3° BASICO Unidad 2

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA

EJE: = Lengua, tradicidn oral, iconografia, practicas de lectura y escritura de los pueblos
originarios.

» Patrimonio, tecnologias, técnicas, ciencias y artes ancestrales.

CONTEXTO: RESCATE Y REVITALIZACION DE LA LENGUA.

ACTIVIDAD: Presentan situaciones de su vida cotidiana, familiar y comunitaria utilizando el idioma
kawésqar.

Ejemplos:
* |dentifican y seleccionan actividades familiares, socioculturales y/o de produccién que realizan en
su familia, comunidad o como pueblo kawésqar en la actualidad.

¢ Elaboran una maqueta con representaciones de la forma de vida actual del pueblo kawésqar,
considerando los ambitos familiar y comunitario, incorporando las actividades socioculturales y de
produccién seleccionadas anteriormente.

e Exponen sus maquetas al curso, describiendo lo que representan, utilizando palabras y/o
expresiones en lengua kawésqar.

e Comentan lo nuevo que aprendieron en estas actividades, lo que les llamd la atencidn, lo que
quisieran seguir profundizando, entre otros aspectos.

e Explican con sus palabras la relacién entre las técnicas y actividades de produccién que incluyeron
en su trabajo, con la vida natural, familiar y comunitaria, utilizando palabras y/o expresiones en
lengua kawésqar.




