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3° BASICO Unidad 4

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA

Contexto: fortalecimiento y desarrollo de la lengua.

ACTIVIDAD: Escriben en lengua aymara mensajes para un compafiero a partir de un aviso del
diario.

Ejemplos:

e Junto al educador tradicional y/o docente revisan en la sala de enlaces, en la red de
internet los avisos de un diario.
Seleccionan un aviso de interés y lo escriben en su cuaderno en castellano.
Comparten y comentan con sus pares el aviso seleccionado.
Con el apoyo del educador tradicional y/o docente, y un diccionario, escriben el aviso en
lengua aymara.
Con el apoyo del educador tradicional y/o docente practican la modulacion de sus
escritos.
Visitan la sala de enlaces y escriben en Word un mensaje a su compafero de banco, en
lengua aymara, a partir del aviso anteriormente creado.
Entregan sus mensajes escritos a su compafiero de banco y cada uno lo lee en voz alta.
Para el cierre el educador tradicional y/o docente explica que el arte de saber escribir
permite expandir el conocimiento de los idiomas a otras esferas digitales, llevando
mensajes, noticias, tradiciones que antiguamente se comunicaban solo a través de la
oralidad.
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