3° BASICO Unidad 1

Programa de Lengua y Cultura de Pueblos originarios Ancestrales
Pueblo Aymara

EJEMPLOS DE ACTIVIDADES

Contexto: fortalecimiento y desarrollo de la lengua.

ACTIVIDAD: Crean un poema breve en lengua aymara, de al menos dos estrofas, sobre el tiempo
de yapupacha (tiempo de cosecha).

Ejemplos:

Escuchan el sonido del viento en un audio por dos minutos.

Observan imagenes de cosecha de diferentes productos agricolas en un PowerPoint.

Leen en lengua aymara los productos expuestos en el PowerPoint.

Buscan en un diccionario conceptos que rimen con las siguientes palabras en lengua
aymara:

Yapu (cosecha)

Tunqu (maiz) Jawasa (habas) Ch’uqi (papa)

Practican las rimas y unen las palabras buscando formar un poema.

Crean, con apoyo del educador tradicional y el docente de Lenguaje y Comunicacién, un
poema de al menos dos estrofas en lengua aymara.

Escriben en su cuaderno el poema para practicar su modulacion y declamacion.

OO OONONONOMONOMONONO HOMOWONONONOMONONO HOMONOHONONOKONOXOKOKONONO HONONO MONMON O HONONO MONONHONO]

Q)
)
)
0}
(0)
(0)
(o)
(O]
0
0]
(0)
(o)
(0)
0}
0)
0]
]
(=)
0
(0]
©
0
(=)
)
]
&
(©)
(©)
(©)
o)
(]
0)
(0)
(©)
(0)
(0]
0)
0)
(©)
(0)
(o)
0]
o)
(2)
(=)
0]
©




3° BASICO Unidad 1

Programa de Lengua y Cultura de Pueblos originarios Ancestrales
Pueblo Aymara

Salen de la sala de clases y al aire libre expresan su poema en lengua aymara, frente a sus
companeros.

Para el cierre el educador tradicional y/o docente felicita a los estudiantes y comenta que
en la vida cotidiana del pueblo aymara, estd presente en todo momento el didlogo con la
madre naturaleza, porque se convive con ella, tiene vida; por lo tanto, conversamos y le
expresamos nuestros pensamientos.
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