3° BASICO Unidad 1

Programa de Lengua y Cultura de Pueblos originarios Ancestrales
Pueblo Aymara

EJEMPLOS DE ACTIVIDADES

Contexto: sensibilizacion sobre la lengua.

_ Escriben breves didlogos para dramatizarlos, utilizando palabras en lengua aymara,
considerando los hechos y contexto de un relato tradicional.

Ejemplos:

e Sentados en circulo comparten la lectura del relato “Mi viaje sentado en ankarilla
(angarilla)”, acompafiado de imagenes preparadas por el educador tradicional y/o
docente.

Luego de escuchar el relato comparten conocimientos sobre los viajes que realizaban los
abuelos, para conseguir alimentos.

Comentan su experiencia sobre los paisajes que se observan en un viaje.

Con el apoyo del educador tradicional y del docente de Lenguaje y Comunicacion, se
organizan en grupos y escriben didlogos para dramatizarlos, incluyendo palabras en lengua
aymara.

Se reparten y asumen los roles para protagonizar la dramatizacidon de: “Mi viaje sentado
en angarilla”.

Escriben su parte del didlogo en una cartilla y traen de su casa al menos dos elementos
para intercambiar en el trueque.

Practican la modulacion de las palabras en lengua aymara.

Ensayan la obra 10 minutos, antes de todas las clases por un periodo aproximado de un
mes.

Realizan un ensayo general de la obra apoyados por el educador tradicional y/o docente.
Presentan la obra en un acto de la escuela.
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