3° BASICO Unidad 1

Programa de Lengua y Cultura de Pueblos originarios Ancestrales
Pueblo Aymara

Ejemplo de actividad sugerida del programa
CONTEXTO SENSIBILIZACION SOBRE LA LENGUA

ACTIVIDAD: Escriben oraciones breves relacionadas con Juan Domingo Carnavalon,
incorporando palabras significativas en lengua aymara.

Ejemplos:
e Escuchan la lectura de un texto: “Juan Domingo Carnavalén” relacionado con el espiritu de

anata (carnaval).
Comentan el relato respondiendo preguntas, tales como:

¢Quién es Juan Domingo Carnavalén?

éDonde duerme el sefior Carnavalén?

¢Coémo viste y se adorna?

¢Qué comienza cuando se levanta?
Registran en su cuaderno las respuestas comentadas en la clase.
Revisan el texto: “Juan Domingo Carnavalén” y subrayan palabras significativas del texto.
Investigan en su familia mas informacion sobre el sefior Carnavalén y crean oraciones en
castellano incorporando las palabras significativas en lengua aymara, para describir a Juan
Domingo Carnavaldn.
En grupos de cuatro integrantes pintan y decoran un dibujo tamafio grande de Juan
Domingo Carnavaldn.
Exponen su dibujo, dando lectura de sus oraciones creadas para presentarlo frente al
curso.
Comentan lo que les ha llamado la atencidn de la historia del sefior Carnavalén y lo nuevo
que aprendieron sobre la cultura aymara.
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