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Utilizar imágenes para estimular el aprendizaje es una medida pedagógica que apoya la imaginación de los 
estudiantes. Por tanto, se propone utilizarlos tal como se presenta en el siguiente cuadro para la actividad de la 
unidad 1. El estudiante debe completar este cuadro con los conceptos en lengua aymara. Anata (carnaval), 
ch’alla (ceremonia de agradecimiento a la tierra) thuquña (bailar), kirkiña (cantar), uywa wawachasiña (na- 
cimiento de llama). 
 
 

 
Con este mismo tipo de cuadro, también se puede desarrollar una guía que permita parear los conceptos y las 
imágenes cuando se presenten en forma desordenada. 
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