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2° BASICO Unidad 4

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA
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EJE: HE HAUHA'A, HE TAO'A TUPUNA O RAPA NUI, HE RAU HURU MOIHA'A MO TE ANA, HE
HURU O TE HAKA TERE INA O TE ANA TUPUNA, HE RAU HURU ANA HAKA TERE E TE TUPUNA/

PATRIMONIO, TECNOLOGIAS, TECNICAS, CIENCIAS Y ARTES ANCESTRALES.

Actividad: He 'ite i te 'a'amu o te Manai ivi tanata, he ani-ani i te moiha'a ana Rapa Nui mo hio
te ika, mo 'oka o te kai / Conocen la historia del Manai ivi tanata e identifican la tecnologia rapa
nui para la pesca y el cultivo.
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Ejemplos: ;"4
;'-’4 e Observan la imagen de un Manai ivi tanata o anzuelo de hueso y describen su forma y (5
(™ tallado.

e Escuchan el relato de Ure a Vai y valoran la tecnologia de la pesca rapa nui.

e Indagan en diversas fuentes, tales como: bibliotecas, familias, internet, qué tipo de
tecnologia se utiliza en Rapa Nui para el hiika o pesca y keu-keu henua o la agricultura.

e Con ayuda de la familia presentan un moiha'a ana u objeto tecnolégico en la clase y
describen cdmo y para qué se usa.
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