2° BASICO Unidad 2

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA Q

EJE: HE HENUA, HE MATA, HE HURU RAPA NUI, HE ANI-ANI | TE 'A'AMU O TE HAU RAPA NUI
MAI TE TA'U TUPUNA KI 'ANARINA/ TERRITORIO, TERRITORIALIDAD, IDENTIDAD Y MEMORIA

HISTORICA.

Actividad: He 'ite i te ana, i te haka tere ina marama-rama o te tupuna e'a 'i rupa i te 'a'amu /
Reconocen conocimientos ancestrales asociados a los relatos.

Ejemplos:
N
) e A través de laminas alusivas, escuchan relatos tradicionales y describen conocimientos del ”r\
p.rd pasado y del presente, abordando temas relacionados con:

> He 'a'amu o te nonor o te koro nui, 'e o te 'a'ati i te kona o te mata tuai o historias de
antiguas celebraciones y competencias en los territorios.

» He 'a'amu o te tau'a o te mata to'a o historias de guerras tribales.

> He huru o te 'oka ina o te mahino i te kai huru k&, huru ké o diversas formas de cultivo en
sus comunidades.

» He huru o te hiinai te ika o diversos tipos de pesca.

He huru o te 'a'ati Rapa Nui o caracteristicas de competencias tales como el Tau'a Rapa Nui
(competencia triatlon autdctono).

» Otras.
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