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2° BASICO Unidad 3

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA

EJE: PATRIMONIO, TECNOLOGIAS, TECNICAS, CIENCIAS Y ARTES ANCESTRALES.

ACTIVIDAD: CREAN EXPRESIONES ARTISTICAS REPRESENTATIVAS DE PUEBLOS INDIGENAS QUE
HABITAN LOS TERRITORIOS EN LOS QUE SE ENCUENTRAN.

Ejemplos:

¢ Indagan junto a sus familias o comunidad expresiones artisticas representativas de los
pueblos indigenas.

e Comentan la vinculacion entre estas expresiones artisticas y lo que en ellas se observa, por
ejemplo, colores alusivos al lugar de donde se saca la materia prima, materiales con los que
se fabrica, personas que usaban esos objetos, entre otros aspectos.

e Junto al educador tradicional y/o docente reflexionan sobre cdmo estos objetos nos hablan

de nuestro territorio, los momentos en los que son realizados y las personas que habitan o
habitaban el lugar.

e C(Crean expresiones artisticas representativas del pueblo indigena al que pertenecen,
respetando la identidad cultural presente en la pieza.
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