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2° BASICO Unidad 2

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA

EJE: PATRIMONIO, TECNOLOGIAS, TECNICAS, CIENCIAS Y ARTES ANCESTRALES.

ACTIVIDAD: INDAGAN CONOCIMIENTOS ANCESTRALES DE SU TERRITORIO PRESENTES EN OFICIO

TRADICIONAL.

Ejemplos:

El educador tradicional y/o docente, invita a los estudiantes a conocer un oficio tradicional
indigena presente aun en el territorio en el que habitan.

Conversan sobre el conocimiento detras de un objeto creado para el desarrollo del oficio, o
una practica cultural indigena, asociada al oficio y que se mantiene a la fecha. Ejemplo de
esto puede ser: la rotacion de cultivo para que descanse la tierra, la siembra en terraza, el
abono vegetal, la observacidn de la luna para la recoleccién de productos del mar, corrales
de pesca, entre otros.

Reflexionan sobre cdmo estos conocimientos ancestrales se encuentran vinculados con la
observacion de la naturaleza y el respeto por ella.

Construyen réplicas de objetos o practicas culturales observadas en su territorio e invitan a
personas de la comunidad que realicen estos oficios para conversar sobre sus
conocimientos y la importancia de su mantencién en las nuevas generaciones.
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