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1° BASICO Unidad 2

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA

EJE: PATRIMONIO, TECNOLOGIAS, TECNICAS, CIENCIAS Y ARTES ANCESTRALES.

ACTIVIDAD: ELABORAN UN FICHERO DE PLANTAS MEDICINALES

Ejemplos:

Previamente a la realizacion de esta actividad, los estudiantes con apoyo de sus familias
investigan y recolectan plantas medicinales de su territorio, conociendo sus principales
usos.

En grupos y con apoyo del educador tradicional y/o docente, los estudiantes elaboran fichas
ilustradas (dibujo de la planta mas una breve descripcidn), con las plantas medicinales
seleccionadas, pudiendo describir sus caracteristicas, propiedades curativas, situaciones en
las que se usan; por ejemplo, ceremonias indigenas, enfermedades, etc.

Llevan las fichas a sus familias y/o comunidad, con el objeto de completar la informacion
con datos, relatos u otra informacion relevante de incorporar.

Exponen sus fichas, pudiendo donar su trabajo a la biblioteca, para su uso y difusién en la
comunidad educativa.

Con apoyo del educador tradicional y/o docente, reflexionan sobre como la observacién de
la naturaleza permite a las personas hacer uso de estos elementos, siendo parte del
conocimiento cientifico de las comunidades.
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