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0 EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA °
° EJE: PATRIMONIO, TECNOLOGIAS, TECNICAS, CIENCIAS Y ARTES ANCESTRALES 0
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ACTIVIDAD: Conversan sobre algunas actividades productivas de los yagan relacionadas con la 0
° pesca, la recoleccién de mariscos y la caza de animales. 0
[+
Ejemplos: 0
[+ e Conversan junto al educador tradicional sobre actividades productivas del pueblo yagan en
la antigliedad, como por ejemplo, la caza, la pesca y la recoleccién de mariscos para su L+
[+ consumo familiar y/o comunitario.
e Comentan si estas actividades se realizan en la actualidad y describen de qué forma. ¢
0 e Averiguan con el apoyo de alguin adulto o del educador tradicional, sobre actividades de
intercambio que realizaba el pueblo yagdn en la antigliedad, por ejemplo: el intercambio de 0
° piel de nutria en Ushuaia. 0
o e Observanimagenes o fotografias de especies marinas que se encuentran en territorio yagan
y aprenden sus nombres en la lengua, tales como: wapisa (ballena), ka€din (cholga), aruf 0
[+ (chorito), akis (erizo), ustakalus (centolla), himaxara (congrio).
e Comentan, junto al educador tradicional, sobre cdmo extraian los mariscos los yagan. 0
[+ e Aprenden que también existen mamiferos que los yagan cazaban, como por ejemplo: dma
(lobo marino comun), tappara/tapora (lobo marino de dos pelos) y éepux/a&pux (nutria). 0
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