1° BASICO Unidad 2

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA Q

EJE: HE HENUA, HE MATA, HE HURU RAPA NUI, HE ANI-ANI | TE 'A'AMU O TE HAU RAPA NUI
MAI

TE TA'U TUPUNA KI 'ANARINA / TERRITORIO, TERRITORIALIDAD, IDENTIDAD Y MEMORIA

)
HISTORICA. %
Q)
¢

Actividad: He ha'aura'a hai re'o Rapa Nui i te huru o te raua kona noho, o te raua kona hare /
Describen el lugar donde viven, utilizando el idioma rapa nui.

Ejemplos:

e Dibujan un bosquejo simple del lugar donde viven, identificando elementos con simbolos ;"4
\-..."4 creados por nifios y nifias. A través de esta actividad se trabajan los conceptos de orientacion (o
"r-\ espacial, utilizando elementos de referencia.

e Exponen sus creaciones ante sus padres, madres, familias y comunidad.
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