1° BASICO Unidad 1

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA Q

EJE: HE HENUA, HE MATA, HE HURU RAPA NUI, HE ANI-ANI | TE 'A'AMU O TE HAU RAPA NUI
MAI TE TA'U TUPUNA K1 'ANARINA /TERRITORIO, TERRITORIALIDAD, IDENTIDAD Y MEMORIA

HISTORICA.

Actividad: He ani-ani i te huru o te henua, i te huru o te mata rau huru, to'ona paena, to'ona
mata tupuna (he ha'aura'a hai re'o Rapa Nui / Conocen caracteristicas de los territorios, su
procedencia territorial y la de sus ancestros (y segin competencia linglistica las comunican en
idioma rapa nui).

Ejemplos: \.’4
A e Escogen un relato y a través de la proyeccidn de un mapa de Rapa Nui, reconocen lugares y *r\
I 4 recorridos de los personajes, e identifican los territorios que aparecen en los relatos.
€N e Reconocen y ubican en el mapa el lugar donde desembarcéd el primer rey Hotu Matu'a.

Describen el territorio y comentan los hitos que existen en el lugar.

e Junto a sus familias, realizan una creacién en un papelégrafo con el bosquejo de Rapa Nui, (o
de otros territorios de procedencia) que contenga informacién e ilustraciones referida a sus
territorios familiares y elementos propios de su territorio (o mata y el de sus ancestros).

e Exponen toda la informacion recopilada ante su curso.
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