2° BASICO Unidad 2

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA

EJE: TERRITORIO, TERRITORIALIDAD, IDENTIDAD Y MEMORIA HISTORICA.

ACTIVIDAD: Representan los simbolos culturales de su pueblo de origen y los presentan en una
exposicion.

Ejemplos:
e QObservan un muestrario con diferentes simbolos que forman parte de las comunidades del
pueblo aymara.
Los estudiantes reflexionan con el educador tradicional y/o docente sobre los simbolos del
pueblo aymara.
Reconocen los simbolos y los relacionan con actividades socioculturales de su comunidad.
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Forman grupos de cuatro estudiantes y construyen los simbolos de la comunidad
comunicando en forma escrita el momento en que se utiliza y el significado valdrico que
poseen cada uno de los simbolos en la comunidad.

Exponen los trabajos en la sala frente a sus companfieros, y posteriormente los exhiben a
toda la comunidad escolar en algun espacio comun del establecimiento educacional.
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