1° BASICO Unidad 3

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA

EJE: PATRIMONIO, TECNOLOGIAS, TECNICAS, CIENCIAS Y ARTES ANCESTRALES.

ACTIVIDAD: Identifican los principales cultivos del patrimonio lickanantay.

Ejemplos:
e El educador tradicional y/o docente explica, con fotografias, sobre las principales semillas
gue son patrimonio del pueblo lickanantay, su valor ancestral y natural.

e En duplas, escriben un listado de estas semillas y con ayuda de la comunidad elaboran un
muestrario indicando sus nombres en castellano y en kunsa (el muestrario se puede hacer
con pequefios maceteros o pequeiios depdsitos hechos de cartén o de madera).

e Hacen presentaciones orales individuales o grupales, en las que los estudiantes entregan las
caracteristicas de cada elemento del muestrario.




