1° BASICO Unidad 4

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA

EJE: PATRIMONIO, TECNOLOGIAS, TECNICAS, CIENCIAS Y ARTES ANCESTRALES.

ACTIVIDAD: Dibujan un objeto propio de la cultura ancestral.

Ejemplos:
e El educador tradicional y/o docente explica al curso que en grupos dibujaran un objeto
relacionado con la cultura lickanantay.

e Explica mostrando fotografias y/o algunas vasijas u objetos monocromas, es decir, de un
solo color y muy finamente pulidas en la superficie. Estos objetos tallados incluian una gran
cantidad de detalles, como incrustaciones de piedras semipreciosas y relieves que
simulaban personas o animales.

Imagen obtenida en: https://www.mnhn.gob.cl/613/w3-article-83190.htmI?_noredirect=1

e El educador tradicional y/o docente divide al curso o les pide a los estudiantes que formen
grupos de cuatro a cinco integrantes y los invita a dibujar un objeto propio de la cultura
lickanantay, usan de modelos las fotografias ensefiadas por el educador y/o docente, y que
fueron colocadas en el diario mural.

e Los grupos comentan acerca de los diferentes objetos que observaron y seleccionan uno
que les servira de modelo.

e Lo dibujan sobre un cuarto de pliego de carton forrado y lo pintan, usando lapices de cera.



https://www.mnhn.gob.cl/613/w3-article-83190.html?_noredirect=1

