1° BASICO Unidad 2

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA

EJE: LENGUA, TRADICION ORAL, ICONOGRAFIA, PRACTICAS DE LECTURA Y ESCRITURA DE LOS
PUEBLOS ORIGINARIOS.

CONTEXTO: SENSIBILIZACION SOBRE LA LENGUA
ACTIVIDAD: Utilizan las TIC para conocer expresiones de la escritura ancestral del pueblo aymara.

Ejemplos:

e Realizan entrevistas a un hablante de la lengua aymara para realizar preguntas simples
relacionadas con las canciones de la cultura aymara.
Con el apoyo del docente o educador tradicional y utilizando algiin medio tecnolégico TIC o
celular, cdmara de video u otro medio, graban la entrevista planificada.
Escuchan las grabaciones y repiten reiteradas veces para grabar su propio registro de
sonidos del idioma aymara, asi mismo registran palabras y frases breves en idioma aymara
sobre las canciones aprendidas en clases.
Indagan en internet sobre la musica que se escucha en las ceremonias y o festividades.
Eligen las que mas les llamé la atencidn o les agradd y la comparten con sus compafieros.
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