1° BASICO Unidad 2

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA

EJE: LENGUA, TRADICION ORAL, ICONOGRAFIA, PRACTICAS DE LECTURA Y ESCRITURA DE LOS
PUEBLOS ORIGINARIOS.

CONTEXTO RESCATE Y REVITALIZACION DE LA LENGUA
ACTIVIDAD: Reconocen sonidos onomatopéyicos del entorno.

Ejemplos:

e Escuchan canciones propias de la cultura aymara e identifican sonidos onomatopéyicos en
los instrumentos musicales, relacionandolos con animales o sonidos de la naturaleza.
Relacionan a través de una dramatizacidon, el nombre de elementos de la naturaleza con
sonidos caracteristicos de la lengua aymara a partir de ruidos y sonidos que emite el viento,
el choque de piedras, graznidos de las aves y otros, los que ayudara a los estudiantes a
asociar las letras y los sonidos.

Por ejemplo:
> Jallu: lluvia, sonido de la lluvia
> Q Qala: piedra, sonido del roce de piedras
> Q Q’ixu: reldmpago, sonido del reldmpago
» Ph Phuxcha: caida del agua del rio

Elaboran tarjetas con dibujos de sus familiares relacionandolos con palabras significativas
en idioma aymara.

Phucha/hija Tayka/mama

Yuga/ hijo
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