
     1° BÁSICO Unidad 3 

 
 

 

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA 

Contexto: Rescate y revitalización de la lengua 

 

 

ACTIVIDAD: : Representan alguna festividad del pueblo aymara.  

Ejemplos:  

• Visitan espacios rituales de la comunidad como pukara (espacio ritual del 

cerro) juturi (espacio ritual del bofedal), phuju (vertiente), uywa kancha 

(corral ritual del ganado) para observar elementos que allí se encuentran y 

comentarlos para conocer la relación entre el espacio ritual y las 

comunidades.  

• En el caso de las ciudades pueden visitar los entornos sagrados: El Morro 

de Arica, Cerro Sombrero, Cerro Chuño, Cerro Dragón, Cerro Tarapacá, 

Cerro Esmeralda.  

• En la sala de Enlaces, indagan en sitios web sobre las actividades que se 

realizan en los cerros que se encuentran en el entorno de su comunidad.  

• Asumen juegos de roles identificándose con uno de los grupos que permite 

interacción de toda la gente mayor, juventud, la infancia, todos organizados 

conforme a la estructura social y política propia del pueblo aymara, es decir 

Araxsaya (los de arriba), Manqhasaya (los de abajo), Ayllu (comunidades) 

con sus respectivas autoridades Mallku T’alla (autoridad tradicional).  

• Bailan la danza de la rueda de la Anata (carnaval). 

 

EJE: Lengua, tradición oral, iconografía, prácticas de lectura y escritura 
de los pueblos originarios. 
 


