Actividad

® ;Qué harias si vieras un juguete abandonado en la vitrina de una tienda?

Lee el siguiente cuento:

El trompo de la vitrina

Habia una vez un trompo que llevaba mucho tiempo en la vitrina de un viejo almacén.

Llevaba tantos anos alli, que ya no sabia cuanto tiempo habia pasado. Habia visto
muchos nifos pararse frente a la vitrina y siempre creia que uno de esos nifios lo
compraria y lo haria bailar en el circulo que se divisaba desde alli; pero no, el tiempo
pasaba y todos sus hermanos que estaban con él en la caja ya habian sido vendidos.
Solo quedaba él, esperando a algun nino que lo quisiera comprar.

Pasaba el tiempo y el trompo seguia viendo a los ninos que pasaban por la calle. Ya ni
siquiera se detenian a mirar la vitrina, ahora los nifos la usaban para apoyarse mientras se
entretenian con un aparato extrafio en sus manos. Ese dia uno de esos mismos aparatos
llegé a la vitrina y el trompo fue dejado en un rincén para darle el mejor lugar al recién
llegado. Su nombre era Game-Boy. Los nifios ya no usaban trompos para jugar, ahora la
moda eran estos juegos tecnolégicos.

o _ Nuestro amigo estaba tan triste, pensaba
\ar3/| Ul o . '/ 7/ | que nunca podria bailar para algun nifo,

e Uae E s ‘| hasta un dia en que un pequefio pecoso
- entregd todas las monedas que tenia
en manos del vendedor y el trompo fue
sacado de la vitrina y colocado en esas
pequenas manitas que lo acariciaban.
iCuanta emocion sintié entonces! Y qué
alegria cuando el pequefio enrollé en su
cuerpo una cuerday lo lanzé para bailar en
el circulo hecho en la tierra, mientras sus
amigos veian con admiracion las proezas
del pequefio pecoso.

Esa tarde nadie usé su Game-Boy; todos querian aprender a hacer bailar al trompo del
pequeno pecoso.
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Marca las respuestas correctas:

B ;Como es el personaje mas importante de la historia?

A. Moderno y agil.
B. Pecosoy triste.
C. Paciente y agradecido.

D. Trabajador y orgulloso.

® ;Qué mensaje transmite el cuento?

A. Los juguetes antiguos ya no sirven.
B. Nunca hay que perder las esperanzas.
C. Los juegos de niflos deben ser modernos.

D. Los nifios son siempre buenos con sus juguetes.

Completa la siguiente tabla. Explica por qué las palabras agudas llevan o no llevan tilde,
segun corresponda. Incorpora dos palabras agudas del texto, con o sin tilde:

Palabras agudas Es aguda con tilde, porque... | Es aguda sin tilde, porque...

1. Almacén

2. Mejor

3.Llegé

4,

B Reescribe el relato desde el punto de vista del trompo de la vitrina. Recuerda contar la
historia en primera persona, como si tu fueras el trompo, detallando tus aventuras.
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Revisa:

En el inicio, ;dice donde y cuando ocurre la historia?

En el inicio, japarece lo que sucedia al principio?

En el desarrollo, ;jesta el conflicto de los personajes?

En el desarrollo, jestan las acciones que realizan los personajes?

En el final, jdice cdmo se solucioné el problema?

Revisa cOmo estan escritas las tres partes de la historia:

B Revisa que el inicio esté en el primer parrafo. Para comenzar puedes utilizar
expresiones como: Un dia..., Una vez... Hace mucho tiempo...

B Revisa que el desarrollo esté en el segundo parrafo. Para comenzar este
parrafo puedes usar expresiones como: Inesperadamente..., Pero de pronto...,
Entonces...

® Revisa que el final esté en el tercer parrafo. Puedes comenzar el tercer parrafo
con expresiones como: Finalmente..., Al final..., Y asi...

Revisa la puntuacion.

{Hay punto en el titulo? (El titulo nunca lleva punto)

¢Hay un punto aparte al final de cada parrafo?

iHay puntos seguidos para separar las distintas ideas de un parrafo?
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