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Leccion 49

Blogues de evaluaciony

expresiones aritmeticas

Propésito

Para comenzar, los estudiantes usaran los Bloques de Evaluacion
para explorar el concepto de las matematicas como un idioma,
especificamente un lenguaje de programacién. Al componer
expresiones aritméticas con Bloques de Evaluacion, los
estudiantes podran visualizar cémo es que las expresiones siguen
el orden de las operaciones.

En esta Leccion, los estudiantes experimentaran el primer
acercamiento con el lenguaje de programaciény con el ambiente
en el que se desenvolveran durante este curso. A pesar de que
usaremos un contexto y un lenguaje basado en blogques muy
similar al visto en Scratch o en Hour of Code, es importante
entender que el tipo de programacion es un tanto diferente. Con
el objetivo de que el contenido esté bien alineado con las reglas
del algebra, seguiremos un paradigma de programacién conocido
como programacion funcional. Esto puede que no llame la
atencion de todos los estudiantes; sin embargo, a aquellos que ya
tengan experiencia con la programacion podria pedirles investigar
sobre este paradigma en particular y rescatar las similitudes y
diferencias.

Secuencia para el aprendizaje
Conocimiento inicial

Leccion: bloques de Evaluacion

Objetivos
Los estudiantes seran capaces de:
e Convertir expresiones aritméticas a y desde cédigo.

e Usarlos Blogues de Evaluacion para reflejar el orden correcto
de las operaciones en una expresion.

Leccién en linea

Recursos

iAtencion!

Por favor, haga una copia
de cada documento que
planee compartir con los
estudiantes.

Para los estudiantes:

e Guiade trabajo —
Blogues de Evaluacion

e Diapositivas — Leccidn
2 CSy dlgebra

Vocabulario

e Evaluar: producir una
respuesta u observacion
realizando el calculo

con una expresion.

e Bloque de Evaluacion:
un blogue de cdédigo que
representa la estructura
de una expresion.

e Expresion: cualquier
unidad valida de codigo
gue resuelva un valor.

e Funcién: un objeto
matematico que toma
ciertas entradasy
produce un resultado.

e Valor: una porcién
especifica de datos,
como “hola” o “5”.
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https://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n_funcional
https://drive.google.com/file/d/1kFoSZBJiG90W3CQ9B47EZgLVN_y-FmQR/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1kFoSZBJiG90W3CQ9B47EZgLVN_y-FmQR/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/16ebEGoHsllzq5VTlWDNdmDt7LihT6Dnu/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/16ebEGoHsllzq5VTlWDNdmDt7LihT6Dnu/view?usp=sharing

¢Como nos ayuda el computador para resolver problemas matematicos?
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Estrategia de aprendizaje

Conocimiento inicial

iBienvenido a las Ciencias de la Computacion en el dlgebra, de Code.org! Ademas de las utilidades
de programacion que ya hemos visto, la programacién nos puede servir para resolver problemas
matematicos o de geometria, ide manera mas simple!

En esta unidad aplicaremos la programacién a las matematicas.

Aprender un idioma

Discutan como clase la naturaleza de un idioma. Por ejemplo: ¢qué es lo que conforma un idioma?
éhay alguien que hable un segundo o tercer idioma? ¢hablas un idioma diferente al que hablan
tus padres y tus abuelos? ¢hay idiomas que tengan caracteristicas similares, como la raiz (romana,
germanica) o un alfabeto similar (latin, cirilico, drabe, kanji)? ¢hay idiomas que estén disefiados
para propositos especificos o con ciertas limitaciones (lenguaje de signos, esperanto)? Bien, jpues
las matematicas son un idioma, igual que el espafiol, el inglés o cualquier otro idiomal

)

En el espafiol, usamos “sustantivos”, como “pan”, “tomate”, “mostaza”, y “queso” para describir
objetos fisicos. Las matematicas cuentan con valores, como los nimeros 1, 2 o 3 para describir
cantidades. El espafiol cuenta con verbos, como “tostar”, “cortar”, “cocinar” y “derretir” para
describir operaciones en los sustantivos. Por otro lado, las matematicas tienen funciones, como
sumar y restar, las cuales son operaciones ejecutadas en nimeros. Asi como puedes “tostar un
pan”, también se puede “sumar cuatro mas cinco”.

Una expresion matematica es como una oracién: es una instruccion para realizar una accion. La
expresion 4+5 nos dice que debemos sumar cuatro y cinco. Para evaluar una expresién, seguimos
las instrucciones de la expresion. La expresion 445 se evalua en 9.

A veces, necesitamos varias expresiones para completar una tarea. Para preparar un sandwich, el
orden de las acciones es muy importante: derretir el queso, cortar el pan, echar el kétchup, etc. De
esta manera, el orden de las funciones también es importante en las matematicas. Si alguien dice
“cuatro menos dos mas uno”, puede significar varias cosas.

e Restar dos menos cuatro, luego sumar uno: (2-4) + 1
e Sumar dos mas uno, y el resultado restarlo a cuatro: 4 — (2+1)

Dependiendo de como leamos la expresion, podriamos tener diferentes resultados. Esto es un
problema, ya que a menudo usamos las matematicas para compartir calculos entre nosotros. Por
ejemplo, tU y tu compafia de teléfono deben llegar a un acuerdo sobre cuanto te costard enviar
mensajes y hacer llamadas. Obtener resultados diferentes, en este caso, significaria que tu boleta
llegaria con un monto diferente al que tu creias. Para evitar estos problemas, podemos acordar un
orden para realizar las diferentes operaciones en una expresion. Hay dos formas de hacer esto:

1. Podemos acordar un orden universal
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2. Podemos agregar instrucciones que indiquen el orden de las expresiones

Los matematicos no siempre estaban de acuerdo con el orden de
las operaciones. Sin embargo, actualmente tenemos una serie de
reglasparaevaluarexpresiones. Cuandoevaluamosunaexpresion,
comenzamos resolviendo las multiplicaciones y divisiones. Soélo
después de haber resuelto todas estas operaciones, podemos
avanzar al siguiente nivel (suma y resta). Si estan presentes las
dos operaciones (como en 4 + 2- 1), leeremos la expresiéon de
izquierda a derecha, resolviendo las operaciones en el orden en
que aparezcan.

Los bloques de Evaluacién proporcionan un método visual para indicar el orden de las operaciones
en las expresiones.

Todos los Bloques de Evaluacién siguen tres reglas:

= Regla 1: cada bloque debe tener una funcion, la cual sera mostrada en la parte superior del
bloque.

= Regla 2: ubicar los valores debajo de la funcién, de izquierda a derecha.

= Regla 3:siun blogue contiene otro bloque como valor, se debe evaluar primero bloque interno
y luego el bloque que lo contiene.

Antes de que los estudiantes comiencen a interactuar con los computadores, puede hacerlos
trabajar con la Guia de trabajo — Bloques de Evaluacidn.

Leccion — Bloques de evaluacion

Desafios en linea

El lenguaje de programacién que aprenderan usa de Bloques de Evaluacion para representar
visualmente funciones matematicas. Cada bloque de cddigo es o una funcién o un valor.

Dirijanse al Curso A Leccidén 1 en Code Studio para comenzar a programar.
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https://drive.google.com/file/d/1kFoSZBJiG90W3CQ9B47EZgLVN_y-FmQR/view?usp=sharing
http://studio.code.org/s/algebraA/stage/1/puzzle/1

