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Leccion 17

Otras formas de entrada

Propésito

En esta leccion, los estudiantes continlan explorando maneras
de usar declaraciones condicionales para tomar la opinién del
usuario. Ademas del comando keyDown() simple aprendido
ayer, los estudiantes aprenderan sobre varios otros comandos
de entrada de teclado, asi como formas de tomar la entrada del
mouse.

Los estudiantes han aprendido como tomar decisiones simples
con condicionales. A veces, sin embargo, queremos tomar una
decision en funcién de si la condicidn sobre la que preguntamos
originalmente era falsa o si queremos tomar una decisién basada
en que multiples condiciones sean ciertas. Ahi es, donde aparecen
enunciados y condicionales mas complejos. Estas declaraciones
son una segunda declaracion adjunta a una instruccion if (si).
Otras declaraciones se ejecutan cuando la sentencia if (si) a la
que estd asociada es falsa. Puedes pensarlo como “si algo es
verdadero haz cosa 1 sino (else) haz cosa 2”.

Este concepto se presenta junto con varios comandos nuevos de
ingreso de teclas y mouse, lo que permite a los estudiantes crear
gradualmente programas que ingresan de diferentes maneras.

Secuencia para el aprendizaje
Conocimiento inicial (5 min)
Ampliacion del conocimiento (40 min)

Transferencia del conocimiento (5 min)

Leccion en linea
Ver en Code Studio

Vocabulario

e Condicionales:
declaraciones que
solo se ejecutan bajo
ciertas condiciones.

Cadigo

e keyWentDown(code)

e keyWentUp(code)

e mouseDidMove()

e mouseDown(button)

e mouseWentDown(button)
e MouseWentUp(button)

e sprite.visible

o |f/else statement
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https://studio.code.org/s/csd3-2017/lessons/13/levels/1
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Objetivos

Los estudiantes seran capaces de:

Usar una instruccién else (sino) como el caso de respaldo a una sentencia if (si).

Diferenciar entre las condiciones que son verdaderas una vez por interaccion y aquellas que
permanecen verdaderas a lo largo de la duracién de una interaccién.
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Estrategia de aprendizaje

Conocimiento inicial (5 min)

Verificar la comprension

Observaciones: Hoy retomaremos donde lo dejamos en la leccidon anterior, usando condicionales
para escribir programas que respondan a los comentarios de los usuarios. Actualicemos lo que
aprendimos.

Rapido:
e (Qué es un booleano? (respuesta; un valor verdadero / falso)

e (Cudleslarelaciénentre unbooleanoy un condicional? (resp; un condicional hace una pregunta
booleanay ejecuta el cédigo si la respuesta es verdadera)

e (Cuadles son algunos ejemplos de operadores de comparacién que dan como resultado un
booleano? (resp.,>, <, ==)

e (Cudlesladiferencia entre =y ==? (resp., =se usa para asignar un valor, == se usa para verificar
si dos valores son iguales).
Ampliacién del conocimiento (40 min)

Si / mds y mas entradas

Video: Mire el video de condicionales (conditional) juntos como una clase. Sera una revision de las
declaraciones if (si) e introducird también algunos conceptos nuevos.

Transicion: Enviar estudiantes a Code Studio Contenido de la Leccion
e Sigue al mouse

e Video: Condicionales

e Declaraciones de If-Else (Si-Sino)

e Entrada con If-Else (Si-Sino)

e Desafio: verificar multiples condiciones

If-Else (Si-Sino) Declaraciones

Cémo funcionan las declaraciones If-Else (Si-Sino)

Con unainstruccion if-else, usted estd dando un comando cualquiera-or (0): en el cual se ejecutaran
las lineas de cddigo dentro de if o las lineas dentro de else. Esas son las opciones.
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éQué es el pensamiento computacional y la programacion?

En el video (recuerde activar los subtitulos) se muestra cémo
agregar una cldusula else a una instruccion if: pulsa el pequefio
simbolo + en la cola de la declaracién if.

Dentro de las Ilaves de la cldusula else, coloque las lineas de codigo
que deseas ejecutar si la condicion booleana de la declaracién if
es falsa. Algunas notas importantes sobre la clausula else:

e El else debe venir inmediatamente después de la llave de
cierre de una declaracion if.

e El otro else también tiene su propio conjunto de llaves de
aperturay cierre para encapsular lineas de cédigo.

e (Qué pasa si mi condicién no es verdadera?

A veces queremos decirle a nuestro programa qué hacer si se
trata de una condicién true, pero también qué hacer si es asi
false. Al presionar el botdn mads en la parte inferior de su bloque
condicional le dara otra seccion llamada else. Esta seccién else
es una alternativa: se llamara siempre que exista la condicion if
anterior que sea falsa.

Clics del mouse

Las pulsaciones de teclas son geniales, pero a veces desea que
los usuarios interactlen a través de los clics del mouse. Hay un
nuevo bloque llamado mouseDown() que, similar a keyDown(),
comprueba si se presionan los botones izquierdo o derecho
del mouse. Si estd usando una computadora con un mouse o
un panel tactil que solo tiene un botdn, querrd usar siempre
mouseDown(“left”).

mouseDidMove (el mouse se movid)

También podemos usar expresiones booleanas para verificar si el
mouse se movid o no. El bloque mouseDidMove devolvera false
si el mouse estd quieto, pero true si el mouse se ha movido.

Transferencia del conocimiento (5 min)

Compartir

El dltimo programa de esta Leccidn consiste en pedir a los
estudiantes que amplien un programa a usos condicionales para
la participacion del usuario de maneras nuevas e interesantes.
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Haga que sus estudiantes compartan sus proyectos con la clase, lo que les pedird que expliquen
cdmo usaron los condicionales en sus programas.

Sugerencias de evaluacion

Se sugieren los siguientes indicadores para evaluar formativamente los aprendizajes:

e (Crean variables con nombres claros que expliquen tipos de datos

e Incorporan condicionales y explican la funcionalidad de forma predictiva

e Prueban y perfeccionan sistematicamente los programas utilizando una serie de casos de
prueba
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