Aprendo a Programar

Leccidn 1: del disefio a la implementacion de

una campana

Propdsito

Al principio de la clase, se realizara una breve introduccion acerca
de la importancia de comprender que los estudiantes sean
ciudadanos digitales, identificando problemas o necesidades vy
proponiendo soluciones, a través de un proyecto, utilizando
herramientas digitales para difundir la informacién. A continuacion,
se explicara el significado y relevancia de algunos nuevos conceptos
(ciudadania digital, proyecto comunitario y campana digital). Luego,
veran unvideo y responderan algunas preguntas. Una vez concluida
esta Leccidn, conformaran grupos de trabajo y crearan un listado de
problemas con sus posibles soluciones. Finalmente, elaboraran en
el pizarron un listado comun con las mejores propuestas de
problemas detectados y posibles soluciones.

Los objetivos de esta Leccidn son desarrollar habilidades de trabajo
en equipo, comunicacion, reflexion critica y responsable y
aprendizaje de contenidos como: que es la ciudadania digital, como
puedo ejercer la ciudadania digital en mi comunidad y qué relaciéon
existe entre la ciudadania digital y la creacién de proyectos
comunitarios. En esta Leccidn, los estudiantes crearan un listado de
problemas con sus respectivas posibles soluciones.

Secuencia para el aprendizaje
e  Conocimiento inicial (10 min)

e  Ampliacién del conocimiento (15 min)

e  Transferencia del conocimiento (15 min)
e  Evaluacion (5 min)

Objetivo

Los estudiantes seran capaces de:

e Discutir cdmo las tecnologias computacionales han
cambiado el mundo y expresar como esas tecnologias
influencian y estan influenciadas por practicas culturales.

Preparacion
(Opcional) vea el video Embajadoras Digitales.

Encuentre un espacio que cuente con las herramientas necesarias
para su desarrollo. Un laboratorio de computacion con conectividad
es una opcién recomendable.

Asegurese que cada estudiante registre en su cuaderno de
Tecnologia el listado comun con las mejores propuestas de
problemas detectados y posibles soluciones.

Recursos

Para los Profesores:
Video — Embajadoras Digitales
Para los estudiantes:

Video — Embajadoras Digitales

Vocabulario

Ciudadania Digital: normas de comportamiento que conciernen al
uso de la tecnologia. Un ciudadano digital es quién sabe aprovechar
el acceso a los servicios en linea que ofrecen las instituciones en la
actualidad.

Proyecto comunitario: lecciones que se llevan a cabo para
solucionar un problema que sufren los integrantes de cierto grupo
social.

Campana digital: estrategia que tiene como propésito impactar con
un mensaje a un publico determinado, generando una accién que
contribuya directamente en la consecucién de los objetivos
estipulados.
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Estrategia de aprendizaje

Conocimiento inicial (10 min)

Introduccion del diseio a la implementacidon de una campaiia

En esta Leccion, los estudiantes comenzaran con una breve introduccién al tema. Luego, se explicara el significado y relevancia de algunos nuevos
conceptos (ciudadania digital, proyecto comunitario y campafa digital). Para terminar, sus estudiantes veran un video relacionado con el tema
(conociendo el proyecto “Embajadoras digitales”) y responderan algunas preguntas.

Decir: Hoy vamos a aprender la importancia de comprender qué significa ser un ciudadano digital y su relacién con la creacién de proyectos
comunitarios, utilizando medios digitales. La clase comenzara con una introduccién acerca del tema y luego aprenderemos vocabulario nuevo.

Analisis: équé es la ciudadania digital? écomo puedo ejercer la ciudadania digital en mi comunidad? y équé relacidn existe entre la ciudadania
digital y la creacion de proyectos comunitarios?

Guie el analisis hacia una conversacién sobre la importancia que tiene que los estudiantes sean ciudadanos digitales, identificando problemas y
proponiendo soluciones, a través de un proyecto usando tecnologias.

Vocabulario

Esta leccidn tiene tres nuevas e importantes palabras:

e Ciudadania Digital: La ciudadania digital, puede definirse como las normas de comportamiento que conciernen al uso de la tecnologia o
la manera de proceder con medios electrénicos. Un ciudadano digital es quién sabe aprovechar el acceso a los servicios en linea que
ofrecen las instituciones publicas en la actualidad. Es quién logra hacer de forma mas eficiente cualquier tramite relacionado con empleo,
comercio, pension, salud y educacion.

e  Proyecto comunitario: Un proyecto es un conjunto de ideas, planes y acciones que se desarrollan de manera coordinada con el objetivo
de lograr el cumplimiento de un objetivo. Comunitario, es aquello que se asocia a una comunidad (el grupo de seres humanos o paises
que mantienen intereses en comun). La nocion de proyecto comunitario, se refiere a las lecciones que se llevan a cabo para solucionar un
problema o paliar un déficit que sufren los integrantes de cierto grupo social. Lo habitual es que esta clase de proyecto sea impulsada por
las propias personas que tienen que resolver la cuestion.

e Campaiia digital: Una campaiia digital es una estrategia que tiene como propdsito impactar con un mensaje o propuesta de valor a un
publico determinado, generando una accidn que contribuya directamente en la consecucion de los objetivos estipulados.

Decir: Ahora que ya se realizé la introduccion al tema de la clase y la explicacion del significado y relevancia de algunos nuevos conceptos. Vamos
a ver un video con el propésito de responder algunas preguntas acerca del proyecto “Embajadoras Digitales” de estudiantes del Colegio Arturo
Toro Amor, de la Regién Metropolitana:

e  http://bit.ly/2mPmu99/ (Embajadoras Digitales)

A continuacién, comience a escribir en el pizarrén el listado de preguntas:

e  (Cudl fue el problema o necesidad planteada en el video por las estudiantes?
e  (Cudl fue su propuesta de solucion? ¢ De qué se trataba?

e  (Cudl fue su plan de trabajo?

e  :De qué manera contribuyeron a la sociedad?
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Continle esta Leccidn hasta que los estudiantes hayan respondido todas las preguntas, pidales que registren su listado en su cuaderno de
Tecnologia.

Ampliacion del conocimiento (15 min)

Identificacion de algun problema y propuesta de una solucion

En esta Leccion, los estudiantes conformaran grupos de trabajo y conversaran acerca de algun problema o necesidad que afecte a su comunidad.
Luego, a partir de lo discutido en clases y, considerando los problemas o necesidades identificadas por los grupos de trabajo, los estudiantes
escribiran un listado de problemas con sus posibles soluciones.

Decir: Ya hemos respondido las preguntas, acerca del video del proyecto “Embajadoras Digitales” de las alumnas del Colegio Arturo Toro Amor,
de la Regidon Metropolitana y sabemos que quienes implementan esta iniciativa, tienen como objetivo realizar talleres de uso seguro de internet
en su comunidad. Ahora, vamos a trabajar en grupos y elaboraremos un listado de problemas con sus posibles soluciones.

Interaccion: Pida a los estudiantes que trabajen en equipo para elaborar el listado de problemas o necesidades con sus posibles soluciones.
Continue hasta que los estudiantes hagan un listado con al menos 2 ejemplos de problemas o necesidades con sus posibles soluciones.

Recomendaciones para el docente de algunas ideas de problemas o necesidades detectadas en su comunidad, con sus respectivas soluciones:

PROBLEMA COMUNIDAD PROPUESTA SOLUCION

Separacion de residuos Destinar recursos para comprar y ubicar en espacios estratégicos (por ejemplo: la entrada y el patio del
colegio) nuevos contenedores de basura de diferentes colores para facilitar la tarea de la clasificacion de
residuos por tipo dentro del colegio (por ejemplo: contenedores de basura para plasticos, vidrio, cartones
y papeles, latas, tetra pack y desechos organicos).

Habilitar mas espacios, como puntos limpios o verdes ademas de la entrada y patio dentro del colegio
(por ejemplo: salas de clase, sala de fotocopiadoras y secretaria).

Crear un proyecto de reciclaje de basura que permita clasificar los desechos por tipo en espacios
accesibles dentro del colegio.

PROBLEMA COMUNIDAD PROPUESTA SOLUCION

Alimentacion saludable Destinar recursos para ofrecer y vender en el kiosco del colegio mas alternativas de comida saludable
(por ejemplo: sandwich de pan integral, agua embotellada, frutas, ensaladas, frutos secos, entre otros).

Realizar un cambio en el menu del almuerzo del colegio que incluya el consumo regular de alimentos que
favorezcan una dieta balanceada y saludable (por ejemplo: cereales, verduras y frutas, lacteos, carne,
pescado, huevos, legumbres, etc).

Crear un proyecto de alimentacion saludable que promueva en el colegio una alimentacién baja en grasas
y rica en nutrientes en todos los horarios establecidos para el consumo de alimentos (por ejemplo: los
recreos y el horario de almuerzo).
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PROBLEMA COMUNIDAD PROPUESTA SOLUCION

Utilizacién de paneles solares Destinar recursos para invertir en energia solar e instalar sistemas solares fotovoltaicos de autoconsumo
sobre la fachada del colegio para concientizar a la comunidad educativa del uso de energias renovables
no convencionales, disminuir los costos energéticos y ayudar al medio ambiente, mediante el uso y
suministro de energia limpia.

Crear un proyecto de eficiencia energética en el colegio para promover el uso de energia solar, que
represente no s6lo un ahorro econémico sustancial para el establecimiento educativo, sino que ademas
le permita generar su propia energia y contribuir con la reduccién de la huella de carbono.

PROBLEMA COMUNIDAD PROPUESTA SOLUCION

Creacién de una huerta organica Destinar recursos para la compra de materiales para la construccion de un huerto y establecimiento de
una bodega para guardar insumos, herramientas y materiales en el colegio (por ejemplo: semillas,
insecticidas y abonos organicos, tierra negra, materia organica, arena, azadon, palas, mangueras, entre
otros), con el objeto de contribuir a una educacidn autosustentable y saludable.

Habilitar nuevos espacios para construir huertas caseras en el colegio y preparar a la comunidad (por
ejemplo: padres y apoderados) para cultivar alimentos en sus hogares. Si no hay suficiente terreno se
puede hacer una huerta vertical usando material PET. Para ello necesitaran botellas de plastico, semillas,
tierra y luz natural. De estas dos maneras, se estara promoviendo el autocuidado, la alimentacién
saludable y el cuidado del medio ambiente.

Disefiar un proyecto de huertas alimentarias sustentables y organicas en el colegio para que los
profesores ensefien a sus alumnos a producir sus alimentos y manejar sus desechos. La idea consiste en
que a partir de esta experiencia de vida los estudiantes tomen conciencia de la importancia de la
alimentacién sana y el cuidado del medio ambiente.

Transferencia del conocimiento (15 min)

Elaboracion de un listado comun de un problema y propuesta de una solucion

En esta Leccidn, los estudiantes elaboraran en el pizarrén un listado comudn con las mejores propuestas de problemas detectados y posibles
soluciones. Para terminar, seleccionaran uno o dos problemas para ser resueltos entre todos.

Algunos ejemplos de problemas o necesidades de la comunidad:

e  (lasificacion de desechos.

e  Busqueda de un hogar para mascotas.

e Viday alimentacion sana.

e Campaia de donacion de ropa y juguetes para nifos vulnerables.
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Decir: Ahora que ya trabajaron en grupo y elaboraron un listado de problemas o necesidades que afecten a su comunidad, vamos a realizar en
el pizarrén un listado comun con las mejores propuestas de problemas detectados y posibles soluciones. Luego, seleccionaran uno o dos de ellos
con el objeto de definir el tema y la propuesta de solucién del proyecto.

Continue esta Leccion hasta que los estudiantes hagan un listado comun con al menos dos problemas o necesidades que desean resolver en su
comunidad y seleccionen uno de ellos. Aquel problema o necesidad que resulte escogido sera el proyecto que en grupos de trabajo comenzaran
a desarrollar la préxima clase. Pidales que registren su listado en su cuaderno de Tecnologia.

Evaluacion (5 min)

Pida a la clase que abra su cuaderno de Tecnologia y que escriban el titulo de la evaluacidn — Del disefio a la implementacién de una campafia. A
continuacion, indiqueles que escriban 2 ejemplos mas de problemas o necesidades con sus respectivas posibles soluciones. Luego de haber
explicado claramente las instrucciones, permita que los estudiantes realicen la evaluacién de forma individual. Esta Leccidn puede ser utilizada
como una evaluacién formativa.

Gracias a la Leccidn previa, esto no deberia significar ningin problema para ellos.

Experiencias de aprendizaje de profundizacion

Use estos Contenidos para motivar a sus estudiantes a detectar problemas o necesidades presentes en su comunidad y proponer una solucién,
a través de un proyecto.

Cada vez mejor

e Que laclase intente hacer un diagrama de arbol acerca del problema o necesidad detectada y de las propuestas de soluciones.
e  (Pueden relatar algunas ideas de soluciones para el problema detectado?

Desafio de curso

e  Realice un mural colectivo para la sala que retna todas las ideas acerca del problema o necesidad detectada y propuestas de solucién.
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