FICHAS PEDAGOGICAS PARA HORAS DE LIBRE DISPOSICION - CURSO E

LECCIONES Y CONCEPTOS: FUNDAMENTOS DE CIENCIAS DE LA COMPUTACION 2

CURSO E

QUINTO BASICO n

El docente puede abordar las lecciones del programa Fundamentos de acuerdo

con sus experiencias y la de los estudiantes. No obstante, se sugiere abordar las lecciones
siguiendo el orden propuesto en el esquema, para avanzar progresivamente desde los

conceptos que les son propios a la programacion.

LECCIONES
1v12

EVENTOS
CONDICIONALES
LECCION 2, 4,5y 11

DEBUGGING
SECUENCIA

LECCIONES 7,8y 9

LOOPS

LECCIONES 16,17y 18

CONDICIONALES

FUNCIONES LECCIONES 20,21,22Y 23

PROGRAMAR

CONSTRUIR

PROYECTOS

Leccion 14 no se aborda, pues esta offline desde code.org.
Las lecciones 19 y 24 se abordan directamente desde las definiciones del programa Fundamentos.

Las lecciones 1,3, 6, 10,13,15,25,26 se omiten, pues son parte de Fundamentos de la Computacion
Curso E en modalidad sin conexién (Off-line), disponibles en:
https://www.curriculumnacional.cl/614/articles-88866_recurso_pdf.pdf

2 https://www.curriculumnacional.cl/portal/Innovacion/Lineas-de-Innovacion/Pensamiento-
computacional/89481:Pensamiento-Computacional
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LECCIONES

DEBUGGING- SECUENCIA 2,4,5y11

¢Qué
aprenderan?

¢Qué
estrategias
utilizo?
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Ciencias Naturales OA 1:

e Reconocer y explicar que los seres vivos estdn formados por una o mds
células y que estas se organizan en tejidos, érganos y sistemas.

Tecnologia OA 5:

e Usar software para organizar y comunicar los resulfados de investigaciones
e infercambiar ideas con diferentes propdsitos, mediante: programas de
presentacion para mostrarimdgenes, diagramas y textos, entre ofros; hojas
de cdlculo para elaborar tablas de doble entrada y elaborar gréficos de
barra y linea, entre otros.

Objetivo Fundamentos - Lecciones 2,4, 5y 11:

e Ordenar los comandos de movimiento como pasos secuenciales en un
programa.

e  Predecir déonde fallard un programa.

e Crear un programa para completar una imagen usando los pasos de la
secuenciacion

e  Modificar un programa existente para resolver errores.

Para trabajar estos Objetivos de Aprendizaje se propone que a partir de la leccién 2,
4, 5y 11 del curso E, incluido en el programa Fundamentos, los estudiantes puedan
enfrentarse a problemdticas que impliquen comprender secuencias, fallos y la
programacion computacional para utilizar conceptos propios de la programacién en
el contexto de la signatura de Ciencias Naturales y Tecnologia.

Se sugiere siempre seguir un proceso que considere los pasos de descomponer,
evaluar, abstraer, generadlizar y pensar de forma algoritmica que permita a los
estudiantes continuar apropidndose de los elementos propios del pensamiento
computacional y a través de esto resolver problemas o disefar soluciones.

Habilidades

Experimentacion, evaluacion, creatividad, colaboracién, generalizacion vy
comunicacion.

Sistemas digitales

Desafios online curso E Sitio Web Code.org:

e Leccién 2: Secuencia en el laberinto
https://studio.code.org/s/coursee-2017/lessons/2/levels/1
e Leccién 4: Depuracion con Scrat
https://studio.code.org/s/coursee-2017/lessons/4/levels/1
e Leccién 5: Programacién en Artist
https://studio.code.org/s/coursee-2017/lessons/5/levels/1
e Leccién 11:Introduccién alos desafios en linea.
https://studio.code.org/s/coursee-2017/lessons/11/levels/1
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Conocimiento inicial:

Para abordar los Objetivo de Aprendizaje de Ciencias Naturales, Tecnologia y del
programa Fundamentos, se propone que el docente invite a los estudiantes a
observar una imagen de una célula y preguntar 3Qué es una célula? e indicar que
puedan distinguir sus partes y colorearlas (puede ser usando un software de dibujo o
material concreto).

Es posible apoyarse en imdgenes del siguiente tipo:

Luego, preguntar, scdmo se organizan las células?2, asimismo, preguntar Cudles son
los sistemas que fenemos en nuestro organismo? e indicar que puedan distinguirlos
en la imagen y colorearlos colorearlas (puede ser usando un software de dibujo o
material concreto).

Es posible apoyarse en imdgenes del siguiente tipo:

Asimismo, indique a los estudiantes que ingresen a https://www.zygotebody.com/ y
puedan explorar en 3D los sistemas del cuerpo humano (femenino o masculino) y la
interaccién de los sistemas entre si, poniendo énfasis en los comandos para mover el
modelo 3d y la secuencia que siguen para descubrir los diferentes sistemas.

Comandos:

- > 4 4
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Pidales que describan cudl es la relacién entre las células, los diferentes sistemas y el
organismo completo, favoreciendo que puedan inferir la importancia de la
organizacién del organismo para su funcionamiento.

Luego a partir de la investigacién relacionada con los sistemas que forman parte del

ser humano u otros seres vivos, pidales que escojan un sistema orgdnico, ordendndolo
segun los diferentes niveles de organizacién bioldgica existentes y puedan responder
5Cudl o cudles son las consecuencias en el organismo si alguno de estos sistemas
fallag zsi un sistema falla, qué sucede con los otrose zcudles son las opciones para
modificar el fallo en el sistema? spor qué el cuerpo humano se organiza de esta
forma?

Finalmente, intente ayudar a los estudiantes para que hagan una asociacion entre el
funcionamiento del cuerpo humano y el funcionamiento de un programa, desde una
mirada de sistemas, y las partes que se ponen en juego. Es muy importante que en
este momento el docente establezca la importancia de la organizaciéon, de las
predicciones de fallos en los sistemas y factibilidad de modificar o intervenir en un
sistfema.

Ampliacién del conocimiento:

En un primer momento el docente abordard aspectos bdsicos relacionados con la
interaccién de los estudiantes con los dispositivos electronicos que disponen para
desarrollar las actividades en linea en la plataforma Code.org siguiendo los
siguientes pasos:

- Paso 1: Encender el dispositivo electrénico.

- Paso 2: Dirigirse al sitio web https://code.org

- Paso 3: Dirigirse a la seccién alumnos y seleccionar el curso E.
- Paso 4: Seleccionar la:

= Leccidn 2: Secuencia en el laberinto
https://studio.code.org/s/coursee-2017/lessons/2/levels/1
= Leccidn 4: Depuracion con Scrat
https://studio.code.org/s/coursee-2017/lessons/4/levels/1
= Leccidn 5: Programacién en Artist
https://studio.code.org/s/coursee-2017/lessons/5/levels/1
= Leccién 11: Infroduccién a los desafios en linea.
https://studio.code.org/s/coursee-2017/lessons/11/levels/1

En un segundo momento el docente explicard aspectos de la interfaz a los
estudiantes y mostrard los videos explicativos de cada leccién, mediando con
preguntas a los estudiantes.

El docente leerd las instrucciones de cada nivel vinculdndolo con los aprendizajes
del OA 1 de la asignatura de Ciencias Naturales poniendo foco en la organizacion,
pasos, secuencias, prediccion de fallos, la modificacion de programasy la creaciéon
de programas.

En el Ultimo desafio de laleccién 11, pidales a los estudiantes que “intenten” dibujar
(programar) algun érgano o sistema del cuerpo humano, utilizando su imaginacién
y siguiendo secuencias, anticipando y probando fallos, y modificando el
programdndolas las veces que sea necesario para obtener el resultado esperado.

13



https://code.org/
https://studio.code.org/s/coursee-2017/lessons/2/levels/1
https://studio.code.org/s/coursee-2017/lessons/4/levels/1
https://studio.code.org/s/coursee-2017/lessons/5/levels/1
https://studio.code.org/s/coursee-2017/lessons/11/levels/1

FICHAS PEDAGOGICAS PARA HORAS DE LIBRE DISPOSICION - CURSO E

¢Coémo
puedo
verificar si
aprendié?

Recursos de
apoyo
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A modo de sugerencia, el docente deberia hacer el desafio antes de proponerlo a
los estudiantes.

Generalizacién o transferencia:

En este momento el docente debe propiciar que los estudiantes hagan relaciones
entre la organizacién de un programa con la organizacion de los sistemas del cuerpo
humano que propician su correcto funcionamiento. Para esto pueden analizar los
impactos de enfermedades en el cuerpo humano y como provocan fallos en los
mismo, por ejemplo, analizar como el COVID-19 ("Corona" "Virus" “Disease”) afecta el
sistema respiratorio y al mismo fiempo impacta a nivel de todo el organismo. Luego,
pueden analizar como un virus afecta a un sistema informdatico y al funcionamiento

de los programas.

Pidales que anoten sus observaciones relacionadas con las situaciones analizadas en
una ftabla de doble enfrada usando una hoja de cdlculo, de manera que que les
permita organizar la informacion, compararla y relacionarlas. Finalmente motive alos
estudiantes que compartan sus resultados.

Estrategia de evaluacion:

Se sugiere evaluar formativamente la identificacion de las partes y organizacion
de la célulay los sistemas del cuerpo humano, reforzando la idea de organizacién
y funcionamiento, asi como la nocidén de funcionamiento y secuencias. También
es posible evaluar la elaboracion de la tabla de doble entrada vy la relacién entre
las situaciones analizadas. Puede configurar un andlisis de funcionamiento vy
funcién desde Tecnologia.

Es importante considerar la evaluacién de cada desafio de las lecciones, pues
en la mismas se concretan los objetivos propuestos, se favorecen las experiencias
lUdicas y es en donde los estudiantes, al realizarlas, logran tener una nocién
completa de:

Organizar Secuenciar Predecir Programar Modificar

Ademds, puede establecer un sistema de evaluacién para considerar los niveles
logrados por los estudiantes en las lecciones en linea.

Textos oficiales Ministerio de Educacion:

e Programa Ciencias Naturales, 5° bdsico:
https://curriculumnacional.mineduc.cl/614/w3-article-145393.html

e Programa Tecnologia, 5° bdsico:
https://www.curriculumnacional.cl/é614/articles-20734_programa.pdf

e Priorizacion curricular COVID-19 Ciencias Naturales:
https://www.curriculumnacional.cl/614/articles-177729_archivo_01.pdf

e  Priorizacién curricular COVID-19 Tecnologia:
https://www.curriculumnacional.cl/614/articles-211415_archivo_01.pdf

e Planificaciones de lecciones en linea CODE:
https://www.curriculumnacional.cl/é14/articles-88867 recurso_pdf.pdf
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