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LECCIONES Y CONCEPTOS: FUNDAMENTOS DE CIENCIAS DE LA COMPUTACION 2

CURSO D

CUARTO BASICO “

El docente puede abordar las lecciones del programa Fundamentos de acuerdo

con sus experiencias y la de los estudiantes. No obstante, se sugiere abordar las lecciones
siguiendo el orden propuesto en el esquema, para avanzar progresivamente desde los

conceptos que les son propios a la programacion.

LECCION 15

EVENTOS

LECCION 8

DEBUGGING

LECCIONES 4,5y 6

LOOPS

LECCIONES 11,12y 13

CONDICIONALES

LECCION 2y 3

PROGRAMAR

CONSTRUIR

Leccion 17 se aborda directamente desde las definiciones del programa fundamentos, ya que representa un
conocimiento mas especifico de la programacién, como lo son los sistemas binarios, los cuales se abordaran en
niveles siguientes.

Las lecciones 1,7,10,14,16 se omiten, pues son parte de Fundamentos de la Computacién Curso D en modalidad
sin conexion (Off-line), disponibles en: https://www.curriculumnacional.cl/614/articles-88866_recurso_pdf.pdf

2 https://www.curriculumnacional.cl/portal/Innovacion/Lineas-de-Innovacion/Pensamiento-
computacional/89481:Pensamiento-Computacional
Nota: la leccion 9 no es parte del programa Fundamentos en el curso D.
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LECCION 8

DEBUGGING

¢Qué
aprenderan?

¢Qué
estrategias
uvtilizo?
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Matematica OA 13:

e |dentificar y describir patrones numéricos en tablas que involucren una
operacién, de manera manual y/o usando software educativo

Objetivo Fundamentos - Leccidn 8:

e Leery comprender un cédigo dado.

e |dentificar un Bug y el problema que causa en un programa.

e Describir e implementar un plan para hacer Debugging a un
programa.

Para trabajar estos Objetivos de Aprendizaje se propone que a partir de la leccién 8
del curso D, incluido en el programa fundamentos, los ninos puedan resolver
problemdticas y tareas siguiendo una sucesién légica que les permita comenzar a
relacionarse con la programacién computacional, conociendo vy utilizando
conceptos bdsicos como lo es el “Debugging” en el contexto de la asignatura de
Matemdtica.

Se sugiere siempre seguir un proceso que considere los pasos de descomponer,
evaluar, abstraer, generdlizar y pensar de forma algoritmica que permita a los
estudiantes comenzar a configurar elementos propios del pensamiento
computacional y a través de esto resolver problemas.

Habilidades
Experimentacién, evaluacién, exploracién, colaboracion, generalizacién vy
comunicacion.

Sistemas digitales
Desafios online curso D Sitio Web Code.org:

e Leccién 8: Debugging en Recolectora
https://studio.code.org/s/coursed-2017/stage/8/puzzle/1

Conocimiento inicial:

Para abordar los Objetivos de Aprendizaje de Matemdtica y del programa
fundamentos, se propone que el docente invite a los estudiantes a identificar
patrones presentes en la naturaleza o en la vida cotidiana. Es posible apoyarse en
imdgenes del siguiente fipo:
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Pidales que describan las formas, que dibujen el elemento singular y distintivo del
patrén, que identifiquen las zonas donde el patrdn se altera o cambia.

En un segundo momento, invitelos a un contexto matemdtico y plantee situaciones
donde deban reconocer patrones numéricos. Puede plantear ejercicios del siguiente

fipo:

a.) Pidales que descubran y expliquen la regularidad en sucesiones de nUmeros:

b.) Pidales que descubran nUmeros incorrectos en sucesiones de nUmeros:

c.) Puede solicitar que marquen patrones numéricos en tablas y que las
infercambien con sus companeros buscando errores en la determinacion del
patrén numérico. Enfre muchos otros ejercicios que usted puede proponer
en esta linea.

Es muy importante que en este momento el docente establezca una relacién entre
la bUsqueda de las inconsistencias observadas en los patrones analizados con el
concepto de Debugging, poniendo énfasis en la correccion y la descripcién del
patrén.

Ampliacién del conocimiento:

En un primer momento el docente abordard aspectos relacionados con la
interaccién de los estudiantes con los dispositivos electronicos que disponen para
desarrollar las actividades en linea en la plataforma Code.org siguiendo los
siguientes pasos:

Paso 1: Encender el dispositivo electronico.

Paso 2: Dirigirse al sitio welb_https://code.org

Paso 3: Dirigirse a la seccidn alumnos y seleccionar el curso D.
Paso 4: Seleccionar la leccién 8: Debugging en Recolectora.
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¢Coémo
puedo
verificar si
aprendio?

Recursos de
apoyo
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En un segundo momento el docente explicard aspectos de la interfaz a los
estudiantes para que estos se puedan ir familiarizando con la forma de interactuar
en la plataforma.

El docente leerd las instrucciones de cada nivel vinculdndolo con los aprendizajes
del OA 13 de la asignatura de Matemdtica poniendo foco en el descubrimiento de
los patrones numéricos, la explicacion del mismo vy las posibles inconsistencias que
encontrd en ellos.

Detectadas las inconsistencias el docente asociard el proceso de correcciéon del
patrén con el concepto de Debugging trabajado en la leccion 8 del programa
Fundamentos en linea.

A modo de sugerencia, el docente puede desarrollar algunos niveles de la
plataforma para modelar la interaccién y el desarrollo de las actividades
propuestas.

Generalizacién o transferencia:

En este momento el docente debe propiciar que los ninos evalien situaciones
cofidianas que pudieron ser resueltas de mejor manera. Para esto puede analizar
situaciones cotfidianas como un partido de futbol donde su equipo favorito no
alcanzd el resultado esperado y la tdctica se pudo haber planteado de mejor
manera, la revision de una evaluacidon donde no obtuvieron la nota que deseaban
identificando los errores y como se pudo resolver de manera correcta la pregunta o
la preparacién de un plato de comida fallido en un programa de television de cocina
proponiendo correcciones al plato.

Pidales que anoten sus observaciones relacionadas con las situaciones analizadas en
una tabla que les permita organizar la informacién de manera secuencial y por Ultimo
compartan sus apreciaciones con sus companeros.

Estrategia de evaluacion

Se sugiere evaluar formativamente la descripcién de patrones presentes en la
naturaleza, el descubrimiento y explicacion de los patrones numeéricos y el andlisis
de inconsistencias encontrados en ellos.

Es importante considerar también la tabla donde analizan situaciones cotidianas,
las describen de manera légica y la propuesta de mejora asociada a la situacion.

Ademds, puede establecer un sistema de evaluacion para considerar los niveles
logrados por los estudiantes en las lecciones en linea.

Textos oficiales Ministerio de Educacion:

e Programa de estudio cuarto afno bdsico Matemdtica:
https://www.curriculumnacional.cl/614/articles-18979 programa.pdf

e  Priorizacion curricular COVID-19 Matematica:
https://www.curriculumnacional.cl/é614/articles-177735 archivo 01.pdf

e Planificaciones de lecciones en linea CODE:
https://www.curriculumnacional.cl/614/articles-88867 recurso pdf.pdf
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