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Presentacion

La Guia Docente de Matematica es un material de apoyo para la labor de las y
los profesores de Educacién Bdsica Rural que trabajan especificamente en aulas
multigrado. Su propdsito es aportar sugerencias pedagdgicas y diddcticas para
el uso pertinente y oportuno de los Cuadernos de Trabajo para la ensefianza y el
aprendizaje de la matematica, elaborados especialmente para estas escuelas.

Elfoco principal delos Cuadernos de Trabajo es promover el aprendizaje cooperativo en
el aula, entre estudiantes de distintos cursos. En este sentido, plantean oportunidades
de aprendizaje que, basadas en la diversidad que existe en el aula multigrado
—relacionada con los distintos niveles de complejidad de los temas matematicos que
se estudian en los diferentes cursos, asi como con los distintos estilos y ritmos de
aprendizaje entre nifios y nifas de diferentes edades—, fomentan la construccion de
conocimientos y significados compartidos en el seno de la comunidad de aprendizaje,
y que de este modo resultan de alta riqueza y variedad conceptual. Asi, los Cuadernos
de Trabajo proporcionan al docente de aulas multigrado una propuesta de ensefianza
que articula y coordina objetivos de aprendizaje de distintos cursos, de manera
complementaria a los libros de textos oficiales.

Los Cuadernos de trabajo de Matematica han sido elaborados de acuerdo alas Bases
Curriculares de ensefianza, asegurando cobertura curricular, tanto en términos de
objetivos de aprendizaje como de habilidades de pensamiento matemadatico. En los
Cuadernos de 1°y 2° bdsico se consideraron, ademds, Objetivos de Aprendizaje clave
del Nivel de Transicién, con el fin de resguardar la trayectoria educativa de las y los
estudiantes que ingresan a la educacién bdsica, ofreciendo oportunidades para la
activacién de conocimientos previos esenciales para avanzar en la construccion de
sus aprendizajes.

La Guia Docente estd organizada en dos apartados. En el primero se describe la
organizacion global de los Cuadernos de Trabajo de Matematica, con el fin de que
las y los profesores se familiaricen y comprendan su estructura. Esto incluye mostrar
cémo progresan los Objetivos de Aprendizaje a lo largo de las Unidades y Lecciones
de cada uno de los Cuadernos de Trabajo de 1° a 6° bdsico, a través de la llamada
Matriz Diacrénica y Sincrénica, asi como al interior de cada Cuaderno, a través de
la Matriz General asociada a cada nivel.

En el segundo apartado se presentan orientaciones didacticas especificas para
cada leccién de los Cuadernos de Trabajo, con el propésito principal de brindar
a las y los docentes sugerencias para una gestion en el aula que asegure un
trabajo colectivo entre las y los estudiantes de los distintos cursos, y que potencie
especialmente las oportunidades de aprendizaje comunes de manera pertinente y
oportuna. Asimismo, estas orientaciones diddcticas permiten comprender el sentido
diddactico global de la propuesta de ensefianza y aprendizaje contenida en cada
uno de los Cuadernos de Trabajo, asi como explicitar la estrategia seguida en cada

leccion para facilitar una gestién conjunta entre profesor y estudiantes en el aula.
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l. Organizacion global
de los Cuadernos de
trabajo

El material contiene un Cuaderno de Trabajo de Matemdatica para cada curso de 1°
a 6° bdsico. Los cuadernos son disefiados a partir de la articulacién y coordinacién
de los objetivos de aprendizaje y habilidades de pensamiento matematico por
subgrupos de la ensefianza, esto es, los subgrupos 1°-2°; 3°-4°; y 5°-6° bdsico. Esta
decisidon se toma atendiendo a la creciente complejidad de los temas matematicos
que se estudian en la Educacién Bdsica, lo que incide, entre otras cosas, en que
existan temas matematicos que son tratados en los primeros cursos que no
continuan en los cursos posteriores, como es el caso del conteo vy, al revés, que
existan temas que aparecen en los ultimos cursos que no son tratados en los
primeros, como por ejemplo los numeros decimales. Ello dificulta poder coordinar
todos los objetivos de aprendizaje matematico de 1° a 6° bdsico considerando toda
la amplitud y profundidad de cada uno de ellos, incluso aunque sean tratados por
ejes tematicos. Con este disefio organizado por subgrupos, es posible asegurar en
cada Cuaderno de 1° a é° bdsico una coordinacién efectiva entre los objetivos de
aprendizaje y habilidades matematicas del curso, y las del otro curso del subgrupo.

En la siguiente tabla se ilustra la légica de construccion de los cuadernos, la que
orientard el uso eficiente y pertinente de estos en el aula.

Cuaderno 1° basico 2° basico | 3° bdsico | 4° basico | 5°bdsico 6° basico

Trabajo
didactico
coordinado
entre Objetivos
de Aprendizaje
y Habilidades 1°y 2° basico 3°y &° basico 5°y 6° basico
Matematicas
comunes,
y trabajo
especifico en
\cada curso.
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Los Cuadernos de Trabajo son trimestrales; cada uno de ellos estd organizado en dos
Unidades de Aprendizaje. Las Unidades se elaboran en funcién de los Objetivos de
Aprendizaje y Habilidades Matemdaticas de las Bases Curriculares, y se estructuran a
través de un conjunto de Lecciones. Una Leccion contiene una propuesta de ensefianza
para el trabajo en el aula que, a modo de orientacion, estd pensada para ser trabajada
en una semana considerando tres clases por semana. Esta estructura por leccién,
a diferencia de una propuesta realizada por clases, tiene por propésito brindar una
mayor flexibilidad al docente para adecuarla a los ritmos de aprendizaje reales de sus
estudiantes.

Cada leccién comienza, en general, con una actividad comun para ambos cursos
del subgrupo; luego continda con un conjunto de actividades, algunas de las cuales
estdn orientadas al trabajo comun entre ambos cursos, y otras al trabajo especifico
de cada uno. Finalmente, la leccidon concluye con una actividad de cierre comun, que
permite sistematizar los principales aprendizajes matematicos obtenidos a partir de
las actividades trabajadas en la leccidn.

Al final de cada unidad se propone un apartado titulado Sintesis de la Unidad que
contiene un conjunto de actividades de sistematizacién para ser trabajadas en el
aula y, posteriormente, una Evaluacion de la Unidad. Se propone que la Sintesis de
la Unidad y la aplicacién de la prueba con la correspondiente retroalimentacion a los
estudiantes sean realizadas dentro de la misma semana.

1.1. Enfoque didactico

El Enfoque diddctico que estd a la base de la construccion tanto de los Cuadernos
de Trabajo de Matematica como de la Guia Docente, postula que una persona, nifio
o adulto, aprende matemdtica cuando se involucra sustantivamente en un proceso
de abordar y resolver problemas reales y significativos para él o ella. Ello comporta
iniciar el proceso de aprendizaje por una cuestidon problematica desconocida para el
que aprende, pero que dispone de algunas herramientas para abordarla e intentar
resolverla. En un primer intento frente a la nueva situacién, utilizard procedimientos o
técnicas ya conocidas que le permitirdn abordar aspectos parciales de la problematica,
pero que fracasardn frente a aspectos esenciales de la misma. En este momento
crucial del proceso, el que aprende en interaccién con otros, reconocerd la necesidad
real de introducir un nuevo tipo de razonamiento y herramientas distintas, puesto que
las ya conocidas no funcionan. He aqui la importancia sustantiva del error o fracaso
en la construccién del conocimiento; tras experimentarlo, quien aprende se encuentra
con el sentido y significado mads profundo y real del conocimiento matematico en
construccién. Entonces, tras sucesivas adaptaciones de los procedimientos conocidos
y la experimentacién de los mismos frente al problema o problemas del mismo tipo,
y sin la intervencién directa de un otro que conoce la solucién, progresard hasta
encontrar una respuesta adecuada que le permitird, finalmente, resolver el problema.
Es en este proceso de cambio de estrategias, que avanza de manera “obligada” en
funcion de las propias demandas planteadas en la resolucion del problema, que se
juega la oportunidad real de aprendizaje, pasando de utilizar herramientas conocidas,
a adaptar y/o crear otras nuevas.
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Varias ideas clave implicitas en esta breve descripcidn del proceso de aprender
son necesarias de destacar, y jugardn un rol preponderante en las orientaciones
diddcticas propuestas en esta Guia. La primera idea es que en el proceso de
resoluciéon de problemas se ponen en juego distintas habilidades matematicas que,
partiendo de la modelacién de la situacion, por medio de la representacion de ideas
y hechos matemadaticos, se van adaptando, relacionando y trabajando distintos
procedimientos o técnicas hasta llegar a la solucién del problema. Ello exigird al que
aprende, en distintos momentos de su produccién, explicar y comunicar la forma en
que va avanzando en el proceso hasta conseguir dicha solucién, y argumentar la
validez de la misma.

La segunda idea clave es el rol fundamental que juegan los tipos de problemas en
el proceso de aprendizaje, y la importancia de sus contextos. La problematica inicial
debe poner en juego las caracteristicas esenciales del conocimiento matematico que
se pretende que construya quien aprende. No sirve cualquier problema. Del mismo
modo, el contexto permite otorgar sentido y significado al problema. Sin embargo, si
la naturaleza del problema que se propone es pobre matematicamente y/o no estd
relacionado sustantivamente con el conocimiento que pretende construir, aunque
el contexto sea muy interesante y significativo para quien aprende, no resultard
fructifero de cara a su aprendizgje.

La tercera y ultima idea necesaria de destacar aqui consiste en que nadie se
convierte en un buen resolutor y estudioso de problemas matematicos sin trabajar
sostenidamente los procedimientos que permiten resolverlos. Se requiere que las
y los estudiantes trabajen los procedimientos hasta alcanzar un dominio robusto,
comprensivo y argumentado de los mismos. Una técnica que resulté eficaz para
resolver un tipo de problemas especifico, puede fracasar frente a otro tipo planteado
bajo otras condiciones; ademds, para un tipo de problemas puede existir mdas de un
procedimiento eficaz para resolverlo. Por ello, no se debe oponer la tarea de resolver
problemas, ala de trabajar distintos procedimientos o técnicas. Ambos tipos de tareas
son esenciales y necesarias para el proceso de aprendizaje. He ahi la importancia
también de realizar ejercicios de todo tipo, yendo desde los mds rutinarios hasta los
mds complejos, por supuesto comprendiendo la légica de su funcionamiento y siendo
capaces de argumentarlos y justificarlos.
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[ ] o y o [ ] y o
.2 Matriz diacronica y sincronica
o o y [ ]
de 1° a 6° basico
Esta matriz muestra coémo progresan los Objetivos de Aprendizaje, en adelante OA, en
las Lecciones de los Cuadernos de Trabajo de 1° a 6° bdsico (Sincronia), destacando

los OA por subgrupos. Asimismo, esta Matriz permite mostrar cémo progresan los OA
al interior de las Lecciones del Cuaderno de 1° a 6° (diacronia).

Unidad 1

Leccion

1° basico

OA1

Contar nume-
ros del 0 al 100
delen1,de2
en2,de5en5
y de 10 en 10,
hacia adelante
y hacia atrds,
empezando
por cualquier
numero menor
que 100.

OA3

Leer nimeros
delOal20y
representarlos
en forma con-
creta, pictérica
y simbdlica.

2° basico

OA1

Contar numeros
del 0 al 1000 de
2en2,de5en
5,de10en10y
de 100 en 100
hacia adelante
y hacia atrds,
empezando

por cualquier
ndmero menor
que 1000.

OA 2

Leer numeros
del0al100y
representarlos
en forma con-
cretaq, pictérica
y simbdlica.

3° basico

OA1

Contar numeros

del 0 al 1000

de5en5,de 10

en 10, de 100 en

100:

« Empezando
por cualquier
numero natu-
ral menor que
1000.

De 3en3,
de4ena..,
empezando
por cualquier
multiplo del
numero co-
rrespondiente.

OA 12

Generar, des-
cribir y registrar
patrones numé-
ricos, usando
una variedad
de estrategias
en tablas del
100, de manera
manual y/o con
software edu-
cativo.

4° basico

OA1

Representar

y describir

numeros del O al

10 000:

« Contdndolos
de 10 en 10, de
100 en 100, de
1000 en 1000
[...]

OA13
Identificar y
describir patro-
nes numéricos
en tablas que
involucren una
operacion, de
manera manual
y/o usando
software edu-
cativo.

5° basico

OA1
Representar y
describir nu-
meros de hasta
mds de 6 digitos
y menores que
1000 millones:
« |[dentificando
el valor posi-
cional de los
digitos.
Componiendo
y descom-
poniendo
numeros natu-
rales en forma
estandary
expandida.
Aproximando
cantidades.
Comparando
y ordenan-
do numeros
naturales en
este dmbito
numeérico.
Dando
ejemplos de
estos nume-
ros naturales
en contextos
reales.

é° basico

Repaso SND

Representar

y describir

numeros de mds

de un millén

hasta 100 000

millones:

« Identificando
el valor posi-
cional de los
digitos.
Componiendo
y descom-
poniendo
numeros natu-
rales en forma
estandary
expandida.
Aproximando
cantidades.
Comparando
y ordenan-
do numeros
naturales en
este dmbito
numeérico.
Dando
ejemplos de
estos nume-
ros naturales
en contextos
reales [...].




1° basico

OA1

Contar niume-
ros del O al 100
delen1,de?2
en2,de5en5
yde10en 10,
hacia adelante
y hacia atras,
empezando
por cualquier
numero menor
que 100.

OA3

Leer numeros
delOal20y
representarlos
en forma con-
creta, pictoérica
y simbdlica.

OA 6
Componery
descomponer
numeros del 0 al
20 de mane-

ra aditiva, en
forma concreta,
pictérica y sim-
bdlica.

2° basico

OA1

Contar numeros
del 0 al 1000 de
2en2,de5en
5,de10en10y
de 100 en 100
hacia adelante
y hacia atrds,
empezando

por cualquier
numero menor
que 1000.

OA 2

Leer nimeros
del0al100y
representarlos
en forma con-
creta, pictdrica
y simbdlica.

OA7

Identificar las
unidades y de-
cenas en nume-
ros del O al 100,
representando
las cantidades
de acuerdo a su
valor posicional,

[..]

OA 2

Leer niumeros
hasta 1000y
representarlos en
forma concretaq,
pictorica y sim-
bolica.
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4° basico

OA1

Representar

y describir

numeros del 0 al

10 000: [...]

» Leyéndolos y
escribiéndolos

» Representdn-
dolos en forma
concretaq,
pictoricay
simbdlica. [...]
Componiendo
y descompo-
niendo nume-
ros naturales
hasta 10 000
en forma aditi-
va, de acuerdo
a su valor
posicional.

OA 2

Aplicar estrate-

gias de cdlculo

mental para la
multiplicacion

» Anexar ceros
cuando se mul-
tiplica por un
multiplo de 10.

» Doblar y dividir
por 2 en forma
repetida.

» Usando las
propiedades
conmutativa,
asociativa y
distributiva.

OA3
Demostrar que
comprende la
multiplicacién
de 2 digitos por
2 digitos [...].

» Aplicando
estrategias
de cdlculo
mental.

» Usando la
propiedad
distributiva
de la adicién
respecto de la
multiplicacién.

Repaso SND

[..]

Aplicar estrate-
gias de cdlculo
mental para la
multiplicacién y
division.
Demostrar que
comprende la
multiplicacién
de 2 digitos por
2 digitos.
Demostrar que
comprende la
divisiéon con
dividendos de
tres digitos y
divisores de un
digito.

OA 8
Determinar

las unidades

y decenas en
numeros de O a
20, [...] pictérica
y simbdlica.

OA 4
Comparar y or-
denar numeros
del 0 al 20, de
menor a mayor
y/o viceversaq,

[..1.

OA7

Identificar las
unidades y de-
cenas en nume-
ros del O al 100,
representando
las cantidades
de acuerdo a su
valor posicional,

[..]

OA 3
Comparar y or-
denar nimeros
del 0 al 100 de
menor a mayor
y viceversaq, [...].

OA3

Comparary
ordenar nimeros
naturales hasta
1000, utilizando
la recta numérica
o la tabla posi-
cional de manera
manual y/o por
medio de softwa-
re educativo.

OAS5

Identificar y des-
cribir las unida-
des, las decenas
y las centenas
en numeros

del 0 al 1000,
representando
las cantidades
de acuerdo a su
valor posicional,
con material
concreto, pictori-
co y simbdlico.

OA1

Representar

y describir

numeros del 0 al

10 000: [...]

» Compardndo-
los y ordendn-
dolos en la
recta numéri-
ca o latabla
posicional.
Identificando
el valor posi-
cional de los
digitos hasta
la decena de
mil.

OA3
Demostrar que
comprende la
multiplicacién
de 2 digitos por
2 digitos
» Estimando
productos [...].
» Resolviendo
problemas
rutinarios y
no rutinarios,
aplicando el
algoritmo.

OA1

Demostrar que

comprenden

los factores y

multiplos:

« Determinando
los multiplos
[..]de nime-
ros naturales
menores de
100 [...].

* Resolviendo
problemas
que involucran
multiplos.




Guia docente - Unidades | y I

Leccion

1° basico

OA 2
Identificar el
orden de los
elementos de
una serie, utili-
zando numeros
ordinales del
primero (1°) al
décimo (10°).

OA 17

Usar un len-
gugje cotidiano
para secuenciar
eventos en el
tiempo: dias

de la semana,
meses del afio y
algunas fechas
significativas.

2° basico

OA 2

(primero basico)
Identificar el
orden de los
elementos de
una serie, utili-
zando numeros
ordinales del
primero (1°) al
décimo (10°).

OA 17
|dentificar dias,
semanas, me-
ses y fechas en
el calendario.

OA1

Contar numeros

del 0 al 1000

de5en5,de10

en 10, de 100 en

100:

« Empezando
por cualquier
numero natu-
ral menor que
1000

«De3en3,
de4ena..,,
empezando
por cualquier
multiplo del
numero co-
rrespondiente.

OA 2

Leer nimeros
hasta 1000y
representarlos
en forma con-
creta, pictdrica
y simbdlica.

OA 12

Generar, des-
cribir y registrar
patrones numé-
ricos, usando
una variedad
de estrategias
en tablas del
100, de manera
manual y/o con
software edu-
cativo.

4° basico

OA1
Representar y
describir nume-
ros del O al

10 000:

« Contdndolos
de10en 10, de
100 en 100, de
1000 en 1000.
Leyéndolos y
escribiéndolos.
Representdn-
dolos en forma
concreta,
pictérica 'y
simbdlica.
Compardndo-
los y ordendn-
dolos en la
recta numéri-
ca o la tabla
posicional. [...]

OA 13
Identificar y
describir patro-
nes numeéricos
en tablas que
involucren una
operacion, de
manera manual
y/o usando
software edu-
cativo.

OA 4
Demostrar que
comprende la
divisién con
dividendos de
tres digitos y
divisores de un
digito:

« Interpretando
el resto.

» Resolviendo
problemas
rutinarios y
no rutinarios
que impliquen
divisiones.

OA1

Demostrar que

comprenden

los factores y

multiplos:

« Determinando
[..] factores de
numeros natu-
rales menores
de 100.

« Identifican-
do numeros
primos y com-
puestos.

« Resolviendo
problemas
que involucran
multiplos.




Leccion

1° basico

OA 8
Determinar

las unidades

y decenas en
numeros de 0 a
20, [...] pictérica
y simbdlica.

OA 4
Comparar y or-
denar nimeros
del 0 al 20, de
menor a mayor
y/o viceversa,

[.]1.

OA 5

Estimar can-
tidades hasta
20 en situacio-
nes concretas,
usando un
referente.

2° basico

OA7

Identificar las
unidades y de-
cenas en nime-
ros del O al 100,
representando
las cantidades
de acuerdo a su
valor posicional,

[..].

OA3
Comparar y or-
denar nimeros
del 0 al 100 de
menor a mayor
y viceversaq, [...].

OA 4

Estimar can-
tidades hasta
100 en situacio-
nes concretas,
usando un
referente.

4° basico

OAS5

Realizar cdlcu-
los que involu-
cren las cuatro
operaciones
con expresio-
nes numeéricas,
aplicando las
reglas relativas
a paréntesis y la
prevalencia de
la multiplicacion
y la divisién por
sobre la adicién
y la sustraccion
cuando corres-
ponda.

OA 6

Resolver proble-

mas rutinarios

y no rutinarios

que involucren

las cuatro

operaciones y

combinaciones

de ellas:

e Que incluyan
situaciones
con dinero.

* Usando la
calculadora y
el computador
en admbitos
numéricos
superiores al
10 000.
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OA 2

Realizar cdlcu-
los que involu-
cren las cuatro
operaciones en
el contexto de
la resolucion
de problemas,
utilizando la
calculadora en
dmbitos supe-
riores a 10 000.

OA1
Contar numeros
del 0 al 100 [...]1.

OA 4
Comparar y or-
denar nimeros
del 0 al 20, [...].

OA1

Contar numeros
del 0 al 1000
[...].

OA3

Comparar y or-
denar numeros
del 0 al100[...]1.
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Leccion

1° basico

OA M
Reconocer,
describir, crear
y continuar
patrones repe-
titivos (sonidos,
figuras, ritmos...)
[...] usando
material con-
creto, pictérico
y simbdlico, de
manera manual

[..].

2° basico

OA 12

Crear, represen-
tar y continuar
una variedad de
patrones [...].

Unidad 2

3° basico

OA 4

Describir y

aplicar estrate-

gias de cdlculo

mental para las

adiciones y las

sustracciones

hasta 100:

« Por descom-
posicién.

* Comple-
tar hasta la
decena mds
cercana.

« Usar dobles.

« Sumar en vez
de restar.

» Aplicar la aso-
ciatividad.

4° basico

OA3
Demostrar que
comprenden

la adiciény la

sustraccion de

numeros hasta

1000:

» Usando es-
trategias per-
sonales para
realizar estas
operaciones.
Descompo-
niendo los
numeros invo-
lucrados.
Estimando
sumas y dife-
rencias [...].

5° bdsico

OA7

Demostrar que

comprenden

las fracciones

propias:

» Representdan-
dolas de ma-
nera concreta,
pictéricay
simbdlica.
Creando
grupos de
fracciones
equivalentes -
simplificando y
amplificando-
de manera
concreta, pic-
térica y simbo-
lica, de forma
manual y/o
con software
educativo.
Comparando
fracciones
propias con
igual y distinto
denominador
de manera
concretaq,
pictoricay
simbdlica.

6° basico

OAS

Demostrar que

comprenden las

fracciones y los

numeros mixtos:

« Identificando y
determinando
equivalencias
entre fraccio-
nes impropias
y nimeros
mixtos, usan-
do material
concretoy
representacio-
nes pictéricas
de manera
manual y/o
con software
educativo
Represen-
tando estos
numeros en la
recta numé-
rica.




Leccién

OA M
Reconocer,
describir, crear
y continuar
patrones repe-
titivos (figuras)
y patrones nu-
méricos hasta
el 20, crecientes
y decrecientes,
usando material
concreto, picto-
rico y simbdlico,
de manera
manual [...].

OA1

Contar numeros
del 0 al 100 de
1en1,de2en
2,de5en5]..]
hacia adelante
y hacia atrds,
empezando
por cualquier
ndmero menor
que 20 [...].

OA 12

Crear, represen-
tar y continuar
una variedad de
patrones numé-
ricos y comple-
tar los elemen-
tos faltantes, de
manera manual

[..].

OA1

Contar nume-
ros del O al 100
delen1,de2
en2,de5en5
y de 10 en 10,
hacia adelante
y hacia atrds,
empezando
por cualquier
numero menor
que 100.

OA 6

Demostrar que

comprenden

la adiciény la

sustraccion de

numeros del O al

1000:

» Usando es-
trategias per-
sonales con
y sin material
concreto.
Creando y
resolviendo
problemas
de adiciény
sustraccion
que involucren
operaciones
combinadas,
en forma con-
creta, pictérica
y simbdlica,
de manera
manual y/o
por medio de
software edu-
cativo.
Aplicando los
algoritmos con
y sin reserva,
progresiva-
mente, en la
adicion de
hasta cuatro
sumandos y en
la sustraccién
de hasta un
sustraendo.

Matematica - 1° a 6° Basico

OA3
Demostrar que
comprenden

la adiciény la

sustraccion de

numeros hasta

1000:[..]

» Resolviendo
problemas
rutinarios y
no rutinarios
que incluyan
adiciones y
sustracciones.
Aplicando los
algoritmos en
la adicién de
hasta cuatro
sumandos y en
la sustraccion
de hasta un
sustraendo.

OA 8

Demostrar que

comprenden

las fracciones

impropias de

uso comun de
denominadores
2,3,4,5,6,8,10,

12 y los numeros

mixtos asocia-

dos:

« Usando mate-
rial concreto y
pictérico para
representarlas,
de manera
manual y/o
con software
educativo.
Identificando y
determinando
equivalencias
entre fraccio-
nes impropias
y numeros
mixtos.
Represen-
tando estas
fracciones y
estos nUmeros
mixtos en la
recta numé-
rica.

OA 6

Resolver adicio-
nes y sustrac-
ciones de frac-
ciones propias
e impropias y
numeros mixtos
con numerado-
res y denomina-
dores de hasta
dos digitos.




Guia docente - Unidades | y I

Leccion

1° basico

2° basico

OA 6

Demostrar que

comprenden

la adiciény la

sustraccion de

numeros del O al

1000:

* Usando es-
trategias per-
sonales con
y sin material
concreto.
Creandoy
resolviendo
problemas
de adiciéony
sustraccion
que involucren
operaciones
combinadas,
en forma con-
creta, pictérica
y simbdlica,
de manera
manual y/o
por medio de
software edu-
cativo.
Aplicando los
algoritmos con
y sin reserva,
progresiva-
mente, en la
adicion de
hasta cuatro
sumandos y en
la sustraccion
de hasta un
sustraendo.

4° basico

OA3
Demostrar que
comprenden

la adiciény la

sustraccion de

numeros hasta

1000: [...]

» Resolviendo
problemas
rutinarios y
no rutinarios
que incluyan
adiciones y
sustracciones.
Aplicando los
algoritmos en
la adicién de
hasta cuatro
sumandos y en
la sustraccion
de hasta un
sustraendo.

5° bdsico

OA 8

Demostrar que

comprenden

las fracciones

impropias de

uso comun de
denominadores
2,3,4,5,6,8,10,

12 y los numeros

mixtos asocia-

dos:

* Usando mate-
rial concreto y
pictoérico para
representarlas,
de manera
manual y/o
con software
educativo.
Identificando y
determinando
equivalencias
entre fraccio-
nes impropias
Yy numeros
mixtos.
Represen-
tando estas
fracciones y
estos numeros
mixtos en la
recta numé-
rica.

OA 6

Resolver adicio-
nes y sustrac-
ciones de frac-
ciones propias
e impropias y
numeros mixtos
con numerado-
res y denomina-
dores de hasta
dos digitos.




Leccion

1° basico

2° basico

OA7

Demostrar que
comprenden la
relacion entre la
adicion y la sus-
traccién, usan-
do la “familia
de operaciones”
en cdlculos
aritméticos y en
la resolucion de
problemas.

OA13

Resolver ecua-
ciones de un
paso que invo-
lucren adiciones
y sustracciones
y un simbolo
geométrico

que represen-
te un numero
desconocido, en
forma pictérica
y simbdlica del
0 al 100.

Matematica - 1° a 6° Basico

4° basico

OA 14

Resolver ecua-
ciones [..] de un
paso que invo-
lucren adiciones
y sustracciones,
comprobando
los resultados
en forma picté-
rica y simbdlica
del 0 al 100

y aplicando

las relaciones
inversas entre
la adiciény la
sustraccion.

OA 13

Resolver proble-
mas rutinarios
y no rutinarios,
aplicando
adiciones y
sustracciones
de fracciones
propias [...].

OA 8

Resolver proble-
mas rutinarios
y no rutinarios
que involucren
adiciones y
sustracciones
de fracciones
propias, impro-
pias, numeros
mixtos [...].

OA13

(2° basico)
Demostrar, ex-
plicar y registrar
laigualdad y

la desigualdad
[..] usando el
simbolo igual (=)
y los simbolos
no igual (>, <).

OA 14
Resolver[...]
inecuaciones
de un paso
que involucren
adiciones y
sustracciones,
comprobando
los resultados
en forma picté-
rica 'y simbdlica
del 0 al 100

y aplicando

las relaciones
inversas entre
la adiciény la
sustraccion.
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.3 Matrices generales por subgrupos

Estas matrices se construyen por subgrupos de ensefianza y estdn organizadas en
base a las Unidades contenidas en los Cuadernos de Trabajo. El propésito principal
de las matrices generales es la de vincular, dentro de cada unidad, los Objetivos
de Aprendizaje del subgrupo con las Habilidades de Pensamiento Matemadatico

correspondientes.

1.3.1 Matriz general de 1° y 2° basico

Leccion

OA 1° basico

OA1

Contar niumeros del 0 al 100

delen1,de2en2,de5en5
y de 10 en 10, hacia adelan-

te y hacia atrds, empezando
por cualquier nUmero menor
que 100.

OA3

Leer nimeros del 0 al 20 y
representarlos en forma con-
creta, pictérica y simbdlica.

Unidad 1

OA 2° basico

OA1

Contar nimeros del O al
1000de2en2,de5en5,de
10 en 10 y de 100 en 100 ha-
cia adelante y hacia atrds,
empezando por cualquier
numero menor que 1000.

OA2

Leer nimeros del 0 al 100 y
representarlos en forma con-
creta, pictérica y simbdlica.

OA habilidades centrales

Argumentar y comunicar

Describir situaciones de la realidad con len-
guaje matematico.

(OA_d / OA_c)*

Representar

Elegir y utilizar representaciones concretas,
pictoricas y simbdlicas para representar
enunciados.

(OA_i/ OA_h)

OA1

Contar numeros del 0 al 100

delen1,de2en2,de5en5
y de 10 en 10, hacia adelan-

te y hacia atrds, empezando
por cualquier nUmero menor
que 100.

OA3

Leer numeros del0al 20y
representarlos en forma con-
cretaq, pictérica y simbdlica.

OA 6

Componer y descomponer
numeros del O al 20 de ma-
nera aditiva, en forma con-
cretaq, pictérica y simbdlica.

OA1

Contar nimeros del O al
1000de2en2,de5en5, de
10 en 10 y de 100 en 100 ha-
cia adelante y hacia atrds,
empezando por cualquier
numero menor que 1000.

OA 2

Leer nimeros del 0 al 100 y
representarlos en forma con-
cretaq, pictdrica y simbdlica.

OA7

Identificar las unidades y
decenas en numeros del O
al 100, representando las
cantidades de acuerdo a su
valor posicional, [...].

Resolver problemas

Emplear diversas estrategias para resolver
problemas.

(OA_a/ OA_q)

Argumentar y comunicar

Explicar las soluciones propias y los procedi-
mientos utilizados.

(OA_f/ OA_e)

Representar

Elegir y utilizar representaciones concretas,
pictoricas y simbdlicas para representar
enunciados.

(OA_i/ OA_h)

*La notacién (OA_d / OA_c) indica que esta habilidad matemdtica estd presente en ambos cursos. Especificamente

corresponde al OA d) en 3° bdsico y al OA c) en 4° bdsico.




Leccion

OA 1° béasico

OA 8

Determinar las unidades y
decenas en numeros de O a
20, [...] pictdrica y simbdlica.

OA 4

Comparar y ordenar niume-
ros del O al 20, de menor a
mayor y/o viceversa, [...].

Matematica - 1° a 6° Basico

OA 2° basico

OA7

Identificar las unidades y
decenas en numeros del O
al 100, representando las
cantidades de acuerdo a su
valor posicional, [...].

OA3

Comparar y ordenar nume-
ros del O al 100 de menor a
mayor y viceversa, [...].

OA habilidades centrales

Argumentar y comunicar

Explicar las soluciones propias y los procedi-
mientos utilizados.

(OA_f / OA_e)

Representar

Elegir y utilizar representaciones concretas,
pictéricas y simbdlicas para representar
enunciados.

(OA_i/ OA_h)

Modelar

Expresar, a partir de representaciones pictori-
cas y explicaciones dadas, acciones y situa-
ciones cotidianas en lenguaje matematico.
(OA_h/ OA_g)

OA 2

Identificar el orden de los
elementos de una serie,
utilizando numeros ordina-
les del primero (1°) al décimo
(10°).

OA17

Usar un lenguaje cotidiano
para secuenciar eventos en
el tiempo: dias de la sema-
na, meses del afo y algunas
fechas significativas.

OA 2

(primero basico)

Identificar el orden de los
elementos de una serie,
utilizando numeros ordina-
les del primero (1°) al décimo
(100).

OA 17

|dentificar dias, semanas,
meses y fechas en el calen-
dario.

Resolver problemas

Emplear diversas estrategias para resolver
problemas.

(OA_a / OA_qa)

Modelar

Aplicar y seleccionar modelos que involucren
sumas, restas y orden de cantidades.

(OA_g / OA_f)

Argumentar y comunicar

Describir situaciones de la realidad con len-
guaje matemadatico.

(OA_d / OA_c)

OA 8

Determinar las unidades y
decenas en numeros de O a
20, [...] pictorica y simbdlica.

OA 4

Comparar y ordenar nUme-
ros del 0 al 20, de menor a
mayor y/o viceversa, [...].

OA 5

Estimar cantidades hasta
20 en situaciones concretas,
usando un referente.

OA7

Identificar las unidades y
decenas en numeros del 0
al 100, representando las
cantidades de acuerdo a su
valor posiciondl, [...].

OA 3

Comparar y ordenar nime-
ros del O al 100 de menor a
mayor y viceversq, [...].

OA 4

Estimar cantidades hasta
100 en situaciones concre-
tas, usando un referente.

Argumentar y comunicar

Explicar las soluciones propias y los procedi-
mientos utilizados.

(OA_f / OA_e)

Representar

Elegir y utilizar representaciones concretas,
pictoricas y simbdlicas para representar
enunciados.

(OA_i/ OA_h)

Modelar

Expresar, a partir de representaciones pictori-
cas y explicaciones dadas, acciones y situa-
ciones cotidianas en lenguaje matemdtico.
(OA_h / OA_g)

OA1
Contar numeros del 0 al 100

[.]1.

OA 4
Comparar y ordenar niume-
ros del 0 al 20, [...].

OA1
Contar numeros del O al
1000[...].

OA3
Comparar y ordenar nime-
ros del 0 al 100 [...].

Resolver problemas

Emplear diversas estrategias para resolver
problemas.

(OA_a / OA_e)

Comprobar enunciados, usando material
concreto y grdfico.
(OA_b / OA_b)

Argumentar y comunicar
Explicar las soluciones propias y los procedi-
mientos utilizados.

(OA_f / OA_e) )
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Leccion

OA 1° basico

OAT

Reconocer, describir, crear y
continuar patrones repetiti-
vos (sonidos, figuras, ritmos...)
[...] usando material concre-
to, pictdrico y simbdlico, de
manera manual [...].

Unidad 2

OA 2° basico

OA 12

Crear, representar y con-
tinuar una variedad de
patrones [...].

OA habilidades centrales

Resolver problemas

Emplear diversas estrategias para resolver
problemas.

(OA_a/ OA_q)

Modelar

Aplicar y seleccionar modelos que involucren
sumas, restas y orden de cantidades.

(OA_g / OA_f)

Argumentar y comunicar

Comunicar el resultado de descubrimientos
de relaciones, patrones y reglas, entre otros,
empleando expresiones matemadticas.
(OA_e / OA_d)

OAT

Reconocer, describir, crear
y continuar patrones repe-
titivos (figuras) y patrones
numéricos hasta el 20,
crecientes y decrecientes,
usando material concreto,
pictérico y simbdlico, de
manera manual [...].

OA1

Contar niumeros del O al
100delen1,de2en2,de

5 en 5[..] hacia adelante

y hacia atrds, empezando
por cualquier nUmero menor
que 20 [...].

OA 12

Crear, representar y conti-
nuar una variedad de patro-
nes numéricos y completar
los elementos faltantes, de
manera manual [...].

OA1

Contar numeros del O al 100

delenl,de2en2,de5en5
y de 10 en 10, hacia adelan-

te y hacia atrds, empezando
por cualquier nUmero menor
que 100.

Resolver problemas

Emplear diversas estrategias para resolver
problemas.

(OA_a/ OA_q)

Modelar

Aplicar y seleccionar modelos que involucren
sumas, restas y orden de cantidades.

(OA_g / OA_f)

Argumentar y comunicar

Comunicar el resultado de descubrimientos
de relaciones, patrones y reglas, entre otros,
empleando expresiones matemadticas.
(OA_e / OA_d)




Matematica - 1° a 6° Basico

1.3.2 Matriz general de 3° y 4° basico

Leccién

OA 3° bdsico

OA1

Contar numeros del O al

1000de 5en5,de 10 en 10,

de 100 en 100:

« Empezando por cualquier
numero natural menor que
1000.

«De3en3 debenh..,
empezando por cualquier
multiplo del nimero co-
rrespondiente.

OA 12

Generar, describir y registrar
patrones numéricos, usando
una variedad de estrategias
en tablas del 100, de mane-
ra manual y/o con software
educativo.

Unidad 1

OA 4° basico

OA1

Representar y describir nu-

meros del 0 al 10 000:

» Contdndolos de 10 en 10,
de 100 en 100, de 1000 en
1000 [..].

OA13

Identificar y describir pa-
trones numéricos en tablas
que involucren una opera-
cién, de manera manual y/o
usando software educativo.

OA habilidades centrales

Resolver problemas

Transferir los procedimientos utilizados en si-
tuaciones ya resueltas a problemas similares.
(OA_c / OA_c)

Argumentar y comunicar

Describir una situacion del entorno con una
expresion matemadatica, con una ecuacion o
con una representacion pictoérica.

(OA_g /-)*

Modelar

Identificar regularidades en expresiones nu-
meéricas y geométricas.

(OA_k / OA_K)

Representar

Transferir una situacién de un nivel de repre-
sentacién a otro (por ejemplo: de lo concreto
a lo pictérico y de lo pictérico a lo simbdlico, y
viceversa).

(OA_n/OA_n)

OA 2

Leer numeros hasta 1000
y representarlos en forma
concretaq, pictérica y sim-
bdlica.

OA1

Representar y describir nu-

meros del 0 al 10 000: [...]

» Leyéndolos y escribién-
dolos.

» Representdndolos en
forma concreta, pictérica
y simbdlica [...].

» Componiendo y des-
componiendo niumeros
naturales hasta 10 000 en
forma aditiva, de acuerdo
a su valor posicional.

Argumentar y comunicar

Describir una situacién del entorno con una
expresion matemadtica, con una ecuacion o
con una representacion pictoérica.

(OA_g /-)

Modelar

Expresar, a partir de representaciones pictori-
cas y explicaciones dadas, acciones y situa-
ciones cotidianas en lenguaje matematico.
(OA_j/ OA_j)

Representar

Transferir una situacion de un nivel de repre-
sentacion a otro (por ejemplo: de lo concreto
a lo pictdrico y de lo pictérico a lo simbdlico, y
viceversal).
(OA_n/OA_n)

J

*En este caso la notacién (OA_g /-) indica que esta habilidad solo estd presente en 3° bdsico.
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Leccion

OA 3° basico

OA3

Comparar y ordenar nume-
ros naturales hasta 1000,
utilizando la recta numérica
o la tabla posicional de ma-
nera manual y/o por medio
de software educativo.

OAS5

Identificar y describir las
unidades, las decenas y las
centenas en numeros del

0 al 1000, representando
las cantidades de acuerdo
a su valor posicional, con
material concreto, pictérico
y simbdlico.

OA £&° bdasico

OA1

Representar y describir nu-

meros del O al 10 000: [...]

» Compardndolos y or-
dendndolos en la recta
numérica o la tabla posi-
cional.

« Identificando el valor posi-
cional de los digitos hasta
la decena de mil.

OA habilidades centrales

Argumentar y comunicar

Describir una situacién del entorno con una
expresion matemadatica, con una

ecuacion o con una representacién pictérica.
(OA_g /-)

Modelar

Expresar, a partir de representaciones pictori-
cas y explicaciones dadas, acciones y situa-
ciones cotidianas en lenguaje matemadatico.
(OA_j/ OA_j)

Representar

Transferir una situacion de un nivel de repre-
sentacion a otro (por ejemplo: de lo concreto
a lo pictérico y de lo pictérico a lo simbdlico, y
viceversa).

(OA_n/ OA_n)

OA1

Contar nimeros del O al

1000de5en5,de 10 en 10,

de 100 en 100:

» Empezando por cualquier
numero natural menor que
1.000

eDe3en3,de4benh..,
empezando por cualquier
multiplo del nimero co-
rrespondiente.

OA 2

Leer numeros hasta 1000
y representarlos en forma
concreta, pictoérica y sim-
bolica.

OA 12

Generar, describir y registrar
patrones numéricos, usando
una variedad de estrategias
en tablas del 100, de mane-
ra manual y/o con software
educativo.

OA1

Representar y describir

numeros del O al

10 000:

« Contdndolos de 10 en 10,
de 100 en 100, de 1000 en
1000.

« Leyéndolos y escribién-
dolos.

» Representdndolos en
forma concreta, pictérica
y simbdlica.

» Compardndolos y or-
dendndolos en la recta
numérica o la tabla posi-
cional. [...]

OA 13

Identificar y describir pa-
trones numéricos en tablas
que involucren una opera-
cién, de manera manual y/o
usando software educativo.

Resolver problemas
Resolver problemas dados o creados.
(OA_a/ OA_q)

Emplear diversas estrategias para resolver
problemas y alcanzar respuestas adecuadas,
como la estrategia de los 4 pasos: entender,
planificar, hacer y comprobar.

(OA_b / OA_b)

Transferir los procedimientos utilizados en si-
tuaciones ya resueltas a problemas similares.
(OA_c/ OA_c)

Argumentar y comunicar

Describir una situacién del entorno con una
expresion matematica, con una ecuacién o
con una representacion pictoérica.

(OA_g /-)

Modelar

Expresar, a partir de representaciones pictéri-
cas y explicaciones dadas, acciones y situa-
ciones cotidianas en lenguaje matematico.
(OA_j/ OA_j)

Representar

Transferir una situacién de un nivel de repre-
sentacion a otro (por ejemplo: de lo concreto
a lo pictérico y de lo pictérico a lo simbdlico, y
viceversa).
(OA_n / OA_n)

J




Leccion

OA 3° basico

OA 4

Describir y aplicar estrate-

gias de cdlculo mental para

las adiciones y las sustrac-

ciones hasta 100:

» Por descomposicion.

» Completar hasta la dece-
na mds cercana.

» Usar dobles.

« Sumar en vez de restar.

« Aplicar la asociatividad.

Matematica - 1° a 6° Basico

Unidad 2

OA £° basico

OA3

Demostrar que comprenden

la adicién y la sustraccion

de nimeros hasta 1 000:

» Usando estrategias perso-
nales para realizar estas
operaciones.

» Descomponiendo los nu-
meros involucrados.

» Estimando sumas y dife-
rencias. [...]

OA habilidades centrales

Resolver problemas
Resolver problemas dados o creados.
(OA_a/ OA_q)

Argumentar y comunicar

Describir una situacién del entorno con una
expresion matemadatica, con una ecuacién o
con una representacion pictérica.

(OA_g /-)

Modelar

Identificar regularidades en expresiones nu-
méricas y geométricas [...]

(OA_I/OA_))

Representar

Utilizar formas de representacién adecuadas,
como esquemas y tablas, con un lenguaje téc-
nico especifico y con los simbolos matemati-
cos correctos.

(OA_k / OA_K)

OA 6

Demostrar que comprenden

la adicién y la sustraccion

de numeros del 0 al 1000:

» Usando estrategias per-
sonales con y sin material
concreto.

» Creando y resolviendo
problemas de adicién y
sustraccion que involucren
operaciones combinadas,
en forma concretaq, pictéri-
cay simbdlica, de manera
manual y/o por medio de
software educativo.
Aplicando los algoritmos
con y sin reserva, progresi-
vamente, en la adicién de
hasta cuatro sumandos y
en la sustraccion de hasta
un sustraendo.

OA 3

Demostrar que comprenden

la adicién y la sustraccion

de numeros hasta 1000: [...]

» Resolviendo problemas
rutinarios y no rutinarios
que incluyan adiciones y
sustracciones.

» Aplicando los algoritmos
en la adicién de hasta
cuatro sumandos y en la
sustraccion de hasta un
sustraendo.

Resolver problemas
Resolver problemas dados o creados.
(OA_a/ OA_a)

Argumentar y comunicar

Describir una situacién del entorno con una
expresion matemadatica, con una ecuacion o
con una representacion pictorica.

(OA_g /-)

Modelar

Aplicar, seleccionar y evaluar modelos que
involucren las cuatro operaciones .[...]
(OA_i / OA_i)

Representar

Transferir una situacién de un nivel de repre-
sentacion a otro (por ejemplo: de lo concreto
a lo pictérico y de lo pictérico a lo simbdlico, y
viceversa).

(OA_n/ OA_n)

J
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Leccion

OA 3° basico

OA 6

Demostrar que comprenden

la adicién y la sustraccion

de numeros del 0 al 1000:

» Usando estrategias per-
sonales con y sin material
concreto.

Creando y resolviendo
problemas de adiciény
sustracciéon que involucren
operaciones combinadas,
en forma concreta, pictori-
cay simbdlica, de manera
manual y/o por medio de
software educativo.
Aplicando los algoritmos
cony sin reserva, progresi-
vamente, en la adicién de
hasta cuatro sumandos y
en la sustraccion de hasta
un sustraendo.

OA £&° bdasico

OA3

Demostrar que comprenden

la adicién y la sustraccion

de numeros hasta 1000: [...]

» Resolviendo problemas
rutinarios y no rutinarios
que incluyan adiciones y
sustracciones.

» Aplicando los algoritmos
en la adicién de hasta
cuatro sumandos y en la
sustraccion de hasta un
sustraendo.

OA habilidades centrales

Resolver problemas
Resolver problemas dados o creados.
(OA_a/ OA_q)

Emplear diversas estrategias para resolver
problemas y alcanzar respuestas adecuadas,
como la estrategia de los 4 pasos: entender,
planificar, hacer y comprobar.

(OA_b / OA_b)

Transferir los procedimientos utilizados en si-
tuaciones ya resueltas a problemas similares.
(OA_c / OA_c)

Argumentar y comunicar

Describir una situacién del entorno con una
expresion matemadatica, con una ecuacién o
con una representacion pictérica.

(OA_g/-)

Modelar

Expresar, a partir de representaciones pictéri-
cas y explicaciones dadas, acciones y situa-
ciones cotidianas en lenguaje matematico.
(OA_j/ OA_j)

Representar

Transferir una situacién de un nivel de repre-
sentacion a otro (por ejemplo: de lo concreto
a lo pictérico y de lo pictérico a lo simbdlico, y
viceversa).

(OA_n / OA_n)

OA7

Demostrar que comprenden
la relacién entre la adicion
y la sustraccién, usando la
"familia de operaciones” en
cdlculos aritméticos y en la
resolucién de problemas.

OA13

Resolver ecuaciones de
un paso que involucren
adiciones y sustracciones
y un simbolo geométrico
que represente un nime-
ro desconocido, en forma
pictérica y simbdlica del O
al 100.

OA 14

Resolver ecuaciones [...]

de un paso que involucren
adiciones y sustracciones,
comprobando los resultados
en forma pictérica y simbo-
lica del 0 al 100 y aplicando
las relaciones inversas entre
la adicién y la sustraccion.

Resolver problemas

Transferir los procedimientos utilizados en si-
tuaciones ya resueltas a problemas similares.
(OA_c / OA_c)

Argumentar y comunicar

Descubrir regularidades matematicas —la es-
tructura de las operaciones inversas, el valor
posicional en el sistema decimal, patrones
como los multiplos— y comunicarlas a otros.
(OA_e / OA_e)

Modelar

Expresar, a partir de representaciones pictori-
cas y explicaciones dadas, acciones y situa-
ciones cotidianas en lenguaje matemadatico.
(OA_j/ OA_j)

Representar

Transferir una situacion de un nivel de repre-
sentacion a otro (por ejemplo: de lo concreto
a lo pictérico y de lo pictérico a lo simbdlico, y
viceversa).
(OA_n/ OA_n)

J
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Leccion OA 3° basico OA &° basico OA habilidades centrales

OA13 OA 14 Resolver problemas

(2° basico) Resolver [...] inecuaciones Transferir los procedimientos utilizados en si-
Demostrar, explicar y de un paso que involucren |tuaciones ya resueltas a problemas similares.
registrar la igualdad y la adiciones y sustracciones, |(OA_c / OA_c)

desigualdad [...] usando el comprobando los resultados
simbolo igual (=) y los sim- en forma pictérica y simbo-

bolos no igual (>, <). lica del 0 al 100 y aplicando

las relaciones inversas entre
la adicién y la sustraccion.

Argumentar y comunicar

Descubrir regularidades matematicas —la es-
tructura de las operaciones inversas, el valor
posicional en el sistema decimal, patrones
como los multiplos— y comunicarlas a otros.
(OA_e / OA_e)

Modelar

Expresar, a partir de representaciones pictori-
cas y explicaciones dadas, acciones y situa-
ciones cotidianas en lenguaje matemdtico.
(OA_j/ OA_j)

Representar

Transferir una situacioén de un nivel de repre-
sentacién a otro (por ejemplo: de lo concreto
a lo pictérico y de lo pictérico a lo simbdlico, y
viceversa).
(OA_n/OA_n)

J
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1.3.3 Matriz general de 5° y 6° basico

Leccién

OA 5° basico

OA1

Representar y describir

numeros de hasta mas de 6

digitos y menores que 1000

millones:

« Identificando el valor posi-
cional de los digitos

» Componiendo y descom-
poniendo numeros natu-
rales en forma estdndar y
expandida

» Aproximando cantidades

» Comparando y ordenando
numeros naturales en este
dmbito numérico

» Dando ejemplos de estos
numeros naturales en
contextos reales

Unidad 1

OA 6° basico

Repaso SND

Representar y describir nu-

meros de mds de un millén

hasta 100 000 millones:

« Identificando el valor posi-
cional de los digitos.
Componiendo y descom-
poniendo numeros natu-
rales en forma estdndar y
expandida.

Aproximando cantidades.
Comparando y ordenando
numeros naturales en este
dmbito numérico.

Dando ejemplos de estos
numeros naturales en
contextos reales [...].

OA habilidades centrales

Resolver problemas

Reconocer e identificar los datos esenciales
de un problema matematico.

(OA_a/ OA_a)

Argumentar y comunicar

Comunicar de manera escrita y verbal
razonamientos matemadaticos: describiendo los
procedimientos utilizados, usando los térmi-
nos matemdticos pertinentes.

(OA_f/ OA_e)

Representar

Usar representaciones y estrategias
para comprender mejor problemas e
informacién matematica.

(OA_m / OA_m)

OA2

Aplicar estrategias de

cdlculo mental para la mul-

tiplicacién

» Anexar ceros cuando se
multiplica por un multiplo
de 10.

» Doblar y dividir por 2 en
forma repetida.

» Usando las propiedades
conmutativa, asociativa y
distributiva.

OA3

Demostrar que comprende

la multiplicacion de 2 digi-

tos por 2 digitos. [...]

» Aplicando estrategias de
cdlculo mental.

» Usando la propiedad
distributiva de la adicién
respecto de la multiplica-
cion.

Repaso SND

Aplicar estrategias de
cdlculo mental para la mul-
tiplicacién y division.
Demostrar que comprende
la multiplicacién de 2 digi-
tos por 2 digitos.
Demostrar que comprende
la divisién con dividendos
de tres digitos y divisores de
un digito.

Resolver problemas

Resolver problemas, aplicando una variedad
de estrategias, como la estrategia de los 4
pasos: entender, planificar, hacer y comprobar.
(OA_b / OA_Db)

Argumentar y comunicar

Comunicar de manera escrita y verbal razona-
mientos matematicos:

« Describiendo los procedimientos utilizados.

« Usando los términos matemadticos pertinentes.
(OA_f/ OA_e)

Modelar

Modelar matematicamente situaciones coti-

dianas:

« Organizando datos.

« Identificando patrones o regularidades.

« Usando simbologia matematica para expre-
sarlas.

(OA_k / OA_k)




Leccion

OA 5° basico

OA3

Demostrar que comprende

la multiplicacién de 2 digi-

tos por 2 digitos

« Estimando productos.

[..]

» Resolviendo problemas
rutinarios y no rutinarios,
aplicando el algoritmo.

Matematica - 1° a 6° Basico

OA 6° basico

OA1

Demostrar que comprenden

los factores y multiplos:

» Determinando los multi-
plos [...] de nimeros natu-
rales menores de 100.

[..]

» Resolviendo problemas
que involucran multiplos.

OA habilidades centrales

Resolver problemas

Resolver problemas, aplicando una variedad
de estrategias, como la estrategia de

los 4 pasos: entender, planificar, hacer y com-
probar.

(OA_b / OA_b)

Argumentar y comunicar

Comunicar de manera escrita y verbal razona-
mientos matematicos:

» Describiendo los procedimientos utilizados.

» Usando los términos matematicos pertinentes.
(OA_f/ OA_e)

Modelar

Modelar matemadticamente situaciones coti-

dianas:

» Organizando datos.

« Identificando patrones o regularidades.

» Usando simbologia matematica para expre-
sarlas.

(OA_k / OA_K)

OA 4

Demostrar que comprende

la divisién con dividendos

de tres digitos y divisores de

un digito:

« Interpretando el resto.

» Resolviendo problemas ru-
tinarios y no rutinarios que
impliquen divisiones.

OA1

Demostrar que comprenden

los factores y multiplos:

» Determinando [...] facto-
res de numeros naturales
menores de 100.

« Identificando nimeros
primos y compuestos.

» Resolviendo problemas
que involucran multiplos.

Resolver problemas

Resolver problemas, aplicando una variedad
de estrategias, como la estrategia de los 4
pasos: entender, planificar, hacer y comprobar.
(OA_b / OA_b)

Argumentar y comunicar

Comunicar de manera escrita y verbal razona-
mientos matematicos:

» Describiendo los procedimientos utilizados.

» Usando los términos matematicos pertinentes.
(OA_f/ OA_e)

OAS

Realizar cdlculos que invo-
lucren las cuatro operacio-
nes con expresiones numé-
ricas, aplicando las reglas
relativas a paréntesis y la
prevalencia de la multiplica-
cion y la division por sobre
la adicién y la sustraccion
cuando corresponda.

OA 6

Resolver problemas ruti-

narios y no rutinarios que

involucren

las cuatro operaciones y

combinaciones de ellas:

* Que incluyan situaciones
con dinero

« Usando la calculadora y
el computador en dmbitos
numéricos superiores al
10 000.

OA 2

Realizar cdlculos que in-
volucren las cuatro opera-
ciones en el contexto de la
resolucién de problemas,
utilizando la calculadora en

dmbitos superiores a 10 000.

Resolver problemas

Resolver problemas, aplicando una variedad
de estrategias, como la estrategia de los 4
pasos: entender, planificar, hacer y comprobar.
(OA_b / OA_Db)

Argumentar y comunicar

Comunicar de manera escrita y verbal razona-
mientos matematicos:

» Describiendo los procedimientos utilizados.

» Usando los términos matemadticos pertinentes.
(OA_f/ OA_e)
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Leccion

OA 5° basico

OA7

Demostrar que comprenden

las fracciones propias:

» Representdndolas de ma-
nera concretaq, pictérica y
simbdlica.

Creando grupos de frac-
ciones equivalentes —sim-
plificando y amplifican-
do- de manera concreta,
pictérica y simbdlica, de
forma manual y/o con
software educativo.
Comparando fracciones
propias con igual y distinto
denominador de mane-
ra concreta, pictérica 'y
simbdlica.

Unidad 2

OA 6° basico

OAS

Demostrar que comprenden

las fracciones y los nimeros

mixtos:

« Identificando y determi-
nando equivalencias entre
fracciones impropias y
numeros mixtos, usando
material concreto y repre-
sentaciones pictoéricas de
manera manual y/o con
software educativo.
Representando estos
numeros en la recta nu-
mérica.

OA habilidades centrales

Resolver problemas

Reconocer e identificar los datos esenciales
de un problema matematico.

(OA_a / OA_a)

Resolver problemas, aplicando una variedad
de estrategias, como la estrategia de

los 4 pasos: entender, planificar, hacer y com-
probar.

(OA_b / OA_D)

Argumentar y comunicar

Comunicar de manera escrita y verbal razona-
mientos matemadticos:

« Describiendo los procedimientos utilizados.

« Usando los términos matemdticos pertinentes.
(OA_f/ OA_e)

Modelar

Modelar matematicamente situaciones coti-

dianas:

« Organizando datos.

« Identificando patrones o regularidades.

» Usando simbologia matematica para expre-
sarlas.

(OA_k / OA_Kk)

Representar

Usar representaciones y estrategias para
comprender mejor problemas e informacion
Matemdtica.

(OA_m / OA_m)

OA 8

Demostrar que comprenden

las fracciones impropias de

uso comun de denominado-
res2,3,4,5,6,8,10,12y los
numeros mixtos asociados:

» Usando material concreto y
pictodrico para representar-
las, de manera manual y/o
con software educativo.

« Identificando y determi-
nando equivalencias en-
tre fracciones impropias y
numeros mixtos.

» Representando estas
fracciones y estos nu-
meros mixtos en la recta
numérica.

OA 6

Resolver adiciones y sus-
tracciones de fracciones
propias e impropias y nu-
meros mixtos con numera-
dores y denominadores de
hasta dos digitos.

Argumentar y comunicar
Comprobar reglas y propiedades.
(OA_e / OA_d)

Comunicar de manera escrita y verbal razona-
mientos matematicos:

« Describiendo los procedimientos utilizados.

« Usando los términos matemadticos pertinentes.
(OA_f/ OA_e)

Comprender y evaluar estrategias de resolu-
cién de problemas de otros.
(-/ OA_f)

Identificar un error, explicar su causa y corregirlo.
(OA_g/ OA_g)

Modelar

Aplicar, seleccionar, modificar y evaluar mode-
los que involucren [...], la ubicacién en la recta
numérical[...]

(OA_i / OA_i)

Representar

Usar representaciones y estrategias para
comprender mejor problemas e informacion
Matematica. (OA_m / OA_m)

J




Leccion

OA 5° basico

OA 8

Demostrar que comprenden

las fracciones impropias de

uso comun de denominado-

res2,3,4,5,6,8,10,12y los

numeros mixtos asociados:

« Usando material concreto
y pictérico para represen-
tarlas, de manera manual
y/o con software educa-
tivo

« Identificando y determi-
nando equivalencias entre
fracciones impropias y
numeros mixtos

» Representando estas frac-
ciones y estos numeros
mixtos en la recta numé-
rica.

Matematica - 1° a 6° Basico

OA 6° basico

OA 6

Resolver adiciones y sus-
tracciones de fracciones
propias e impropias y nu-
meros mixtos con numera-
dores y denominadores de
hasta dos digitos.

OA habilidades centrales

Resolver problemas

Resolver problemas, aplicando una variedad
de estrategias, como la estrategia de

los 4 pasos: entender, planificar, hacer y com-
probar.

(OA_b / OA_b)

Argumentar y comunicar

Comunicar de manera escrita y verbal razona-
mientos matematicos:

» Describiendo los procedimientos utilizados.

» Usando los términos matematicos pertinentes.
(OA_f/ OA_e)

Modelar

Aplicar, seleccionar, modificar y evaluar mode-
los que involucren [...], la ubicacién en la recta
numérica [...]

(OA_i/ OA_i)

Representar

Usar representaciones y estrategias para
comprender mejor problemas e informacion
Matematica.

(OA_m / OA_m)

OA13

Resolver problemas rutina-
rios y no rutinarios, aplican-
do adiciones y sustraccio-
nes de fracciones propias

[..1

OA 8

Resolver problemas ruti-
narios y no rutinarios que
involucren adiciones y
sustracciones de fracciones
propias, impropias, numeros
mixtos [...].

Resolver problemas

Reconocer e identificar los datos esenciales
de un problema matematico.

(OA_a / OA_a)

Resolver problemas, aplicando una variedad
de estrategias, como la estrategia de

los 4 pasos: entender, planificar, hacer y com-
probar.

(OA_b / OA_b)

Argumentar y comunicar

Comunicar de manera escrita y verbal razona-
mientos matematicos:

» Describiendo los procedimientos utilizados.

» Usando los términos matematicos pertinentes.
(OA_f/ OA_e)

Modelar

Modelar matemadticamente situaciones coti-

dianas:

» Organizando datos.

« Identificando patrones o regularidades.

» Usando simbologia matematica para expre-
sarlas.

(OA_k / OA_K)

Representar

Usar representaciones y estrategias para
comprender mejor problemas e informacion
Matematica.

(OA_m / OA_m)

J
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Il.Orientaciones
didacticas especificas

Las orientaciones diddcticas buscan proporcionar a las y los docentes sugerencias
clave para promover el trabajo cooperativo y coordinado en el aula multigrado, lo
que supone aprovechar al méaximo las oportunidades de aprendizaje comunes entre
los cursos. Es por esto que estas orientaciones se realizan por subgrupos, dando
sugerencias al docente para trabajar cada leccién de manera coordinada entre los y
las estudiantes de ambos cursos del subgrupo.

Las orientaciones de cada lecciéon comienzan con una descripcidon global de los
propodsitos y sentidos de la misma. En el caso particular de las orientaciones
especificas de 1° y 2° bdsico, también se explicita el numero de los Objetivos de
Aprendizaje de Nivel de Transicidén que se desarrollan con algunas de actividades de la
leccion correspondiente. Al final de esta Guia se anexa el detalle de los OA de Nivel de
Transicion correspondientes al Nucleo Pensamiento Matematico, junto con su niumero.

Posteriormente, continuan por momentos de la Leccién; esto es inicio, desarrollo y
cierre. En el momento de inicio se presentan sugerencias para comenzar el estudio
con una actividad comun para ambos cursos, destacando la importancia de que los y
las estudiantes reconozcan y experimenten una problemdtica concreta y, con ello, la
necesidad real de aprender un nuevo conocimiento para resolverla. En el momento de
desarrollo de la leccidn, se describe el recorrido y el sentido de las actividades que se
proponen posterior a la actividad de inicio, con sugerencias que destacan aspectos
clave de las tareas y técnicas matemdticas en estudio, y sobre la manera en que los
estudiantes, de manera colaborativa, las podrian construir y utilizar. En el momento
de cierre se describen los aspectos matemadticos y diddcticos clave de la leccién y se
dan sugerencias sobre como gestionar la participacion colectiva de nifios y nifias de
ambos cursos. Se enfatiza la importancia de que las y los estudiantes, gatillados por
preguntas de cardcter metacognitivas planteadas por el profesor y/o por sus pares,
den cuenta del proceso tal y cémo fue vivido por ellos.

La descripcion de estas orientaciones diddacticas se apoya en una Tabla que explicita
los elementos estructurantes de la leccion: las Tareas Matematicas, las condiciones de
realizacién bajo las cuales se realizan dichas tareas y las técnicas que se espera que
los y las estudiantes utilicen y se apropien para resolverlas.




Matematica - 1° a 6° Basico

II1 Orientaciones didacticas
especificas para 1° y 2° basico

Unidad 1: Numeros

Cuantifican
colecciones
de objetos

Curso

10
Bdsico

Leccion 1

Condiciones

« Hasta el 10.

« Agrupados y no agru-
pados

« Distribuidos en lineas,

« arreglos bidimensionales
y/o desordenados.

Técnicas

Contando una coleccion de elementos e identifican la cantidad
en digitos.
(act 11, act 1.2, act 1.3, act 1.4, act 2.1, act cierre)

Contando los objetos de 1 en 1 controlando no omitir ninguno
ni contar ninguno dos veces. La cantidad de elementos de la
coleccioén viene representada por el numero asociado al ultimo
objeto contado, una vez que se han contado todos.

(act 2.2, act 2.3)

20
Bdsico

« Hasta 50.
« Agrupados de 10.
« No agrupados.

Contando los objetos de 1en 1. Para asegurarse de no omitir
ningun objeto ni contar dos o mds veces el mismo objeto, utili-
zan la estrategia de ir marcando cada objeto contado.

(act 2)

Contando las cantidades representadas mediante bloques
de base 10, de 10 en 10 (para las barras que representan las
decenas) y luego siguen el conteo de uno en uno (para contar
los cubos que representan las unidades).

(act 2.4, act 2.5)

Representan
Numeros

10
Bdsico

« Hasta el 10.

« Mediante cifras, cubos
encajables y/o dibujos
de objetos.

Contando la cantidad de objetos e identificando el digito que
representa dicha cantidad. Se sugiere tener disponible en la
sala de clases los numeros, ordenados del 1 al 20, con su repre-
sentacién en digitos, palabras y arreglos de puntos bidimensio-
nales.

(act cierre)

Identifican la cantidad que representa el digito y completan
una coleccion con dicha cantidad de objetos, de forma concre-
ta o pictdrica segun lo solicitado.

(act cierre)

« Hasta 50.
« Usando cifras, palabras
y/o bloques base 10.

Contando las cantidades representadas mediante bloques de
base 10, de 10 en 10 (para las barras que representan las de-
cenas) y luego siguen el conteo de uno en uno (para contar los
cubos que representan las unidades). Luego, escriben en cifras
y/o palabras dicha cantidad.

Identificando la cantidad de decenas y unidades que compone
un numero escrito, representando mediante barras de decenas
y cubos de unidades con los bloques base 10 y escribiendo
dicho numero en palabras.

(act 2.4, act 2.5)

Identificando la cantidad representada en cubos agrupados
(10 cubos una decena) y no agrupados.
(act 2, act 2.3, act 2.4)
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Condiciones Técnicas

1° » Hasta el 10. Determinando la cantidad de cubos que forma cada figura de
Bdsico | « De forma ascendente. la secuencia y construye la figura que falta.
*« De1en1, partiendo del1 | (act 2.4)
» Numeros representados
con figuras de cubos
Completan encajables/multiencaje.
secuencias
numéricas 2° « Hasta el 50. Contando la cantidad que tiene un numero de la secuencia con
Bdsico | «De1en1,5en5,de 10 relacion al que continua, identificando si debe agregar o quitar
en 10. Ascendentes y al numero para completar la secuencia.
descendentes. (act 1.4)
« Partiendo de distintas
\_ cifras.

Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la Leccion 1

En esta leccidon los estudiantes cuantifican y representan numeros naturales hasta
10 en primero bdsico y hasta 50 en segundo bdsico. También se considera que los
estudiantes completen secuencias, como estrategia para la ampliacién del dmbito
numérico de acuerdo a la estructura del sistema de numeracién decimal. Esta
leccidon contempla actividades que permiten el desarrollo de los OA 6 y 7' del Nucleo
Pensamiento Matematico de Nivel de Transicion.

Inicio

La actividad de inicio de la leccion la pueden trabajar en conjunto ambos cursos. Si
bien se trata de actividades distintas, en ambos cursos los estudiantes se enfrentan
a la cuantificacién de colecciones a partir de distintas representaciones, las que
posibilitardn la ampliaciéon del dmbito numérico correspondiente a cada curso. Dentro
de los aspectos centrales que se busca abordar con estas actividades es que los
estudiantes logren contar colecciones de objetos, reconocer la escritura de los numeros
y apropiarse de la secuencia numérica. En el caso de primero bdsico, la disposicién de
las colecciones es sencilla (lineal) y basta con identificar los digitos correspondientes
de la secuencia. Mientras que, en el caso de segundo bdsico, los estudiantes pueden
contar de 10 en 10, para que luego, al contar otras cantidades, cuenten los grupos de 10
siguiendo el procedimiento anterior y agreguen los objetos que no fue posible agrupar
de a10. En este ultimo caso, las actividades consideran agrupaciones de a 10 facilmente
distinguibles. Para que los estudiantes reconozcan de manera visual los nimeros, se
dispone de ellos hasta 50 con cifras, palabras y alguna representacion grafica de las
cantidades correspondientes, de tal manera que los estudiantes se puedan apoyar
en estas representaciones para realizar las actividades de la lecciéon. Ademads, seria

1. Enlas pdginas finales de esta Guia docente se anexa el listado de Objetivos de Aprendizaje de Nivel de Transicion
correspondientes al nucleo Pensamiento Matemdtico.
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importante que disponga de material concreto para que tengan la posibilidad de
representar las cantidades y realizar conteos. En el caso de primero bdsico, puede ser
con objetos concretos y tarjetas o cubos multiencaje. Mientras que, en segundo bdsico,
pueden ser objetos que se puedan agrupar de a 10 o cubos base 10.

Desarrollo

Las actividades de desarrollo buscan robustecer y afianzar estrategias de conteo,
reconocimiento y representacién de los numeros, por lo que se proponen tareas
similares a las anteriores, pero con mayores niveles de complejidad. Para el caso
de las actividades de 1° bdsico, la disposiciéon de las colecciones es mds variada,
lo que requiere que los estudiantes se apropien de técnicas mds confiables como
es el marcar los objetos que cuentan. En 2° bdsico, las problemdticas consideran
construir los agrupamientos de a 10 para luego contar (no siempre vienen dados los
agrupamientos, como en las actividades anteriores). Al igual que en las actividades
de inicio de la lecciodn, se sugiere mantener visualmente los numeros hasta 50 con sus
distintas representaciones y disponer de cubos multiencaje para 1° bdsico y cubos
base 10 para 2° bdsico.

Cierre

Las actividades de cierre de esta leccion estdn orientadas a que se realice un trabajo
de sistematizacion de lo que se ha tratado en ambos cursos. En esta actividad, lo
relevante es que los estudiantes de primero bdsico reconozcan cudndo y por qué
es mds fdcil contar una coleccién de hasta 10 objetos y que esto viene dado por la
disposiciéon de las colecciones. En tanto, los estudiantes de segundo bdsico, tienen
que reconocer cudl es el procedimiento mds eficiente para contar colecciones de
hasta 50 objetos y que esto es armando grupos de a 10 y contar estas agrupaciones
para luego contar los objetos sueltos que quedan.
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Cuantifican
colecciones

Curso

10
Bdsico

Leccion 2

Condiciones

« Hasta el 20.

» Colecciones agrupadas
y no agrupadas.

 Colecciones distribuidas
en forma lineal, arreglos
bidimensionales y/o
desordenados.

Técnicas

Contando la cantidad de puntos de dos dados ya sea uno por
uno, o bien sobrecontando.
(act 1)

Contando la cantidad de objetos de uno en uno y/o de dos en
dos y escribiendo en cifras el nimero obtenido.
(act 2.2)

Contando de 5 en 5 la cantidad de cubos que se requieren para
armar las figuras predeterminadas, y escriben en cifras el total
de cubos que fueron ocupados.

(act cierre)

20
Bdsico

« Hasta el 100.

» Colecciones agrupadas
y no agrupadas.

« Colecciones distribuidas
en forma lineal, arreglos
bidimensionales y/o
desordenados.

Contando la cantidad de puntos de cuatro dados de uno en
uno, o bien sobrecontando partiendo de un dado. Cuentan las
cantidades de tapas de una en una.

(act 1.1, act 1.2)

Representan
Numeros

10
Bdsico

« Hasta el 20.

» Usando secuencias
ascendentes y descen-
dentes.

Completando a partir del conteo de uno en uno hacia adelante
o hacia atrds, partiendo de cualquier nimero, hasta 20.
(act 1.3, act 1.4)

» Hasta el 100.

» Usando cifras, palabras
y/o bloques base 10.

« Utilizando tabla de valor
posicional.

Representando el nimero con tantas barras y cubos como
decenas y unidades tiene el nimero, respectivamente.
(act 2.1)

Contando grupos de 10 objetos y escriben la cantidad de dece-
nas que compone el nimero, en cifras y palabras.
(act 1.5)

Identificando la cantidad representada por cubos (que corres-
ponde a una unidad cada uno) y barras (que corresponden a
una decena cada uno) y escriben con cifras.

(act 2.1)

Identificando la cantidad de decenas y unidades que tiene un
numero y la dibujan utilizando barras para las decenas y cubos
para las unidades.

(act 2.1)

Determinando el numero en cifras a partir de su descomposi-
cion en decenas y unidades.
(act 2.1, act 2.2, act 2.3, act 2.4, act 2.5, act 2.6, act cierre)

Completan
secuencias

.

10
Bdsico

« Hasta el 20.

» De forma ascendente y
descendente.

» De 1en 1, partiendo del 1
y distinto al 1.

« En cinta numérica.

Identificando el numero que se encuentra en el inicio de la
secuencia y el que estd inmediatamente después, cuentan
la cantidad que deben agregar o quitar para completar los
numeros que faltan.

(act 1.3, act 1.4)
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Condiciones Técnicas

1° « Hasta el 20. Separando una cantidad representada en cubos base 10 en
Bdsico | « Con bloques encajables. | dos partes.

Componen
P v « Con numeros. (act 21)

descompo-
nen numeros Usando modelos de nimero conectados.
(act 21)

Identifican 2° « Hasta el 100. Determinando si el digito indicado representa las decenas o las
el valor posi- | Bdsico | « Con decenas y unidades. | unidades.
\cional (act cierre) )

Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la Leccién 2

En esta leccion los estudiantes profundizan los aprendizajes logrados en la leccién
anterior y aplican las técnicas aprendidas en un dmbito numérico mayor (hasta el
20 en 1° basico y hasta el 100 en 2° bdsico). Las tareas matematicas se focalizan
en el conteo de elementos en colecciones y en la representacion de cantidades en
forma concreta, pictérica y simbdlica (usando bloques de base 10 y la tabla de valor
posicional). Ademds, en 1° bdsico se incorporan tareas para que los estudiantes
completen secuencias, compongan y descompongan nimeros. Estalecciéon contempla
actividades que permiten el desarrollo del OA 6 del Nucleo Pensamiento Matematico
de Nivel de Transicion.

Inicio:

Esta leccién se inicia con un juego comun para ambos cursos. De ser posible forme
grupos de trabajo con estudiantes del mismo curso. Para su realizacion debe disponer
en su escritorio de una cantidad suficiente de tapas de bebidas y entregar dados para
cada grupo (dos dados para los estudiantes de primero bdsico y cuatro dados para
los de segundo bdsico). Los estudiantes deberdn lanzar los dados e ir a buscar, en
un vigje, la cantidad de tapas que indican los dados. Ganardn los estudiantes que
vuelvan con la cantidad exacta de tapas. El propdsito de esta actividad es que surja
por parte de los estudiantes la necesidad de contar para poder resolver el problema
en forma eficiente.

Durante la gestidon de este juego es importante que no indique a sus estudiantes la
técnica ganadora, ya que debe surgir de parte de ellos la necesidad de contar para
poder ganar. Por tal motivo, es posible que aparezcan otras estrategias como que
un estudiante vuelva con una gran cantidad de tapas pero que no necesariamente
coincida con la cantidad indicada en los dados. Si ocurre eso, incentive al grupo a que
reflexionen sobre otras estrategias que les permitan realizar la tarea con la condicion
pedida en forma correcta.
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Desarrollo

Las actividades de desarrollo pueden realizarse en forma conjunta con ambos cursos,
ya que en general se abordan las mismas tareas matemadaticas; sin embargo, es
necesario resguardar que el dmbito numérico sea el pertinente en cada curso. Por
ejemplo, en 1° bdsico se focaliza en que los estudiantes utilicen bloques de base 10
para representar nimeros del 11 al 19 y las decenas hasta el 100 en 2° bdsico. En esta
actividad enfatice la relacién que hay entre la representacién de estos nimeros y la
forma en que se leen y escriben. En 2° bdsico, esta tarea se profundiza en la act. 2, ya
que los estudiantes representan, leen y escriben nimeros de dos cifras.

A su vez, en la act. 2 de 1° bdsico los estudiantes deben componer y descomponer
numeros hasta el 10. Puede modelar la descomposicién del todo en sus partes usando
cubos multiencaje o base 10 o bien usando numeros conectados.

Cierre

La actividad de cierre tiene como propdsito que los estudiantes sistematicen los
principales aprendizajes logrados en la leccién. En 1° bdsico se propone una actividad
relativa a la construcciéon de figuras formadas por cubos multiencaje, en la que los
estudiantes tienen que cuantificar el total de cubos que usaron. Esta actividad es
extensible a segundo bdsico, pues puede pedirles a ellos que construyan figuras mas
complejas y que consideren la utilizaciéon de mas cubos (por ejemplo, figuras formadas
por 5 o 10 cubos para que cuenten de 5 en 5 o de 10 en 10). Asi, puede generar una
reflexion entorno ala necesidad de contar enlavida diaria y a las diferentes estrategias
que los estudiantes usan para contar en forma eficiente y segura.

Enlaactividaddecierre de 2°bdsico, reflexionan entornoalvalorposicional, permitiendo
que sus estudiantes concluyan que el valor de los digitos de un numero depende de
la posicién en la que se encuentran. Puede apoyar esta sintesis con representaciones
usando bloques base 10.




Comparan
numeros

Curso

10
Bdsico
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Leccion 3

Condiciones

« Hasta el 10.

« En colecciones de obje-
tos no agrupados.

« Usando cinta numerada.

Técnicas

Contando colecciones de1en 1.
(act1.1)

Uniendo uno a uno los elementos de dos colecciones distintas,
identificando si faltan, sobran o si es la misma cantidad.
(act1.2)

Ubicando dos nimeros en la cinta numerada y determinan
mayor y/o menor.
(act 1.4, act cierre)

20
Bdsico

» Hasta el 50.

« En colecciones agrupa-
das en decenas y unida-
des o solo unidades.

« En colecciones con ele-
mentos no disponibles
para ser contados, pero
con la cantidad explici-
tada.

« En tabla de valor posi-
cional.

» Utilizando simbolo ma-
yor y menor.

« En cinta numerada.

Contando colecciones de 1en 1y de 10 en 10.
(act 1.1)

Escribiendo los numeros en la tabla de valor posicional y luego
determinando el numero cuyo digito de las decenas es mayor

o menor. En el caso de que sean iguales, identifican el numero

cuyo digito de las unidades es mayor (o menor).

(act1.2)

Comparando los digitos partiendo de la posicién de mayor
valor.
(act 1.3, act 2.1, act 3.1)

Ordenan
nuameros

« Hasta 10.

« Ascendente y descen-
dente.

« Cinta numérica.

Ubicando todos los nimeros en la cinta numerada y determi-
nando el orden leyendo de izquierda a derecha y/o viceversa.
(act 2.1, act 2.2, act cierre)

20
Bdsico

« Hasta 50.

« Utilizando el dbaco o la
tabla de valor posicional.

« Ascendente y descen-
dente.

e Cinta numérica.

Ubicando de izquierda a derecha los dbacos segun la cantidad
de argollas en las decenas. Si tienen la misma cantidad, ubican
de izquierda a derecha segun la cantidad de argollas en las
unidades.

(act 3.4)

Ubicando todos los numeros en la cinta numerada y determi-
nando el menor (localizado mds a la izquierda) y/o el mayor
(mds a la derecha).

(act 3.2)

Ubicando cada cifra en la tabla de valor posicional, luego
comparando los digitos de las decenas y después los de las
unidades.

(act 3.3)

Representan
numeros

\_

20
Bdsico

« Hasta el 50.
» Utilizando el dbaco.

Identificando la cantidad de decenas y unidades que compo-
nen un numero escrito y representando estos digitos con las
argollas en el dbaco.

(act 3.4) )
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Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la Leccion 3

En esta leccion los estudiantes realizan tareas matematicas relativas al orden y
comparacién de numeros naturales: hasta el 10 en primero bdsico y hasta el 50 en
segundo bdsico. La secuencia de actividades tiene como propdsito que los estudiantes
desarrollen estas tareas de forma progresiva, transitando inicialmente con situaciones
de comparacion de colecciones representadas en forma pictérica, para luego utilizar
estrategias para comparar en forma simbélica. Posteriormente, los estudiantes
aplican estas estrategias para ordenar mds de dos numeros en forma ascendente o
descendente. Esta leccidon contempla actividades que permiten el desarrollo de los OA
4, 6 y 7 del Nucleo Pensamiento Matematico de Nivel de Transicion.

Inicio

La actividad de inicio de la leccién puede trabajarla en forma conjunta con los dos
cursos, puesto que en ambos casos los estudiantes deben comparar a partir de
representaciones de colecciones. Dialogue con ellos las condiciones presentadas
en cada caso (colecciones no agrupadas y agrupadas) y qué técnicas emplean para
resolver cada situacion. Se espera que en este subgrupo, las técnicas que surjan sean
mds bienintuitivas, sobre todo en primero bdsico, puesto que aun no conocen estrategias
formales para comparar cantidades. En el caso de las colecciones presentadas para los
estudiantes de 2° bdsico, es importante que ellos descubran que la colecciéon con mayor
cantidad de elementos siempre es aquella que tiene mds grupos de 10 elementos.

Desarrollo

La secuencia de actividades de desarrollo estd intencionada con el fin de que sus
estudiantes adquieran diferentes estrategias para comparar y ordenar niumeros con
un nivel de complejidad creciente, de modo que al finalizar la lecciéon sean capaces
de comparar y ordenar nimeros en forma simbdlica utilizando la cinta numerada en
primero bdsico y la tabla de valor posicional en segundo bdasico.

Sibien las actividades varian entre un curso y otro debido al dmbito numérico, la mayoria
de estas se pueden desarrollar en forma conjunta ya que involucran tareas matematicas
comunes a ambos cursos. Por ejemplo, en la actividad 1.3 los estudiantes de 1° y 2°
deben comparar nimeros representados en forma simbdlica. Dado que en primero
bdsico se promueve que comparen por medio de la cinta numerada, esta técnica puede
ser utilizada también con estudiantes de segundo bdsico, usando la cinta numérica
ampliada al 50 o bien con la tabla del 50. Por tal motivo, se sugiere contar con el material
concreto disponible para que sus estudiantes ubiquen los numeros correspondientes. A
su vez, en segundo bdsico se propone mds adelante utilizar la tabla de valor posicional
para comparar y ordenar. Estd técnica es mds eficiente en este curso debido al dmbito
numeérico. Finalmente, a partir de las técnicas aprendidas para comparar nimeros los
estudiantes ordenan cantidades en forma ascendente o descendente.
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Cierre

La actividad de cierre estd orientada para que realice un trabajo de sintesis en
comun con ambos cursos. En esta actividad los estudiantes inicialmente tienen
que comparar dos numeros y, posteriormente, ordenar cuatro numeros en forma
ascendente. La idea es que desarrollen estas actividades utilizando una o mds de las
técnicas aprendidas en la leccién. En la reflexién final es importante que comuniquen
sus procedimientos y los contrasten, con el fin de sistematizar cudles fueron todas las
técnicas estudiadas en la leccién y cudl de estas resulta mds eficiente, dependiendo
de las condiciones dadas.
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Establecen
la posicion
que ocupan
determina-
dos objetos
dentro de
una fila me-
diante el uso
de ordinales

Curso

10
Bdsico

Leccion 4

Condiciones

» Objetos ordenados por
tamanio.

» Objetos de diferentes
colores y tamarios en
una o dos filas.

Numeros ordinales hasta
el décimo.

Dando una caracteris-
tica cualitativa de los
objetos.

Técnicas

Identificando la caracteristica a considerar, partir de los prime-
ros elementos de la coleccién, recorrerla hasta llegar al objeto
con la caracteristica dada. Relacionando el cardinal con la
posicion correspondiente.

(act 1.1, act 1.2. act 1.3, act 1.4, act 1.5, act cierre)

Objetos de diferentes
colores y tamafos en
una o dos filas.

Numeros ordinales hasta
el vigésimo.

Dando 10 2 caracteristi-
ca(s) cualitativa o cuan-
titativa de los objetos.

Identificando la caracteristica a considerar, partir de los prime-
ros elementos de la colecciodn, recorrerla hasta llegar al objeto
con la caracteristica dada. Relacionando el cardinal con la
posicién correspondiente.

(act 1.1, act 1.2. act 1.3, act 1.5, act 1.6, act cierre)

Resuelven
problemas
que invo-
lucran la
identifica-
cion, se-
cuenciacion
y/o cuan-
tificacion
de even-
tos, dias,
semanas
y/o meses
utilizando el
calendario

10
Bdsico

Numeros hasta el 31.
NuUmeros ordinales hasta
el décimo.

Todos los dias de la
semana.

Dias del mes ubicados

en arreglo bidimensional.

1 caracteristica.

Identificando el tipo de caracteristica a considerar en el enun-
ciado y en el calendario, partir desde el inicio de la fila, recorrer
el calendario hasta llegar al o los objetos con la caracteristica
dada. Relacionar el cardinal con la posicién correspondiente.
(act 1.6)

Identificando el tipo de caracteristica a considerar en el
enunciado y en el calendario, ubicar en el calendario el o los
objetos con la caracteristica dada. Relacionar el cardinal con la
posicion correspondiente.

(act1.5)

20
Bdsico

Numeros hasta el 31.
Numeros ordinales hasta
el décimo segundo.
Todos los dias de la
semana.

Todos los meses del afo.
Dias del mes ubicados

en arreglo bidimensional.

Meses del aio ubicados
en arreglo bidimensional
de 3x4.

* 10 2 caracteristicas.

Identificando el tipo de caracteristica a considerar en el enun-
ciado y en el calendario. Partir desde el inicio de la fila, recorrer
el calendario hasta llegar al o los objetos con la caracteristica
dada. Relacionar el cardinal con la posicién correspondiente.
(act 1.4)

Identificando el tipo de caracteristica a considerar en el
enunciado y en el calendario, ubicar en el calendario el o los
objetos con la caracteristica dada. Relacionar el cardinal con la
posicién correspondiente.

(act 1.4)

J
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Condiciones Técnicas

1° « Numeros hasta el 10. Identificando la caracteristica a considerar, partir de los prime-

Bdsico | « Elementos en 1fila, o en | ros elementos de la coleccion, recorrerla hasta llegar al objeto
hasta 4 filas o columnas. | con la caracteristica dada. Relacionando el cardinal con la

« Numeros ordinales hasta | posicion correspondiente.
el décimo. (act 1.1, act 1.2. act 1.3, act 1.4, act 1.5, act cierre)

« Entregando una ca-
racteristica cualitativa,
cuantitativa u ordinal de
un elemento.

« En relacion a la posicion
de otro elemento.

Resuelven
problemas
que invo-
lucran la
cuantifi-
cacién y/o
localizacién
de elemen-
tos median-
te el usode
numeros
ordinales.

2° * Numeros hasta el 20. Identificando el elemento de una coleccién segun su posicién

Bdsico | « Elementos en 1fila, 0o en | (ordinal), y cuantificando la coleccién correspondiente.
hasta 5 filas o columnas.

« Numeros ordinales hasta
el vigésimo.

« Entregando una ca-
racteristica cualitativa,
cuantitativa u ordinal de
un elemento.

« En relacion a la posiciéon
de otro elemento.

Identificando el elemento de una coleccién segun una caracte-
ristica cuantitativa o cualitativa y/u ordinal.
(act 1.5, act 1.6, 1.7, act de cierre)

Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la Leccion 4

Esta Leccién considera el estudio de los NUmeros ordinales, donde la mayoria de las
tareas matematicas se enfocan en la identificacion y utilizacién de estos, en base
a la asociacion con los numeros cardinales. Se presentan tareas matemdticas que
involucran el orden de elementos y otras que permiten conectar nociones de localizaciéon
y ubicacion espacial. Esta leccidon contempla actividades que permiten el desarrollo
del OA 6 del Nucleo Pensamiento Matemdtico del Nivel de Transicion.

Inicio

El inicio de la leccién considera la actividad 1y 2 en primero bdsico y la actividad 1
en segundo bdsico. Se recomienda proyectar las visualizaciones correspondientes a
primero bdsico y a segundo bdsico de forma consecutiva, aun cuando la participacion
de los estudiantes puede ser conjunta enfatizando en primero bdsico las preguntas o
completar las oraciones de cardcter ordinal y en segundo bdsico las que consideren
mezclar lo cardinal con lo ordinal.
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Desarrollo

En el desarrollo de la leccion se recomienda continuar el foco recomendado en el inicio,
cuidando siempre el dmbito numérico, es decir, en primero bdsico utilizar los nimeros
ordinales hasta el décimo y en segundo bdsico hasta el vigésimo. Es recomendable
enfatizar el emparejamiento de numeros ordinales escritos con palabras en posiciones
dispuestas en filas, de manera que se apropien del lenguaje y que con dicha asociacion
se utilice el conteo, como una nocién matematica de entrada o utilitaria. A su vez,
se recomienda enfatizar constantemente el uso de representaciones pictéricas que
involucren filas, columnas o tablas, como imdagenes de edificios y calendarios. Las
actividades que se realicen al alero de las representaciones, es aconsejable que
inicien con las posiciones primero y ultimo, para luego introducir gradualmente el uso
de los numeros ordinales, involucrando a los cardinales y combinando las nociones
de localizacién y ubicacién espacial por medio de los siguientes comandos (inicio,
final, primero, ultimo, arriba, abajo, antes, después, anterior, posterior, adelante, atrds,
delante, detrds, a la derechaq, a la izquierda, entre otros).

Enelcasoquesepresentendificultadesenlaidentificaciénde posicionesuelementosen
una determinada posicidon u otras tareas matematicas es conveniente tener en cuenta
las técnicas presentadas en la tabla de la pdagina anterior, ya que estas permitirdn
formular preguntas orientadoras a sus estudiantes, para facilitar las asociaciones que
se requiere realizar con el fin de lograr los aprendizajes.

Cierre

A modo de cierre y conectando con lo descrito en el desarrollo, es recomendable realizar
preguntas que permitan rescatar descriptivamente, desde los estudiantes, cémo
lograron las respuestas a ciertos ejercicios, pudiendo ser algunos que exigieron detenerse
un poco mds del tiempo contemplado inicialmente o los propios que estdn propuestos
en el cierre. También se podria realizar alguna dindmica o juego que involucre sentarse
y pararse segun una posiciéon especifica. En este juego aproveche los posibles errores
de los estudiantes como oportunidades de aprendizaje a partir de preguntas que les
permitan darse cuenta por qué se equivocaron y como corregir su error.




Cuentan
cantidades

Curso

10
Bdsico

Matematica - 1° a 6° Basico

Leccion 5

Condiciones

« Hasta el 20.

« En colecciones de
objetos agrupados y no
agrupados.

Técnicas

Contando colecciones.
(act1.1)

20
Bdsico

« Hasta el 100.

« En colecciones de
objetos agrupados y no
agrupados.

Contando colecciones.
(act1.1)

Representan
numeros

—Io
Bdsico

« Hasta el 20.
« Utilizando tabla de valor
posicional.

» Usando bloques base 10.

Identificando la cantidad de decenas y unidades representa-
das en bloques base 10.
(act 1.2, act cierre)

20
Bdsico

« Hasta el 100.
» Utilizando tabla valor
posicional.

« Usando bloques base 10.

Identificando la cantidad de decenas y unidades representa-
das en bloques base 10.
(act 1.2, act 1.3)

Comparan
numeros

—Io
Bdsico

« Hasta el 20.
« Utilizando tabla valor
posicional.

Escribiendo los nimeros en la tabla de valor posicional e
identificando la decena que es mayor o menor; si son iguales
discriminan entre las unidades.

(act 1.3, act 2,1, act 2.2, act cierre)

20
Bdsico

« Hasta el 100.
« Utilizando tabla valor
posicional.

Contando cantidades agrupadas de diez objetos (decenas)
en ambas colecciones y determinando el que tiene menos; si
fuese la misma cantidad cuentan las unidades.

(act 2.1)

Escribiendo los numeros en la tabla de valor posicional e
identificando la decena que es mayor o menor; si son iguales
discriminando entre las unidades.

(act 2.2)

Comparando los digitos partiendo de la posiciéon de mayor valor.
(act 2.3, act cierre)

Ordenan
nuimeros

—Io
Bdsico

« Hasta el 20.
« En cinta numerada.

Ordenando los digitos partiendo por la posicién de mayor valor.
(act 3.1)

Ubicando los nimeros en la cinta numerada y determinando
el menor (localizado mds a la izquierda) y el mayor (mds a la
derecha) o viceversa.

(act 3.2)

« Hasta el 100.

« Ascendente y descen-
dente.

« En tabla de valor posi-
cional.

« En cinta numerada.

Ubicando cada cifra en la tabla de valor posicional y orde-
nando desde las decenas; cuando estas sean de igual valor
continuan por las unidades.

(act 3.1)

Ubicando todos los numeros en la cinta numerada y determi-
nan el menor (localizado mds a la izquierda) y el mayor (mds a
la derecha) o viceversa.

(act 3.2, act 3.3)

Ordenando los digitos partiendo por la posicién de mayor valor.
(act 3.4, act cierre) )
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Condiciones Técnicas

1° » Hasta el 20. A partir de la agrupacién de 5 objetos calculan visualmente
Bdsico | « Objetos no agrupados. cudntos objetos hay en toda la coleccidn, sin utilizar el conteo.

Estiman (act 4)

cantidades 20

» Hasta el 100. A partir de la agrupacién de 10 objetos calculan visualmente
Bdsico | « Objetos no agrupados. cudntos objetos hay en toda la coleccién, sin utilizar el conteo.
(act 4)

Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la Leccién 5

En esta leccion se profundiza en aquellas tareas matematicas que fueron trabajadas
por los estudiantes enlas lecciones 1a 4, pero considerando un dmbito numérico mayor:
hasta el 20 en primero bdsico y hasta el 100 en segundo bdsico. Ademds, se incorpora
la estimacion de cantidades en ambos cursos. Esta leccién contempla actividades
que permiten el desarrollo de los OA 4, 6 y 7 del Nucleo Pensamiento Matemdatico de
Nivel de Transicion.

Inicio
Esta actividad de inicio puede trabajarse en comun en ambos cursos. En ella los
estudiantes deben cuantificar una coleccién de objetos. Una vez que realicen el conteo,

proponga una discusién cuya finalidad es que discriminen la forma mds rapida para
contar la cantidad de objetos que se presenta, a partir de las técnicas ya aprendidas.

Esta actividad también puede proponerla usando material concreto, para lo cual
necesita palos de helado u otros elementos que sean fdcilmente cuantificables.
Considere la distribucion de estos elementos en la mesa, de modo que sea factible y
eficiente un conteode 2en 2, de 5en 5o de 10 en 10.

Desarrollo

Las actividades de desarrollo permitirdn que sus estudiantes representen, compareny
ordenen numeros empleando las técnicas ya aprendidas en lecciones anteriores. Dado
que el dmbito numérico aumenta respecto al avance en las lecciones, es importante
privilegiar el uso de aquellas técnicas que sean mds pertinentes y eficientes como, por
ejemplo, el uso de la tabla de valor posicional para comparar y ordenar u otras que
considere pertinentes.

Enla actividad 1.3 los estudiantes de ambos cursos deben representar nimeros usando
bloques base 10, siendo una buena oportunidad para que puedan utilizar el material
concreto disponible o bien el material recortable. Enfatice el significado de la barra y
del cubo y su relacién con la decena y las unidades.
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En la actividad 4 la tarea a realizar por los estudiantes es estimar la cantidad de
elementos presentes en una coleccién. Esta tarea es nueva en la unidad, por lo que
es importante que previamente explicite un referente de estimacion, por ejemplo,
mostrar un grupo de 5 elementos y luego solicitar a los estudiantes que estimen una
coleccién formada por mds de 15 elementos. Permita que sus estudiantes expliquen
el por qué de sus estimaciones de manera que estas sean fundamentadas a partir
del referente escogido. A su vez, la actividad 4.2 puede ser aplicada en ambos cursos
utilizando material concreto como porotos o pelotas al interior de un frasco. En tal
caso se debe resguardar que el dmbito numérico con el que trabajan los estudiantes
sea pertinente a su curso.

Cierre

La actividad de cierre es comun para ambos cursos, pues a partir del mismo contexto
se promueve que los estudiantes de 1° y 2° bdsico representen cantidades y luego
que comparen y ordenen. Permita que utilicen cualquiera de las técnicas aprendidas
en esta leccién o en lecciones anteriores, de manera que posteriormente comuniquen
aquel procedimiento que mds les facilitéd la realizaciéon de la actividad y cudl les costé
mds. A su vez, esta instancia le permitird sintetizar las técnicas aprendidas y discutir
en torno a las ventajas y limitaciones que tienen cada una de ellas.
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Resuelven
problemas
que invo-
lucran el
cuantificar
colecciones
de objetos

Curso

—Io
Bdsico

Leccion 6

Condiciones

* Hasta el 20.
» Agrupados y no agru-

pados.

« Distribuidos en lineas,

arreglos circulares,
bidimensionales y/o
desordenados.

Varias colecciones en-
tremezcladas.

Técnicas

Determinando la cantidad de objetos de la colecciéon, empe-
zando por el uno, pasando uno por uno por todos los objetos
sin dejarse ninguno ni contar ninguno dos o mds veces. La
cantidad de objetos de la coleccién coincide con el nimero
asignado al contar el ultimo objeto.

(act 11, act 1.2)

Desarrollando estrategias que facilitan el control para distinguir
los objetos de la coleccion pendientes de contar respecto de
aquellos ya contados, como ir marcando los objetos contados.
(act 1.3, act 1.5, act 2.7)

Usando criterios pertinentes para decidir si un objeto pertene-
ce o no a la colecciéon que se estd cuantificando cuando estdan
entremezclados.

(act 1.4)

20
Bdsico

Hasta el 100.
Agrupados de 10.

No agrupados.

Arreglos circulares, bidi-
mensionales, tridimen-
sionales y/o desorde-
nados.

Objetos visibles o algu-
nos no visibles.

Desarrollando estrategias que facilitan el control para distin-
guir los objetos de la coleccion pendientes de contar respecto
de aquellos objetos ya contados.

(act 11, act 1.2, act 1.8)

Reconociendo en arreglos tridimensionales cada vez que hay
uno o mds objetos no visibles, incluyendo dichos objetos en el
conteo.

(act 1.3, act cierre)

Usando criterios pertinentes para decidir si un objeto pertene-
ce o no a la colecciéon que se estd cuantificando, cuando estdn
entremezclados.

(act 1.4)

Resuelven
proble-
mas que
involucran
comparar
dos o mas
colecciones
de objetos.

10
Bdsico

Colecciones de hasta 20
objetos.

Colecciones separadas/
entremezcladas.
Objetos distribuidos en
lineas, arreglos circula-
res, bidimensionales y/o
desordenados.

Emparejando objetos de una coleccién con las de otra, en
aquellos casos en que es posible.
(act 2.2, act 2.3)

Contando por separado la cantidad de objetos de cada colec-
cion y luego comparan ambas cantidades para identificar la
coleccion que tiene mds objetos vy, luego, responder preguntas
como: ;de qué hay mds?, svan a faltar o a sobrar?, entre otras.
(act 2.4, act 2.5, act 2.6, act cierre)

20
Bdsico

Colecciones de hasta
100 objetos.

Colecciones separadas/
entremezcladas.
Arreglos circulares, bidi-
mensionales, tridimensio-
nales y/o desordenados.

Contando por separado la cantidad de objetos de cada co-
leccién, para luego comparar ambas cantidades, identificar la
coleccidn que tiene mds objetos y responder a preguntas como:
¢de qué hay mas?, ¢van a faltar o a sobrar?, entre otras .

(act 1.4, act 2.3 y 4, act 2.5, act 2.6, act cierre)

Explicitan
procedi-
mientos
utilizados

-

10
Bdsico

Problemas de cuantifi-
cacién, de comparacion,
de ambos.

Describiendo y comparando los procedimientos y/o estrategias
utilizadas.
(act 1.6, act 2.1, act cierre)

2°

Problemas de cuantifi-
cacion, de comparacion,
de ambos.

Describiendo y comparando los procedimientos y/o estrategias
utilizadas.
(act 2.1, act cierre) )
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Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la Leccién 6

El propdsito de estaleccidon es que los estudiantes apliquen los aprendizajes alcanzados
hasta ahora en la unidad en el contexto de la resolucién de problemas. En particular,
se enfrentardn a diversas situaciones relativas a la cuantificacién y la comparacién de
colecciones. Esta leccién contempla actividades que permiten el desarrollo de los OA
4, 6 y 7 del Nucleo Pensamiento Matemdatico de Nivel de Transicidn.

L] L]

Inicio

La actividad inicial consiste en ir a buscar una cierta cantidad de tapitas de tal
manera que permitan cubrir un determinado patréon bidimensional dibujado sobre
una caja de huevos (como se muestran en el cuaderno de trabajo). Asegurese de que
todos los estudiantes entiendan bien la consigna. Si bien puede ayudar a aquellos
estudiantes mds descendidos, evite intencionadamente utilizar la palabra contar. Es
importante que haya una distancia de mds de un metro entre las tapitas y las mesas
con las bandejas, ya que asi enfatizard que hay que ir a buscar las tapitas en un solo
vigje. A su vez, es importante que los estudiantes tengan un vaso o pocillo para poder
trasladar las tapitas sin inconvenientes. Separe el grupo de bandejas con patrén de
menor dificultad del de mayor dificultad para atender a la diversidad de ritmos de
aprendizaje.

La actividad 1.2 es una variante de la 1.1, pero esta vez incluye a un grupo de estudiantes
que serdn los cajeros: encargados de dispensar las tapitas. En un inicio, seleccione
como cajeros a aquellos estudiantes que mejor lograron resolver la actividad 1.1. Si
a su juicio es pertinente, también puede dar ese rol a los estudiantes que estdn en
segundo bdsico. Para sistematizar la actividad 1.2 puede utilizar las preguntas 1y 2 de
la actividad de cierre de la leccion.

Desarrollo

La leccién continua con actividades en que se pide que cuantifiquen diversas
colecciones de objetos. La dificultad estd dada principalmente por la disposicién en
que se encuentran los objetos. En este sentido, observe si los estudiantes utilizan
algun tipo de estrategia que les permita llevar un control sobre el conteo; por ejemplo,
ir marcando los objetos a medida que los van contando o alguna forma de recorrer la
coleccién distinguiendo los objetos contados de los que quedan por contar. Propicie
que emerjan dicho tipo de estrategias. En aquellos problemas de conteo de 2° bdsico
en que las colecciones de objetos a contar forman arreglos tridimensionales, puede
ayudar a los estudiantes a que diferencien entre los objetos que hay y los que se ven.
Para ello puede pedirles que armen los arreglos con cubos multiencaje.

*Este simbolo representa una actividad comun que puede ser realizada en forma indistinta por estudiantes de ambos
cursos.
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En las siguientes actividades se presentan dos colecciones de objetos (bombillas y
vasos, zapatos y nifos, platos e invitados...) y se pide que digan si van a sobrar o a
faltar objetos. Es muy probable que varios estudiantes emparejen los objetos de una
coleccién con los de la otra. Si bien dicha estrategia es vdlida, esta fracasa cuando
ambas colecciones no estan disponibles simultdneamente. La estrategia que se espera
que emerja es la de contar ambas colecciones y luego comparar sus cardinales para
saber cudl de ellas tiene mdas o menos objetos. Procure que en la discusion y puesta en
comun se contrasten ambas estrategias. La respuesta general a este problema es que
se van a poder armar todas aquellas figuras que utilicen la misma cantidad o menos
de cubos que la figura inicial. Oriente la discusién para que aparezca la respuesta
general a partir de los casos particulares resueltos.

Cierre

En la actividad de cierre se propone que mediante una reflexiéon colectiva en base a las
preguntas formuladas se sistematicen las ideas siguientes:

+ Para tomar la cantidad de cubos que necesito, bien sea para tapar el patrén
dibujado en la bandeja, bien sea para armar una figura, tengo que contar primero
la cantidad de cubos que voy a necesitar.

Sitengo dos (o mads) colecciones de objetos y necesito saber donde hay mds, puedo
contar los objetos de ambas colecciones y, luego, comparar los cardinales.
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Orientaciones de sintesis de la
Unidad 1 para 1° y 2° basico

Reuna y diga a todos sus estudiantes, de 1° y 2° bdsico, que para finalizar el trabajo de
esta unidad, realizardn un conjunto de actividades que les permitira revisar y sintetizar
los aprendizajes alcanzados durante el desarrollo de esta. Expliciteles que para esto
se requiere de un clima de respeto, esperando que escuchen sus opiniones y juicios de
manera adecuada para enriquecer sus propios conocimientos y aprendizagjes.

Los estudiantes de 1° y 2° bdsico trabajardn en un mismo grupo. Si son muchos se
sugiere hacer mds de un grupo de trabajo, idealmente con nifos y ninas de ambos
cursos. Indique que, igualmente, cada uno realizard las actividades de forma individual
de acuerdo a las instrucciones dadas.

Proponga a los estudiantes realizar las Actividades de Sintesis de la Unidad 1
correspondiente a cada curso. La sintesis contempla un conjunto de actividades y
preguntas agrupadas en subtemas comunes tratados en la unidad, considerados
como claves en el desarrollo de esta. Cada grupo de preguntas de las sintesis se
corresponde con los subtemas tratados en cada curso, es decir, el primer grupo de
preguntas de 1° bdsico se corresponde con el primer grupo de preguntas de 2° bdsico,
y asi sucesivamente. Por lo tanto, se sugiere trabajar en paralelo el primer grupo de
preguntas, luego el segundo, y asi sucesivamente hasta finalizar.

Pida a los estudiantes de 1° y 2° bdsico que realicen las actividades del primer grupo
de preguntas, apoyados con las imagenes de las pdginas de sintesis correspondientes
a cada curso y que respondan aquellas preguntas que lo requieran, una vez que
usted se las haya leido. Luego que los estudiantes realicen las actividades y terminen
de responder las preguntas en sus cuadernos, sistematice las principales ideas de
los subtemas abordados y destaque las similitudes entre las actividades de 1° y 2°
bdsico. Es importante que distinga las problemdticas y/o tareas propuestas y los
procedimientos mds eficientes para abordarlas en cada curso. Concluido esto, pase al
siguiente grupo de preguntas y siga esta misma dindmica hasta el ultimo grupo, segun
corresponda.

Una vez concluidas las actividades de sintesis, es importante que conozca la opinién
de los estudiantes respecto de qué les parecié el trabajo realizado. Converse con ellos
acerca de lo que aprendieron, asi como de las principales dificultades que tuvieron al
trabajar en equipos. También, coménteles de las sorpresas que surgieron y pregunteles
como se sienten al haber terminado el estudio de la unidad. Ademads, es importante que
conozcan los aspectos a mejorar; no lo presente de manera negativa, pues se espera
qgue manifiesten una actitud positiva frente a si mismos y a sus capacidades, como
también hacia la asignatura. Finalmente, digales que se realizard una evaluacion de la
unidad que permitira verificar los logros alcanzados por cada uno y reforzar aquellos
aprendizajes que aun presentan mads dificultad.
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Evaluacion Unidad 1
para 1°y 2° basico
Esta evaluacion tiene como propdsito identificar el logro que han alcanzado las y los

estudiantes a lo largo de la unidad 1. La evaluacion consta de 15 items de seleccidén
unica, con tres opciones.

A continuacioén, se presenta una serie de recomendaciones que es importante tener
en cuenta al aplicar esta evaluacion para asegurar estdndares minimos que permitan
resguardar que se evaluen de manera objetiva los aprendizajes que efectivamente
han alcanzado sus estudiantes.

Antes de la aplicacién

Genere un clima de confianza y seguridad a sus estudiantes. Clarifique que la
evaluacién les dard la posibilidad de conocer cudnto han avanzado en este proceso.

Procure que la sala esté ordenada con las mesas y sillas dispuestas para propiciar
un trabajo individual por parte de los estudiantes. Considere, en esta organizacién,
que pueda recorrer puesto por puesto, verificando el desarrollo normal de la pruebaq,
atender consultas, dudas y detectar posibles problemas.

Considere como tiempo mdximo estimado 80 minutos; en este periodo los
estudiantes debieran desarrollar por completo la evaluacién.

Indique a los estudiantes las pdaginas del Cuaderno de trabajo en las que se
encuentra la prueba. Dé un tiempo razonable para que todos la busquen en las
pdaginas mencionadas.

En el caso de tener en la sala estudiantes de diferentes cursos, tenga cuidado de
que cada estudiante reciba el instrumento correspondiente a su curso.

Durante la aplicacion

Senale que la prueba debe ser respondida marcando la opcién (A, B o C) que crean
que es la respuesta correcta.

Cautele que la prueba se desarrolle en silencio y orden. Indique que no pueden
hablar o decir la respuesta a la pregunta en voz alta, luego de haber leido usted la
pregunta.

Lea en voz alta el enunciado de cada item, en forma lenta y pausada, sefialando
que observen los dibujos para responder. Dé un tiempo razonable para que todos
los estudiantes respondan antes de pasar al siguiente item. Puede volver a leer el
enunciado si lo estima necesario, para que los estudiantes respondan la pregunta.

Indique a los estudiantes que si no saben una respuesta dejen el item sin responder,
que pasen al siguiente y que al final podrdn volver a revisarlo.
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Cuide no entregar informacién adicional o hacer nuevas preguntas a las ya
planteadas en cada item.

Verifique que los estudiantes respondan en las pdginas indicadas.

Si una o un estudiante no responde ninguna pregunta de la prueba porque no
sabe escribir o por problemas de otro tipo, inténtelo nuevamente a solas y dé el
apoyo necesdario.

Una vez concluida la lectura de todos los items, deje un tiempo para que los
estudiantes respondan aquellas preguntas que no pudieron responder durante
el desarrollo de la prueba. Apoye a los estudiantes que lo requieran de manera
individual.

Una vez que las y los estudiantes terminen de responder todos los items, pida
que esperen en silencio y ordenados, hasta que retire la totalidad de las pruebas,
o bien que realicen otra actividad de su interés, como por ejemplo, leer, colorear,
entre otras.
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Tablas de especificaciones

Evaluacion Unidad 1 - 1° basico

Tareas Matematicas Habilidad Matemadatica

Manipular expresiones matematicas.

Manipular expresiones matematicas.

Cuentan colecciones de objetos
Manipular expresiones matemadaticas.

Manipular expresiones matematicas.

Modelar.

Completan una secuencia
Modelar.

Determinan una posicién con numeros ordinales Manipular expresiones matematicas.

Manipular expresiones matematicas.

Comparan cantidades Manipular expresiones matemadaticas.

Manipular expresiones matematicas.

Estiman cantidades Resolver problemas.

Reconocen unidades y decenas Representar.

Ordenan niumeros Manipular expresiones matematicas.

Representar.

Descomponen cantidades
\_ Manipular expresiones matemadaticas.
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Evaluacion Unidad 1 - 2° basico

Tareas Matemdaticas

Reconocen numeros escritos en palabras

Habilidad Matematica

Representar.

Representar.

Comparan cantidades

Manipular expresiones matematicas.

Descomponen cantidades

Manipular expresiones matematicas.

Manipular expresiones matematicas.

Completan una secuencia

Modelar.

Cuentan colecciones de objetos

Manipular expresiones matematicas.

Manipular expresiones matematicas.

Representar.

Ordenan niumeros

Manipular expresiones matematicas.

Determinan una posicién con nimeros ordinales

Representar.

Determinan el valor posicional de un digito

Representar.

Relacionan representaciones de un niumero

Representar.

Estiman cantidades

Resolver problemas.

Resuelven un problema en que relacionan
\vulores posicionales de un nimero

Resolver problemas.
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Pautas de correccion

Evaluacion Unidad 1 - 1° basico

Clave

h’untuje

Evaluacion Unidad 1 - 2° basico

Clave

h’untuje




Unidad 2: Patrones

Continuan
una secuen-
cia ciclica

Curso

1°y2°
Bdsico

Matematica - 1° a 6° Basico

Leccion 1

Condiciones

« De figuras con distinta
forma, tamafio, color y/u
orientacion.

* Que combina hasta
tres sonidos y/o gestos
distintos.

« Ciclos de hasta 4 elementos.

Técnicas

Identificando la regularidad en la secuencia producida por las
sucesivas repeticiones, escogiendo la figura de la secuencia
que, al aiadirla, mantiene dicha regularidad.

(act 1.1, act 1.2, act 2, act cierre)

Establecen
el patréon de
una secuen-
cia ciclica

10
Bdsico

« De figuras con diversas
formas, tamafos y/o
colores.

+ Combinando dos ele-
mentos distintos.

« Ciclos de 2 o 3 elementos.

Reconociendo en la regularidad de la secuencia algun ciclo
que la genera. Identifican la cantidad de elementos que com-
ponen un ciclo y el orden en el que estdn dispuestos. El ciclo
propuesto como patrén puede ser validado, pues al iterarlo
debe reproducir la misma secuencia.

(act 11, act 1.2, act 2)

« De diversas formas,
tamafios, y/o color.

« Combinan hasta tres
elementos distintos.

« Ciclos de hasta 4 elementos.

Reconociendo en la regularidad de la secuencia algun ciclo
que la genera. Identifican la cantidad de elementos que com-
ponen un ciclo y el orden en el que estdn dispuestos. El ciclo
propuesto como patrén puede ser validado, pues al iterarlo
debe reproducir la misma secuencia. (act 1.1, act 2)

Interpretan
secuencias
ciclicas

—Io
Bdsico

» De forma oral y/o sonora
a partir de su lectura.

Mencionando en voz alta ordenadamente cada uno de los
elementos que componen la secuencia, extendiéndola mas alla
de la parte que estd escrita.

(act 11, act cierre)

Reproduciendo los sonidos asociados a cada uno de los iconos
que componen la secuencia en forma ordenada, extendiendo
dicha reproduccion mas alld de la parte que estd escrita.

(act cierre)

20
Bdsico

« De forma sonora y/o
gestual a partir de su
lectura.

Reproduciendo los sonidos y/o gestos asociados a cada uno
de los iconos que componen la secuencia en forma ordenada,
extendiendo dicha reproduccion mas alld de lo escrito.

(act cierre)

Representan
secuencias
ciclicas

10
Bdsico

« Con figuras de diversas
formas, tamanos, y/o
colores.

* Que combinan solo dos
elementos distintos.

» Ciclos de 2 o0 3 elementos.

* Que cumplan cierta
regla dada.

Estableciendo un grafo distinto para cada tipo de sonido, gesto
y/o figura que contenga la secuencia y escribiendo la secuen-
cia utilizando dichos grafos siguiendo el debido orden. Repre-
sentando a lo menos dos ciclos completos de la misma.

(act 21)

Identificando el patrén que genera la secuencia y establecien-
do un grafo distinto para cada tipo de sonido, gesto y/o figura

que contenga dicho patrén de manera de transcribirlo. Luego,

iteran varias veces dicha transcripcién. (act 2)

20
Bdsico

« Con elementos de diver-
sas. formas, tamanos,
y/o color.

« Combinan hasta 4 ele-
mentos distintos.

« Ciclos de hasta 4 elementos.

¢ Que cumplan cierta regla.

Estableciendo un grafo distinto para cada tipo de sonido, gesto
y/o figura que contenga la secuencia y escribir la secuencia
utilizando dichos grafos siguiendo el debido orden. Represen-
tando a lo menos dos ciclos completos de la misma.

(act 2)
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Condiciones Técnicas

1° » Dado un patrén. Repitiendo el patrén dado varias veces seguidas.
Bdsico | « A partir de un conjunto (act cierre)

de elementos dados. . . .
Seleccionan algunos de los elementos de dicho conjunto y

ordenarlos para establecer un patrén. Luego repiten el patrén
dado varias veces seguidas.
(act 1.3, act 2)

Crean 2° » Dado un patrén. Repitiendo el patrén dado varias veces seguidas.
Bdsico | « A partir de un conjunto (act1.2)

de elementos dados.
« Sin restricciones.

secuencias

ciclicas Seleccionando algunos de los elementos de dicho conjunto y

ordendndolos para definir un patrén. Luego lo repiten.
(act 1.3)

Escogiendo ciertas caracteristicas que va a tener la secuencia
(sonidos, gestos,...) y luego definiendo un conjunto de elemen-
tos de dichas caracteristicas y compildndolos ordenadamente
para generar un patrén. Luego repiten el patrén.

(act cierre) )

Orientaciones de inicio, desarrollo

y cierre de la Leccion 1

En esta leccion se estudian patrones que involucran secuencias ciclicas, es decir,
aquellas formadas a partir de una estructura repetitiva. Por ejemplo, la secuencia
AACBAACBAACBA... es ciclica, a diferencia de la secuencia BABAABAAABA.., la
cual no tiene un ciclo definido. Es importante aclarar que, si bien la secuencia ciclica
AACBAACBAACBA... considera tres letras (A, B y C), el ciclo de la secuencia estda
formado por 4 elementos: dos A, una B y una C.

Por su parte, se entiende por patrén al fragmento de secuencia que contiene un solo
ciclo de estq, en este caso un patrén de la secuencia seria “AACB". Cabe mencionar
que "CBAA" es otra forma valida de expresar dicho patrén, puesto que cumple con ser
un ciclo de dicha secuencia y ambas formas generan la misma secuencia.

Esta leccion contempla actividades que permiten el desarrollo del OA 1 del Nucleo
Pensamiento Matematico de Nivel de Transicion.

Inicio
La leccidén se inicia planteando a ambos cursos una secuencia. A los estudiantes de

primero se les solicita que la verbalicen, mientras que a los de segundo se les pide que
la continuen.

Luego, a los y las estudiantes de ambos cursos se les pide que establezcan el patréon
asociado a cada una de las secuencias trabajadas, en 1° bdsico en la actividad 1y en
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2° basico en la actividad 2. Enfatice en las respuestas asociadas a patrones iguales
expresados de distinta forma. Por ejemplo, una persona podria mostrar el patrén
AACB y otra el patron CBAA. A esto se puede plantear, ¢se refieren al mismo patrén?
(Corresponden a la misma secuencia? Se espera que esta sea una de las primeras
interrogantes a develar en la leccién, junto con, ;cémo es posible que teniendo la
misma secuencia los patrones senalados “a simple vista” sean diferentes? Para poder
responder estas preguntas se puede pedir que construyan la secuencia asociada a
cada uno de los patrones que detallaron. Un caso es conformar la misma secuencia,
pero con elementos iniciales distintos. Posterior a esto se puede plantear, ¢soniguales
las secuencias?, ¢ por qué? ;Qué elementos tienen en comun?, ;en qué se diferencian?
Lo ideal es que surja el poder movilizar horizontalmente las secuencias escritas de
manera de visualizar los ciclos coincidentes.

Desarrollo

El desarrollo de la lecciéon se enfoca en realizar la actividad 2 en ambos cursos, en la que
se espera que los estudiantes creen sus propias secuencias ciclicas y las representen.

Es fundamental que se otorgue el espacio donde los estudiantes puedan recolectar
los elementos que utilizardn para conformar sus secuencias, recordando que en 1°
bdsico son 3 elementos y en 2° bdsico son 4. También es necesario tener al alcance
lo siguiente: la respectiva cantidad de colores diferentes en cada curso asociada al
numero de elementos, la cantidad necesaria de cubos multiencaje de esos mismos
colores y la posible distribucion de estudiantes en parejas.

Es ideal que cada una de las indicaciones se entreguen de manera separada y se
desarrollen paso por paso.

Cierre

Proyecte lasecuenciade sonidos presentada para1°y 2° bdsico. Practique varias veces
estas secuencias y después continue sin la proyeccion. Incluso puede realizar algun
canto con ciertas posturas especificas como frente, cara, mano... Puede preguntar a
los estudiantes, ¢cudl es el patrén presente en el juego?, ¢cémo funciona?, ¢es igual
o distinto a los anteriores?

Se espera lograr la identificacion de un patrén distinto a los anteriores en el canto del
juego, dado que siempre se agrega un elemento nuevo. Sise dificulta el reconocimiento,
es conveniente tener la visualizacion de la secuencia de las partes del cuerpo que
se mencionan en la cancién y presentar una comparacion entre este patréon y los
trabajados anteriormente.
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Generan una
secuencia
numérica

a partir de
su regla de
formacién

Curso

10
Bdsico

Leccion 2

Condiciones

» Avanzando de:2en 2,
3en3,5en5010en10
partiendo por un nimero
hasta 10.
Retrocediendode 1en1,
de 2 en 2 partiendo por
un numero hasta 20.
Especificando el inicio
de la secuencia solo
en el enunciado o en el
enunciado y en la propia
secuencia.

Sobre la cinta numerada.

Técnicas

Iniciando la secuencia por el nUmero que empieza y aplicando
la regla aritmética de formacién (sobrecontando en el caso de
avanzar, o descontando en el caso de retroceder) la cantidad
de unidades dadas por la regla al elemento anterior para gene-
rar el elemento que sigue. Aplicando esa regla cada vez que se
quiera obtener el elemento siguiente.

(act 1.4)

Marcando el nimero de inicio en la secuencia numerada y des-
de ese numero avanzar o retroceder la cantidad de posiciones

segun lo sefialado en la regla de formacioén, para asi ir marcan-
do el numero que sigue. Volviendo a aplicar esta regla, sobre el

ultimo numero marcado para marcar el siguiente.

(act1.2)

20
Bdsico

Avanzando de: 2 en 2,
3en3,5en5010en10
partiendo por un niumero
hasta 100.
Retrocediendo de 2 en 2,
3en3,5en5010en10
partiendo por un nimero
hasta 100.

Especificando el inicio
de la secuencia solo

en el enunciado o en el
enunciado y en la propia
secuencia.

Sobre la tabla pitagérica.

Iniciando la secuencia por el nUmero que empieza y aplicando
la regla aritmética de formacién (en este caso sumar en el caso
de avanzar o restar en el caso de retroceder) la cantidad de
unidades dadas por la regla al elemento anterior para generar
el elemento que sigue. Aplicando esa regla cada vez que se
quiera obtener el elemento siguiente.

(act1.1)

Marcando el nimero de inicio en la secuencia numerada y desde
ese numero avanzar o retroceder la cantidad de posiciones
segun lo sefalado en la regla de formacioén, para asi ir marcando
el numero que sigue. Volver a aplicar esta regla, sobre el ultimo
numero marcado para marcar el siguiente. I[dentificar un patrén
geométrico en los nUmeros marcados. Marcar el resto de los
numeros de la secuencia numérica extendiendo dicho patrén.
(act1.1)

Completan
secuencias
numéricas

10
Bdsico

Crecientes de:2en 2,3
en3,5en5010en10
partiendo por un nimero
hasta 10.

Decrecientes de1en1o
de 2 en 2 partiendo por
un numero hasta 20.
Dados los tres primeros
numeros de la secuencia.
Dados los tres primeros
numeros de la secuencia
y ademds otros numeros
intercalados.

Identificando si la secuencia es creciente o decreciente y luego
estableciendo en cudntas unidades crece o decrece, a partir
de comparar dos numeros sucesivos de la secuencia. Para
obtener un determinado niumero de la secuencia basta con
aplicar dicho aumento (o disminucién) al nimero anterior.

(act 1.3)

20
Bdsico

Crecientesde:2en 2,3
en3,5en5010en10
partiendo por un niumero
hasta 100.

Decrecientes de: 2 en 2,
3en3,5en5010en10
partiendo por un nimero
hasta 100.

Dados los tres primeros
numeros de la secuencia
a completar.

Identificando si la secuencia es creciente o decreciente y luego
estableciendo en cudntas unidades crece o decrece, a partir
de comparar dos numeros sucesivos de la secuencia. Para
obtener un determinado nimero de la secuencia basta con
aplicar dicho aumento (o disminucién) al nimero anterior.

(act 1.2, act 1.3, act cierre)




Establecen
lareglade
formacion
de una
secuencia
numérica

10
Bdsico

Condiciones

« Crecientesde:2en 2,3
en3,5en5010en10
partiendo por un nimero
hasta 10.

Decrecientes de 1en

1, 0de2en 2, desde
partiendo por nimeros
hasta 20.

Dados los tres primeros
numeros de la secuencia
a completar.

Dados los tres primeros
numeros de la secuencia
y ademds otros numeros
intercalados.

Matematica - 1° a 6° Basico

Técnicas

Identificando el inicio de la secuencia y comparando dos
numeros consecutivos para establecer en cudntas unidades la
secuencia crece o decrece. Luego, armando la frase matema-
tica: “la secuencia crece/decrece de tanto en tanto a partir del
xxxx" u otras frases equivalentes como “la secuencia avanza/
retrocede de tanto en tanto a partir del xxxx", “la secuencia
empieza en el xxxx y aumenta/disminuye de tanto en tanto”.
(act 1.2, act 1.3, act cierre)

20
Bdsico

Crecientesde:2en 2,3
en3,5en5010en10
partiendo por un numero
hasta 100.

Decrecientes de: 2 en 2,
3en3,5en5010en10
partiendo por un numero
hasta 100.

Se entregan los tres
primeros numeros de la
secuencia a completar.

Identificando el inicio de la secuencia, comparando dos nu-
meros consecutivos para establecer en cudntas unidades la
secuencia crece o decrece. Luego, arman la frase matemati-
ca: “la secuencia crece/decrece de tanto en tanto a partir del
xxxx" u otras frases equivalentes como “la secuencia avanza/
retrocede de tanto en tanto a partir del xxxx", “la secuencia
empieza en el xxxx y aumenta/disminuye de tanto en tanto”.
(act 2.2, act cierre)

Determinan
el elemento
que sigue en
una secuen-
cia geomé-
trica dados
sus tres
primeros
elementos.

10
Bdsico

Secuencia de figuras 2D.
Dentro de un conjunto
de elementos dados.
Mediante completacién
de la figura anterior usan-
do material concreto.

Identificando la regla de formacién a partir de establecer las
diferencias entre un determinado elemento de la secuenciaq, el
anterior y el siguiente. Luego aplicando dicha regla al ultimo
elemento dado para de ese modo generar el que le sigue.

(act 21, act 2.2, act 2.3, act cierre)

20
Bdsico

Secuencia de figuras 2D
y 3D.

Dentro de un conjunto
de elementos dados.
Mediante completacion
de la figura anterior usan-
do material concreto.

Sin informacién adicional.

Identificando la regla de formacion a partir de establecer las
diferencias entre un determinado elemento de la secuencia, el
anterior y el siguiente. Luego aplicando dicha regla al ultimo
elemento dado para de ese modo generar el que le sigue.

(act 2.1, act 2.2, act 2.3, act cierre)

Establecen
la secuencia
numérica
asociada a
una de-
terminada
secuencia
geométrica.

.

10
Bdsico

Las secuencias aumen-
tan de 2 en 2 elementos.

Reescribiendo la secuencia geométrica dada y, reemplazado
cada figura por la cantidad de elementos que contiene. Luego
caracterizando la secuencia numérica obtenida, explicitando
su regla de formacion.

(act 2.2, act cierre)

20
Bdsico

Las secuencias aumen-
tande3en3ode5en5
elementos.

Reescribiendo la secuencia geométrica dada y reemplazado
cada figura por la cantidad de elementos que contiene. Luego
caracterizando la secuencia numérica obtenida, explicitando
su regla de formacion.

(act 2.2, act cierre) )
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Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la Lecciéon 2

Esta leccién profundiza lo abordado anteriormente respecto a secuencias geométricas
y sonoras, dado que considera el conteo de los elementos presentes en cada posicion de
la secuencia, generando asi secuencias numéricas e identificando sus regularidades.
Esta leccion contempla actividades que permiten el desarrollo del OA 1 del Nucleo
Pensamiento Matematico de Nivel de Transicion.

Inicio
El inicio de la leccion considera varios aspectos que involucran reconocer la secuencia
de ciertos multiplos a partir de generar secuencias numéricas. Luego involucra el

completar secuencias numéricas estableciendo la regla de formacién que posee cada
una de ellas.

Se sugiere marcar la secuencia de los niumeros pares hasta 20 en primero bdsico y la
de los multiplos de 5 hasta el 50 en segundo bdsico. Luego que los estudiantes realicen
el marcado se puede consultar: ;qué hicieron para marcar los nimeros que tienen
pintados? A lo cual pueden responder en primero bdsico, como “desde el 2, pinte uno
si y uno no", “desde el 2, conté y pinté”, “desde el 2 hasta el 10, hice lo mismo que en
las respuestas anteriores y luego repeti lo mismo mirando el digito de la derecha de
cada numero”. Y en segundo bdsico podrian responder “desde el 5 conté, avancé o
sumé 5 hasta llegar al 10 y lo pinté y asi sucesivamente...” o "desde el 5 conté, avance
o sumé 5 hasta llegar al 10 y lo pinté, luego hice lo mismo en la segunda fila pero me di
cuenta que son los que estdn en la misma columna de las filas anteriores o son los que
terminan en 5y 0",

Con el fin de articular el trabajo de ambos cursos, aun cuando en primero bdsico se
enfatiza el uso de la cinta numerada, también se puede presentar la disposiciéon de los
numeros de la siguiente forma:

€ )
g )

Luego, cuando en ambos cursos ya se han generado las correspondientes secuencias
numéricas, es conveniente volver a consultar: ;qué se habia hecho anteriormente
para encontrar los nimeros que contienen? Los niflos y nifias pueden recordar lo que
hicieron anteriormente, para lo cual luego se puede contrapreguntar "y si se tienen
las secuencias 2, 4,6, __, __, __y5,10,15, __, __, __, ¢podemos hacer lo mismo que
antes? Para enfatizar esta interrogante es ideal que ya no se disponga visualmente de
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las secuencias marcadas en la cinta numerada o tabla pitagérica, de manera que los
procedimientos anteriores se limiten y ya no puedan ser los mismos. Ante la ultima
interrogante, probablemente, los y las estudiantes recuerden que luego del 6 vael 8y
que luego del 15 va el 20; acq, la interrogante es ¢ por qué? Una posible respuesta de
los nifos y las niflas es: porque antes venian esos numeros.

No es necesario que la ultima interrogante sea develada inmediatamente, pero si es
importante que se explicite porque permite crearunhiloconductorentrelasactividades
iniciales y las que vienen a continuacion, las cuales consideran especificamente
completar una secuencia numérica estableciendo la regla de formacién asociada
a ella. Esto puede evidenciarse en la actividad 1 de ambos cursos. Luego, en ambos
cursos se presentan tareas inversas a las anteriores, dado que se entrega la regla
de formacién y numero inicial, esperando que con dichos elementos los estudiantes
puedan generar secuencias numéricas.

Desarrollo

En las actividades de este momento se espera que los y las estudiantes de ambos
cursos logren determinar el elemento que sigue en una secuencia geométrica dados
sus tres primeros elementos, con la diferencia que en primero bdsico esto se realiza
con figuras 2D y en segundo bdsico con figuras 3D. En ambos casos es conveniente
explicitar las formas que los estudiantes utilizan para desarrollar estas actividades,
para lo cual puede realizar preguntas como: ;En qué te fijaste para encontrar el
elemento siguiente? ;Cémo lo hiciste? Se esperan respuestas relacionadas con las
caracteristicas y cantidad de elementos en cada figura, por ejemplo, en primero
bdsico: “fui contando los cuadritos negros...”, “me di cuenta que se iban agregando
filas abajo, en la primera hay un cuadrado, en la segunda dos, en la tercera tres,
entonces en la cuarta deben ser 4..."; en segundo bdsico: “fui agregando cubos arriba
y a cada uno de los lados". La idea es encontrar puntos en comun entre las respuestas
de los y las estudiantes, para determinar la forma mas facil que permite desarrollar la
actividad sin cometer errores o reduciendo estos.

Por otro lado, en ambos cursos se espera establecer secuencias numéricas a partir de
secuencias geométricas, detallando la regla de formacién asociada, donde lo relevante
a destacar es el conteo de elementos que posee cada una de las figuras geométricas.

Cierre

En ambos cursos el cierre de la leccion considera una sintesis que contiene ejercicios
similares a los trabajados anteriormente, como los asociados a completar secuencias
numeéricas estableciendo su respectiva regla de formacién y determinar el elemento
que sigue en una secuencia geomeétrica. Se recomiendaq, sistematizar las ideas claves
explicitadas por los y las estudiantes durante la clase. A su vez, en esta instancia
puede generar preguntas para monitorear el avance de sus estudiantes.
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Orientaciones de sintesis de la
Unidad 2 para 1° y 2° basico

Reuna y diga a todos sus estudiantes, de 1° y 2° bdsico, que para finalizar el trabajo de
esta unidad, realizardn un conjunto de actividades que les permitird revisar y sintetizar
los aprendizajes logrados durante el desarrollo de esta. Expliciteles que para esto se
requiere de un clima de respeto, esperando que escuchen sus opiniones y juicios para
enriquecer sus propios conocimientos y aprendizajes.

Los estudiantes de 1° y 2° bdsico trabajardn en un mismo grupo. Si son muchos se
sugiere hacer mds de un grupo de trabajo, idealmente con nifios y nifas de ambos
cursos. Indique que, igualmente, cada uno realizard las actividades de forma individual
de acuerdo con las instrucciones dadas.

Proponga a los estudiantes realizar las actividades de sintesis de la unidad 2
correspondiente a cada curso. La sintesis contempla un conjunto de actividades y
preguntas agrupadas en subtemas comunes tratados en la unidad, considerados
como claves en el desarrollo de esta. Cada grupo de preguntas de las sintesis se
corresponde con los subtemas tratados en cada curso, es decir, el primer grupo de
preguntas de 1° bdsico se corresponde con el primer grupo de preguntas de 2° bdsico,
y asi sucesivamente. Por lo tanto, se sugiere trabajar en paralelo el primer grupo de
preguntas, luego el segundo, y asi sucesivamente hasta finalizar.

Solicite alos estudiantes de 1°y 2° bdsico que realicen las actividades del primer grupo
de preguntas, apoyados con las imdgenes de las pdginas de sintesis correspondientes
a cada curso y que respondan en sus cuadernos aquellas preguntas que lo requieran,
una vez que usted se las haya leido. Luego que los estudiantes realicen las actividades
y terminen de responder las preguntas en sus cuadernos, resuma las principales ideas
de los subtemas abordados y destaque las similitudes entre las actividades de 1° y
2° bdsico. Es importante que distinga las problematicas y/o tareas propuestas y los
procedimientos mds eficientes para abordarlas en cada curso. Concluido esto, pase
al siguiente grupo de preguntas y siga esta misma dindmica hasta el ultimo grupo,
segun corresponda.

Una vez concluidas las actividades de sintesis, es importante que conozca la opinién
de los estudiantes respecto de qué les parecié el trabajo realizado. Converse con ellos
acerca de lo que aprendieron, asi como de las principales dificultades que tuvieron al
trabajar en equipos. También, coménteles de las sorpresas que surgieron y pregunteles
como se sienten al haber terminado el estudio de la unidad. Ademds, es importante que
conozcan los aspectos a mejorar; no lo presente de manera negativa, pues se espera
qgue manifiesten una actitud positiva frente a si mismos y a sus capacidades, como
también hacia la asignatura. Finalmente, digales que se realizard una evaluacion de la
unidad que permitird verificar los logros alcanzados por cada uno y reforzar aquellos
aprendizajes que aun presentan mads dificultad.
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Evaluaciéon Unidad 2
para 1°y 2° basico

Esta evaluacion tiene como propésito identificar el logro que han alcanzado las y los
estudiantes acerca de los aprendizajes de la unidad. La evaluacién consta de 10 items
de seleccidn unica, cada uno con tres opciones de las cuales solo una es correcta.

A continuacién, se presenta una serie de recomendaciones que es importante tener
en cuenta al aplicar esta evaluacién para asegurar estdndares minimos que permitan
resguardar que se evaluen de manera objetiva los aprendizajes que efectivamente
han alcanzado sus estudiantes.

Antes de la aplicacion

« Genere un clima de confianza y seguridad a sus estudiantes. Clarifique que la
evaluacién les dard la posibilidad de conocer cudnto han avanzado en este proceso.

Procure que la sala esté ordenada con las mesas y sillas dispuestas para propiciar
un trabajo individual por parte de los estudiantes. Considere, en esta organizacion,
que pueda recorrer puesto por puesto, verificando el desarrollo normal de la
prueba, atender consultas, dudas y detectar posibles problemas.

Considere como tiempo mdximo estimado 60 minutos; no obstante, si lo estima
necesario puede dar tiempo adicional y/o hacer pausas durante la aplicacién.

Indique a los estudiantes las pdginas del Cuaderno de trabajo en las que se
encuentra la prueba. Dé un tiempo razonable para que todos la busquen en las
pdginas mencionadas.

En el caso de tener en la sala estudiantes de diferentes cursos, tenga cuidado de
que cada estudiante reciba el instrumento correspondiente a su curso.

Durante la aplicacion

+ Senale que la prueba debe ser respondida marcando la opcién (A, B o C) que
crean que es la respuesta correcta.

Cautele que la prueba se desarrolle en silencio y orden. Indique que no pueden
hablar o decir la respuesta a la pregunta en voz alta, luego de haber leido usted
la pregunta.

Lea en voz alta el enunciado de cada item, en forma lenta y pausada, seialando
que observen los dibujos para responder. Dé un tiempo razonable para que todos
los estudiantes respondan antes de pasar al siguiente item. Puede volver a leer el
enunciado silo estima necesario, para que los estudiantes respondan la pregunta.

Indique a los estudiantes que si no saben unarespuesta dejen el item sin responder,
que pasen al siguiente y que al final podrdn volver a revisarlo.
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Cuide no entregar informacién adicional o hacer nuevas preguntas a las ya
planteadas en cada item.

Verifique que los estudiantes respondan en las pdginas indicadas.

Si una o un estudiante no responde ninguna pregunta de la prueba porque no
sabe escribir o por problemas de otro tipo, inténtelo individualmente y dé el apoyo
necesdario.

Una vez concluida la lectura de todos los items, deje un tiempo para que los
estudiantes respondan aquellas preguntas que no pudieron responder durante
el desarrollo de la prueba. Apoye a los estudiantes que lo requieran de manera
individual.

Una vez que las y los estudiantes terminen de responder todos los items, pida que
esperen en silencio y ordenados, hasta que retire la totalidad de las pruebas, o bien
que realicen otra actividad de su interés, como por ejemplo, leer, colorear, entre
otras.
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Tablas de especificaciones

Evaluacion Unidad 2 - 1° basico

Tareas Matematicas Habilidad Matematica

Construyen una secuencia Representar

Manipular expresiones matemdaticas

Determinan si una secuencia crece o decrece
Representar

Modelar

Modelar

Completan una secuencia Modelar

Modelar

Modelar

Identifican el patrén de una secuencia Modelar

\Construyen un patrén equivalente a otro Representar

Evaluacion Unidad 2 - 2° basico

Tareas Matemdaticas Habilidad Matematica

Identifican el patrén de una secuencia Modelar

Modelar

Modelar

Modelar

Completan una secuencia Modelar

Modelar

Modelar

Resolver problemas

Modelar

Identifican una secuencia dado el patrén

\.

Modelar
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Pautas de correccion

Evaluacion Unidad 2 - 1° basico

Clave

h’untaje

Evaluacion Unidad 2 - 2° basico

Clave

h’untuje
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II.2 Orientaciones didacticas
especificas para 3° y &4° basico

Unidad 1: Numeros y patrones

Cuantifican
la cantidad
de objetos de
una colec-
cion dada

Curso

30
Bdsico

Leccion 1

Condiciones

« En un contexto de juego.

« Conteo répido.

« Objetos pequenios.

« Entre 25 y 50 objetos.

» Cuantificacién debe ser
explicada.

Técnicas

Formando grupos de a 5 sin contar (subitizacién).
Contandode 5en 5.
Contando de 10 en 10.

Explicando en forma oral, grafica o escrita.
(act1)

40
Bdsico

« En un contexto de juego.

« Conteo rdapido.

« Objetos pequenos.

« Entre 25 y 50 objetos.

« Cuantificaciéon debe ser
explicada.

« En contexto de dinero.

Formando grupos de a 5 sin contar (subitizacion).
Contando de 5 en 5.

Contando de 10 en 10.

Explicando en forma oral, grafica o escrita.
(act1)

Contando el dinero de mayor a menor valor.
(act 2)

Completan
(construyen)
secuencias
numéricas

30
Bdsico

« Dada la regla de forma-
cion simple y uno o mas
numero de la secuencia.

« Secuencia ascendente o
descendente.

Contandode 3en 3,de 4 en 4,de5en5, etc.
(act 2)

40
Bdsico

« Dada la regla de forma-
cioén simple y uno o mads
numero de la secuencia.

* Dados dos o mds N° en
una recta numérica.

» Regla de formacion sim-
ple o compuesta.

Conteo de tanto en tanto.
(act 2)

Aplicacién de la regla de formacion.
(act 2)

Obteniendo la regla de formacién a partir de los N° dados, y
luego completando.
(act 2)

Determinan
la reglade
formacion
de una
secuencia
numérica
\clada

30
Bdsico

« La secuencia numérica
estd dada.

Restando dos N° consecutivos de la secuencia.
(act 3)

4°

* La secuencia numérica
estd dada.

Restando dos N° consecutivos de la secuencia.
(act 3)
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Condiciones Técnicas

Ubican en 3° « Tabla del 100. Contando de tanto en tanto.

una tabla, Basico | » Se muestran algunos nu- | mgreando los nimeros que cumplen con la condicién y luego
los nimeros meros que cumplen con | ge observan la forma en que se ordenan o distribuyen.

que cumplen la condicion dada. (act 4)

con cierta
condiciony
describen A » Tablas del 100 y del 200. | Contando de 9 en 9, de 11en 11.

el patrén Basico | » Se muestran algunos nu- | mqreando los ntimeros que cumplen con la condicién y luego
grafico que meros que cumplen con | g¢ ohservan la forma en que se ordenan o distribuyen

se forma con la condicion dada. (act &)

\ellos )

Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la Leccion 1

Esta leccidén gira en torno al conteo de nimeros de “tanto en tanto”, en un dmbito del
0 al 1000 (3° basico) y del 0 al 10 000 (4° bdsico). Al registrar por escrito dicho conteo
se genera una sucesién o secuencia ordenada de numeros, las cuales se describirdn
mediante “leyes de formacién”. La ley de formacién de una sucesién relaciona cada
término de ella con el siguiente, por ejemplo “sumar 10" o bien “restar 7”. La leccién
culmina con el establecimiento de sucesiones de numeros que estdn dispuestos en
un arreglo rectangular (Tabla del 100), se generan asi, patrones numéricos, los que,
en conjunto, dan origen a ciertas configuraciones o alineamientos que llamaremos
patrones de forma, por ejemplo, se alinean en “forma diagonal”.

L] L]

Inicio

Para primera actividad, que es comun para ambos cursos, se sugiere proponer un
juego de competencia grupal cuyo ganador serd el que encuentre una estrategia para
contar objetos pequenos de la forma mds rapida sin equivocarse. En la 1° etapa del
juego, entregue a cada grupo (de ser posible) una cantidad similar de cubos encajables
(48, 49, 45, ...) previamente preparada y cuya cantidad solo usted debe saber. Gana el
grupo que logra decir acertadamente su cantidad. Realice una puesta en comun para
socializar las técnicas empleadas por cada grupo. El juego continua (2° etapa) bajo las
mismas condiciones anteriores, pero ahora asigndndole a cada grupo una cantidad de
objetos no encajables (tapitas de bebida). En la 3° etapa se sugiere contextualizar, como
por ejemplo, que en las ferreterias suelen vender a pedido, objetos pequefios (pernos,
tuercas, tarugos, entre otros), para ello requieren emplear una técnica que sea rapida
y que le permita al cliente ir controlando, simultdneamente, que la cantidad pedida
sed la correcta. En esta etapa final compite un representante elegido por cada grupo.
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Esta vez, entregue una cantidad de objetos pequenos, que solo usted conoce y que
tiene previamente preparada. La técnica que mayoritariamente usan los ferreteros es
ir formando visualmente grupos de a 5, sin contarlos de 1en 1(saca 3 y completa con 2
mds; o bien, saca 4 y completa con 1 objeto mas). Al mismo tiempo lleva la cuenta del
total de objetos que ha separado (5, 10, 15, 20, 25,30, 35, etc.). Los grupos van quedando
alavista para que el cliente revise, y no tenga que contarlos nuevamente. En un plenario
final, cotejen las técnicas empleadas. Converse acerca de los oficios o trabajos de su
localidad, en los cuales el contar es parte del quehacer cotidiano.

Desarrollo

A partir de la siguiente actividad, proponga a sus estudiantes generar secuencias
escritas a partir del conteo de numeros de 3 en 3, de 5 en 5, 10 en 10, 100 en 100, etc.
Aprovecheestaactividad parapromover el cdlculomental. Enlosucesivo sus estudiantes
se enfrentardn a buscar y describir la ley de formaciéon que tiene una sucesién dada
y buscar patrones en las tablas de 100 o del 200. Para esto ultimo, solicite pintar los
numeros de la Tabla del 100 o del 200 que cumplen con una cierta condiciéon dada, y
pida que observen detenidamente la forma en que se alinea o agrupa el conjunto de
dichos numeros (linea vertical, horizontal, diagonal, zona triangular).

Cierre

Para finalizar, reuna a sus estudiantes por curso para dar respuesta a algunas preguntas
como las siguientes: ;que aprendieron en esta Leccidon?, ;qué tema les resulté mas
facil y cudal mas dificil? Luego, guielos para que discutan y reflexionen en torno a
las siguientes ideas fuerza: el conteo de objetos pequernos requiere de una técnica
especial para hacerlo mas rapido y confiable; al registrar el conteo de numeros se
forma una secuencia de nimeros ordenados; si se tiene un nimero de una secuenciay
la respectiva ley de formacién, se pueden encontrar los demds numeros; si se tiene la
sucesion de numeros, se puede encontrar la ley o regla de formacién de la secuenciga;
se pueden describir patrones de numeros y también la forma en que se ordenan.
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Representan
nuameros

Leccion 2

Condiciones

» Hasta el 1000.

« De monedas de $100 a
sistema posicional.

» De sistema posicional a
sistema oral.

 De sistema aditivo a
sistema posicional y
viceversa.

» De dbaco a sistema po-
sicional y viceversa.

« En la recta numérica.

Técnicas

Expresando la cantidad en forma oral y con cifras, fijandose en
cada digito y la posicién que este ocupa.
(act 11, act 1.2, act cierre)

Contando la cantidad de elementos que representan a las C,
Dy U (por ejemplo, placas, barras y cubitos), y relacionar estas
cantidades con los digitos del nimero en la posicion respectiva
(o viceversa). (act 2.1, act 2.2, act 2.7, act cierre)

Relacionando la cantidad de argollas en cada posicién con los
digitos del numero en la posicion respectiva (o viceversa).
(act 2.3, act 2.4)

Graduando la recta y ubicando numeros de 50 en 50, luego
ubicar los nimeros pedidos. (act 2.5, act 2.6)

40
Bdsico

» Hasta el 10 000.

« De billetes de $1000 a
sistema posicional.

» De sistema posicional a
sistema oral (y viceversa).

» De sistema aditivo a
sistema posicional y
viceversa.

 De tabla de valor posicio-
nal a escritura en cifras.

» De dbaco a sistema po-
sicional y viceversa.

» En la recta numérica.

Expresando la cantidad en forma oral y con cifras, verbalizan-
do cada digito junto con la posicién que este ocupa.
(act 1.1, act 1.2, act cierre)

Contando la cantidad de elementos que representan a las C,
Dy U (por ejemplo, placas, barras y cubitos), y relacionar cada
una de estas cantidades con los digitos del nimero en la posi-
cion respectiva (o viceversa).

(act 1.2, act 2.1, act 2.2, act 2.7, act cierre)

Relacionando la cantidad de fichas (en la TVP) o de argollas
(en el dbaco) en cada posicion con los digitos del numero en la
posicion respectiva (o viceversa).

(act 21, act 2.2, act 2.3, act 2.4)

Graduando la recta y ubicando niumeros de 100 en 100, luego
ubicar los nimeros pedidos. (act 2.5, act 2.6)

Componeny
descompo-
nen naumeros

30
Bdsico

» Usando bloques base 10.

« En forma aditiva.

« En forma aditiva, estan-
dar y/o expandida.

» Usando tabla de valor
posicional.

Relacionan la cantidad de placas, barras y cubos con el valor
posicional de los digitos del numero.
(act 3.1, act 3.5)

Descomponen aditivamente como la suma de sus valores posi-
cionales y en forma expandida.
(act 3.2, act 3.3)

Seleccionan dos numeros cuya suma es el propuesto.
(act 3.4)

Dada la cantidad de centenas, decenas y unidades, componen
el numero. (act cierre)

40
Bdsico

» Usando bloques base 10.

« En forma aditiva.

« En forma aditiva, estan-
dar y/o expandida.

« Usando tabla de valor
posicional.

Relacionan la cantidad de placas, barras y cubos con el valor
posicional de los digitos del numero.
(act 3.1)

Descomponen aditivamente como la suma de sus valores posi-
cionales y en forma expandida.
(act 3.2, act 3.3, act 3.5)

Selecciona dos numeros cuya suma es el propuesto.
(act 3.4)

Dada la cantidad de centenas, decenas y unidades, componen
el numero. (act cierre) )
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Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la Leccién 2

En esta leccidn los estudiantes de tercero y cuarto bdsico realizan tareas matematicas
relativas a la lectura, escritura, representacién, composicién y descomposicion de
numeros naturales (hasta el 1000 en tercero bdsico y hasta el 10 000 en cuarto bdsico).

L] L]

Inicio

En la actividad de inicio de esta leccion, de ser posible forme grupos conformados
por estudiantes de un mismo curso. Esto es debido a que en el caso de los grupos
conformados por los estudiantes de 3° bdsico se les entregardn monedas y en los de 4°
bdsico, serdn billetes. El propésito es que los estudiantes amplien su dmbito numeérico,
pues en 3° conocerdn las centenas (100, 200, 300, ...) y en 4° aprenderdn las unidades
de mil (1000, 2 000, 3 000, ...). Dado que en ambos cursos se trabaja con dinero, puede
proponerles un juego en comun, en un contexto bancario o en la feria.

Discuta con sus estudiantes en torno a la forma en que leen y escriben estos numeros
y motivelos a que relacionen esta forma de leer el nUmero con su representacion en el
sistema monetario. Por ejemplo, 400 se lee cuatrocientos, es decir, cuatro veces $100,
o bien 8 000 se lee ocho mil, o sea 8 billetes de $ 1000. Posteriormente puede incluir el
uso de monedas y billetes de diferente denominacién (usando monedas de $10 y $100
y billetes de $1000) para que sus estudiantes aprendan a leer y escribir otros niumeros.
Por ejemplo, $7 640 se lee siete mil seiscientos cuarenta y se puede formar con 7
billetes de $ 1000, 6 monedas de $100 y cuatro monedas de $ 10. En otras palabras,
los estudiantes descubrirdn que el sistema oral nos puede ayudar a escribir el numero
en cifras, ya que cada digito del numero se explicita junto con la posicién que ocupa.

Desarrollo

Las actividades de desarrollo estdan orientadas para que los estudiantes representen
cantidades usando diferentes registros de representaciéon concretos, pictéricos
y simbodlicos. Es relevante que los estudiantes de ambos cursos logren transitar
adecuadamente entre estos registros, por ejemplo, representando cantidades con
monedas, bloques base 10, en el dbaco y en la tabla de valor posicional, ademds de su
correcta lectura y escritura en palabras y cifras. Emplee numeros que sean complejos
de representar, como aquellos que tienen ceros en algunas de sus posiciones.

La actividad 3 consiste en que los estudiantes compongan y descompongan
cantidades. Para esto ayudan las representaciones trabajadas en la leccidén anterior,
en particular el uso de bloques base 10 y la tabla de valor posicional. El uso de billetes
y monedas no resulta adecuado, ya que actualmente nuestro sistema monetario ya no
admite monedas de $1ni $5, por lo que en un contexto real, solo debieran considerarse
montos que son multiplos de 100.
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Cierre

Las actividades de cierre las puede trabajar en forma comun. Se presenta una “sopa
de numeros” en que los estudiantes deben buscar nimeros que cumplan con ciertas
condiciones. Una vez hallados estos numeros, los estudiantes pondrdn en juego todas
las tareas aprendidas en la leccién, ya que deberdn leer, escribir y representar los
numeros hallados.

Aproveche esta instancia para que los estudiantes reflexionen en torno a los
aprendizajes alcanzados en esta leccién y a sus principales dificultades.




Identifican
el valor posi-
cional de los
digitos

30
Bdsico
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Leccion 3

Condiciones

« NUmeros hasta 1000.

40
Bdsico

+ Numeros hasta 10 000.

Técnicas

Ponderando cada digito por el valor de su posicién respectiva.
(act 11, act 1.2, act cierre)

Comparan
numeros

30
Bdsico

* En colecciones de mo-
nedas.

« Usando bloques base 10.

« Usando tabla de valor
posicional.
« En forma simbdlica.

Contando el monto total de cada coleccién, utilizando el cono-
cimiento de las secuencias de 100 en 100 y determinando qué
numero estd antes o después en esta secuencia.

(act 2.1)

Representando con material base 10 y contrastando el mate-
rial, partiendo por el de mayor valor.
(act 2.2)

Ubicando los numeros en la TVP y contrastando sus digitos
partiendo por el que estd en la posicién mayor.
(act 2.3, act 2.4, act 2.6)

Contrastando sus digitos partiendo por los que tienen mayor
valor posicional. (act 2.5)

40
Bdsico

« Usando bloques base 10.

« En forma aditiva.

« En forma aditiva, estan-
dar y/o expandida.

« Usando tabla de valor
posicional.

Contando el monto total de cada coleccién, utilizando el cono-
cimiento de las secuencias de 1000 en 1000 y determinando
qué numero estd antes o después en esta secuencia.

(act 2.1)

Representando con fichas en la TVP y contrastando la canti-
dad de fichas, partiendo por aquellas que estdn en la posiciéon
con mayor valor.

(act 2.2, act 2.3, act 2.4, act 2.5, act 2.7)

Contrastando sus digitos partiendo por los que tienen mayor
valor posicional.
(act 2.6)

Ordenan
nimeros

30
Bdsico

« Usando tabla de valor
posicional.

« Usando recta numérica.

« En forma simbdlica.

40
Bdsico

« Usando tabla de valor
posicional.

« Usando recta numérica.

* En forma simbdlica.

Ubicando los numeros en la TVP y contrastando sus digitos
partiendo por el que estd en la posicién mayor.
(act 3.)

Ubicando los numeros en la recta numérica y leyéndolos de
izquierda a derecha o viceversa.
(act 3.3, act 3.4, act 3.5)

Contrastando sus digitos partiendo por los que tienen mayor
valor posicional.
(act 3.2, act 3.6, act cierre) )
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Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la Leccion 3

En esta leccién, los estudiantes desarrollaran tareas matemdaticas relativas a la
comparacién y orden de numeros naturales, usando diferentes estrategias. Se
espera que en la lecciéon puedan transitar desde estrategias menos abstractas como
representacién de cantidades en forma concreta o pictérica (por ejemplo, con monedas
o bloques base 10) hasta otras que involucren la aplicaciéon de las propiedades de
nuestro sistema de numeracién decimal posicional.

Inicio

En la actividad de inicio los estudiantes de ambos cursos trabajardn en torno al
concepto de valor posicional. Para esto puede utilizar tarjetas con digitos tal como
se proponen en la actividad. De esta forma los estudiantes podrdn formar diferentes
numeros usando los mismos digitos, por ejemplo 635, 563 y 356. Pregunte por las
semejanzas y diferencias que tienen estos nimeros formados, en particular por qué si
tienenlos mismos digitos entonces representan cantidades diferentes. De esta manera,
surge la idea de valor posicional, esto es, que cada digito de un numero tiene un valor
dependiendo de la posicidn en que se ubique dentro del niumero. Esta propiedad se
debe a la naturaleza posicional de nuestro sistema de numeracién. En el caso de que
los estudiantes tengan dificultades en visualizar el valor que tienen los digitos de un
numero, pidales que representen el nimero con bloques base 10, de modo que este
valor posicional sea mds explicito. Por ejemplo, al representar 635, se deben utilizar 6
placas de centenas 3 barras de decenas y 5 cubos de unidades, por lo que ese digito
6 en realidad vale 600, puesto que para representar ese digito en forma concreta se
utilizaron 6 centenas.

Desarrollo

Las actividades de desarrollo estdn orientadas para que los estudiantes se apropien en
forma paulatina de técnicas para comparar y ordenar nimeros naturales. Inicialmente
los estudiantes comparan cantidades en forma concreta y/o pictérica, mediante el
apoyo de bloques base 10 (en 3° bdsico) y fichas en la tabla de valor posicional (en
4° bdsico). Posteriormente comparan ubicando los digitos en la TVP y luego en forma
simbdlica, aplicando lo que aprendieron de valor posicional. Es importante discutir en
torno a estas diferentes técnicas, pero poniendo énfasis en que van evolucionando de
acuerdo con su eficiencia.

Posteriormente los estudiantes ordenan numeros naturales aplicando las técnicas
utilizadas para comparar, como por ejemplo ubicando todos los nimeros en la tabla de
valor posicional y escribiendo los numeros en orden ascendente o descendente. A su
vez, se propone el uso de la recta numérica como estrategia para ordenar. Es importante
que los estudiantes primero ubiquen numeros en la recta ya graduada, luego pedir que
graduen una recta numérica y ubiquen ciertos nimeros para luego ordenarlos.
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Cierre

La actividad de cierre permitird que sistematice con sus estudiantes las técnicas
aprendidas para comparar y ordenar numeros. Es posible que en el desarrollo de esta
actividad sus alumnos usen procedimientos variados, por lo que puede aprovechar
esta instancia para contrastar estos procedimientos y discutir en torno a cudl o
cudles resultan mds efectivos.
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Leccion 4

Esta leccion es especial porque estd enfocada a la resolucién de problemas que
involucran tareas de las lecciones anteriores. Las Bases Curriculares sefialan “Resolver
problemas es tanto un medio como un fin paralograr una buena educacién matematica.
Se habla de resolver problemas, en lugar de simples ejercicios, cuando el estudiante
logra solucionar una situacién problemdatica dada, contextualizada o no, sin que se le
haya indicado un procedimiento a seguir”. Enla progresién de esta habilidad, se plantea
la siguiente progresion: “a) Resolver problemas dados o creados. b) Emplear diversas
estrategias para resolver problemas y alcanzar respuestas adecuadas. c) Transferir
los procedimientos utilizados en situaciones ya resueltas a problemas similares”. Esta
leccidn se inicia con dos actividades comunes para los estudiantes del multigrado
3°/4°. En ellas se busca sistematizar junto con los estudiantes aquellos cinco pasos
bdsicos y necesarios para abordar un problema:

Paso 5: Comprobar

Revisar si el resultado obtenido cumple con las
condiciones del problema, verificar si la respuesta
es razonable.

Paso 4: Aplicar el plan

Realizar las operaciones decididas en la fase an-
terior, escogiendo una técnica adecuada.

Paso 3: Pensar un plan

Decidir qué operaciones utilizar para resolver el
problema. (¢sumar, restar?) Apoyarse en un dibu-
jo o modelo para reconocer la relacién aritmética
que existe entre los datos y la incégnita.

Paso 2: Identificar datos e incognita

Responden a las preguntas: ;Qué nos dice el pro-
blema? ;Qué tenemos que averiguar?

Paso 1: Comprender

Nifos y nifas leen por si mismos o escuchan la
lectura hecha por un compafero o por el profesor.
Lo reformulan con sus palabras para mostrar que
lo han comprendido.
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Resumen de los problemas presentados en el
cuaderno multigrado:

Problema

Problema no rutinario en el contexto de lanzar dardos a un blanco. Su resolucién implica buscar las
diferentes combinaciones de obtener 8, sumando, una o mds veces, los niumeros 1y 3. Algunas res-
puestas posibles son: (3+3+1+1) o bien (1+1+1+1+1+1+1+1). En la primera forma, solo se necesitan cuatro
lanzamientos y en el segundo, ocho. Se busca reflexionar con los estudiantes acerca de los pasos mads
importantes para resolver un problema.

Problema nuevamente en el contexto de lanzar dardos a un blanco. Su resolucién implica traducir a
puntaje el resultado de los lanzamientos. Notese que las zonas posibles en el blanco corresponden a
las unidades, decenas y centenas de la tabla de valor posicional decimal. Se trata entonces de com-
poner un numero a partir de la cantidad de U, D y C que tenga. Se propone una tabla que permite or-
ganizar los datos y calcular el total de puntos. También se busca que los estudiantes hagan el ejercicio

de compartir y explicar sus respuestas frente a sus companeros(as).

Problema de aplicacién de regularidades que se
observan en la Tabla del 100:

« Movimiento horizontal de una casilla: +1

« Movimiento vertical de una casilla: #10

* Movimiento diagonal de una casilla: +11

Estd relacionado con regularidades que se obser-
van en las semillas de la maravilla. Las que se or-
denan como dos espirales opuestos. La cantidad
de espirales en uno y otro sentido corresponde a
dos numeros contiguos de la sucesién de Fibo-
nacci(0,1,1,2,3,5, 8,13, 21, 34, 55 ,...).

Se trata de completar los nimeros que faltan en
tablas numéricas, siguiendo una regla aditiva.

Se presentan tres arreglos con piezas de cubos
base 10. Todos equivalen a 265, aunque el orden en
que se coloquen las piezas base 10 sea distinto.

Frente a la representacion pictérica de un numero
mediante cubos base 10, Javier erré al decir: 5713,
porque no canjed 10 unidades (de las 13) por una
decenaq, lo que da 583.

Propone la completacion de secuencias que po-
seen algunas casillas vacias y, ademads, plantea
preguntas relacionadas.

"Adivinar” nUmeros a partir de las relaciones entre
los digitos que ocupan las posiciones del SND en
algunos casos la respuesta es Unica: en 6.A es 221;
en 6.B es 785, pero en 6.C hay varias respuestas
posibles: 905, 913, 923, 932, 941, 950.

En una tabla del 100 se muestra un grupo de
numeros encerrados en una zona triangular. Se
pregunta por la condiciéon que cumplen. La pista
dada es fijarse en la relacion entre los digitos de
las Dy las U. (La relacién es que el digito de la
decena es mayor que el de las unidades).

Propone la completacion de secuencias que po-
seen algunas casillas vacias y, ademds, plantea
preguntas relacionadas.

Romina diariamente registra las cantidades de
monedas de $10, $100 y billetes de $1000, que
tiene, luego de gastar o ahorrar. Se promueve el
uso de una tabla que organice el registro.

Propone la completaciéon de una secuencia que
poseen algunas casillas vacias, buscando la regla
de formacion.

Propone la completacion de una secuencia que
poseen algunas casillas vacias, buscando la regla
de formacion.

Se trata de marcar con una x las zonas un blanco
en las que deberian caer los dardos, para obtener
un puntaje dado.

Juego en parejas: cada niflo debe averiguar el
numero que le pegaron en su frente, a través de
preguntas que, por turno, cada uno le formula al
otro. Las respuestas solo deben ser Si o No.

En el contexto del problema anterior, se pregunta

cudles de los puntajes que se dan, son imposibles
de obtener al lanzar solo dos dardos. Los puntajes
posibles son: 200, 110, 101, 20, 11, 2. Los imposibles
son: 111, 21.

Se trata de completar los nimeros que faltan
en tablas numéricas, encontrando 1° la ley de
formacion.
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Problema

La tabla tiene dos leyes de formacién. Horizontal-
mente es: (+2, +3, +4, etc.).

Hacia abajo siempre se suma 2. Con ello se des-
cubre que el 12 sombreado estd correcto y que, en
cambio, el 21, deberia ser 24. Ademds hay otros dos
numeros que no corresponden (un 3y un 6, en las
dos primeras columnas).

Se da una secuencia que posee una regla com-
puesta por dos sumas: (+4) y (+2) alternadas. Se
presentan cuatro trios de nimeros, de los cuales
solo uno de ellos pertenece a la secuencia. Los
nifos deberian identificar primero cudl es la regla
de la secuencia y luego completar los términos
siguientes de ella hasta verificar si los trios dados
pertenecen o no.

J
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Orientaciones de sintesis de la
Unidad 1 para 3° y 4° basico

Reuna a todos sus estudiantes e inférmeles que, para finalizar el trabajo de la
unidad, realizardn un conjunto de actividades que les permitird revisar y sintetizar
los aprendizajes logrados durante el desarrollo de la unidad, para lo cual se requiere
de un clima de respeto, esperando que escuchen sus opiniones y juicios de manera
adecuada para enriquecer sus propios conocimientos y aprendizajes.

Los estudiantes de 3° y 4° bdsico trabajardn en un mismo grupo. Si son muchos
estudiantes puede hacer mds de un grupo, idealmente conformado entre ambos
cursos. A continuacion, indique que igualmente, cada uno realizard las actividades de
forma individual de acuerdo a las instrucciones que se sefialardn a continuacion.

Proponga a los estudiantes realizar las Actividades de Sintesis de la Unidad 1
correspondiente a cada curso. La sintesis corresponde a un conjunto de actividades y
preguntas agrupadas sobre subtemas comunes tratados en la unidad, considerados
como claves en el desarrollo de esta. Cada grupo de preguntas de sintesis se
corresponde con los subtemas tratados en cada curso, es decir, el primer grupo de
preguntas de 3° bdsico se corresponde con el primer grupo de preguntas de 4° bdsico,
y asi sucesivamente. Por lo tanto, se sugiere trabajar en paralelo el primer grupo de
preguntas, luego el segundo y asi hasta el ultimo grupo de preguntas.

Pida a los estudiantes de 3° y 4° bdsico que realicen las actividades del primer
grupo de preguntas, respondiendo en sus cuadernos. Proponga algunos ejemplos
pertinentes para que los estudiantes los realicen y comprendan de mejor manera lo
que se cuestiona y quiere relevar con estas preguntas. En el caso que sean los propios
estudiantes quienes propongan los ejemplos, complemente usted con ejemplos que
correspondan a casos especificos que pongan en juego otros conocimientos y/o
procedimientos. Luego que los estudiantes realicen las actividades y terminen de
responder las preguntas, sistematice las principales ideas de los subtemas abordados
y destaque las similitudes entre las actividades de 3° y 4° bdsico. Es importante que
distinga las problematicas y/o tareas propuestas y los procedimientos mds eficientes
para abordarlas en cada curso. Concluido esto, pase al siguiente grupo de preguntas
y siga esta misma dindmica hasta finalizar.

Una vez concluidas las actividades de sintesis, es importante que conozcan la
opinién de los estudiantes, de lo que les parecio el trabajo realizado. Converse con
sus estudiantes los logros y las buenas actitudes que mostraron durante el trabajo de
la unidad. También, coménteles de las sorpresas que surgieron y cdmo se siente que
hayan terminado el estudio de la unidad. Ademds, es importante que sus estudiantes
conozcan los aspectos a mejorar; no lo presente de manera negativa, pues se espera
que manifiesten una actitud positiva frente a si mismos y a sus capacidades, como
también hacia la asignatura. Finalmente, digales que, para mejorar mds aun sus
aprendizajes, se realizard una evaluaciéon de la unidad que permitira verificar sus
logros, y reforzar aquellos aprendizajes que aun presentan mads dificultad.
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Evaluacién Unidad 1
para 3° y 4° basico

Esta evaluacién tiene como propédsito identificar el logro que han alcanzado las y los
estudiantes delos aprendizajes delaunidad. La evaluacion constade 20 items, la mayoria
de ellos de seleccion multiple, con cuatro opciones, una correcta y tres incorrectas y
algunos de desarrollo.

A continuacién, presentamos una serie de recomendaciones que es importante tener
en cuenta al aplicar esta evaluacion, lo cual permitird aplicar el instrumento segun
estdndares minimos, que resguarden evaluar de manera objetiva los aprendizajes que
efectivamente hayan alcanzado sus estudiantes.

Antes de la aplicacion

Procure que la sala esté ordenada con las mesas y sillas dispuestas para propiciar un
trabajo individual por parte de los estudiantes.

Considere en la organizacion de la sala de clases que pueda recorrer puesto por
puesto, verificando el desarrollo normal de la prueba, atender consultas, dudas y
detectar posibles problemas.

Considere como tiempo mdximo estimado de 80 minutos para que los estudiantes
desarrollen por completo la evaluacion.

Indique a los estudiantes las pdginas del Cuaderno de trabajo en las que se
encuentra la prueba. Dé un tiempo razonable para que todos la busquen en las
pdginas mencionadas.

Durante la aplicacion

Senale que la prueba debe ser respondida haciendo una cruz o encerrando la opcién
(A, B o C), que crean que es la respuesta correctq, en el caso de los items de selecciéon
multiple. En tanto, en los items de desarrollo, se tiene que responder cada pregunta
en los espacios indicados.

Indique a los estudiantes que pueden realizar los cdlculos o registros que estimen
necesario en los espacios que quedan libres en cada item.

Cuide no entregar informaciéon adicional o hacer nuevas preguntas a las ya
planteadas en cada item.

Cautele que la prueba se desarrolle en silencio y orden.

Una vez que observe que la mayoria de los estudiantes hayan terminado de responder
la evaluacién completa, pida que revisen sus respuestas e intenten responder
aquellas que les falta. Apoye a los estudiantes que lo requieran de manera individual.

Una vez que las y los estudiantes terminen de responder todos los items, pida que
esperen en silencio y ordenados, hasta que retire todas las pruebas, o bien pidales
que realicen otra actividad como pintar o leer un libro.
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Tablas de especificaciones

Evaluacion Unidad 1 - 3° basico

Tareas Matematicas

Identifican una secuencia dado el patrén

Habilidad Matematica

Modelar

Identifican el patrén de una secuencia

Modelar

Modelar

Comparan cantidades

Manipular expresiones matemadaticas

Manipular expresiones matemdaticas

Manipular expresiones matemdticas

Reconocen numeros escritos en palabras

Representar

Representar

Cuentan cantidades

Representar

Manipular expresiones matemadaticas

Ordenan nimeros

Manipular expresiones matemadaticas

Descomponen nimeros aditivamente

Manipular expresiones matemdticas

Relacionan representaciones de un nimero

Representar

Representar

Representar

Representar / Argumentar y comunicar

Completan una secuencia

Modelar

Identifican un numero de la recta numérica

Representar

Resuelven un problema en que relacionan
valores posicionales de un nimero

Resolver problemas

Resuelven un problema de comparacién de
\cantidades

Resolver problemas / Argumentar y comunicar
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Evaluacion Unidad 1 - &4° basico

Tareas Matematicas

Completan una secuencia

Habilidad Matematica

Modelar

Modelar /Argumentar y comunicar

Cuentan cantidades

Manipular expresiones matemdticas

Manipular expresiones matemdticas

Identifican el patrén de una secuencia

Modelar

Modelar

Descomponen numeros aditivamente

Manipular expresiones matemdticas

Relacionan representaciones de un nimero

Representar

Representar

Representar

Reconocen numeros escritos en palabras

Representar

Comparan cantidades

Manipular expresiones matemdticas

Manipular expresiones matemadticas

Identifican una secuencia dado el patrén

Modelar

Intercalan un naumero entre otros dos

Manipular expresiones matemdticas

Ordenan numeros

Manipular expresiones matemdaticas

Determinan el valor posicional de un digito

Representar

Representar

Resuelven un problema en que relacionan
valores posicionales de un nimero

Resolver problemas

Extrapolan valores de una secuencia

Modelar /Argumentar y comunicar
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Pautas de correccion

Evaluacion Unidad 1 - 3° basico

Criterio

Pintan 3C, 6D y 5U en el abaco y explican que este nimero se corresponde a 365.

Pintan 3C, 6D y 5U y no explican.

No pintan y no explican / Pintan otro nimero y realizan o no una explicacién.

Criterio

Escriben 970.

Escriben un nimero que contiene al menos 2 digitos correctos.

Escriben otro numero / No escriben ningiin nimero.

Criterio

a. Indican que Joaquin gané el juego.
b. Indican que el puntaje mayor es 800 puntos, porque todas las bolitas tienen que caer

Responden una de las dos preguntas correctamente.

No responden o responden incorrectamente.
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Evaluacion Unidad 1 - &4° basico

Puntaje

Criterio

Marcan los nimeros 700, 805, 1000 e indican que terminanen 50 0.

Marcan al menos dos niumeros correctos y no explican.

No marcan ningiin nimero / No marcan ningun correcto y explican o no.

Criterio

Marcan los nimeros 5 627 y 8 697 y seiialan que los valores de los otros nimeros son 6 000

Tienen al menos de la mitad de las respuestas correctas.

No responden / No logran al menos la mitad de las respuestas correctas.

Criterio

Escriben otro numero / No escriben ningin nimero.

Criterio

Completan con los numeros 51, 36, 18 y explican que identifican el patrén con las lineas
auxiliares superiores (restando 3, 9 y 15) e inferiores (restando 6, 12 y 18).

Escriben los nimeros, pero no explican como los encuentran.

Escriben otros nimeros o no responden.
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Unidad 2: Operaciones y algebra

Calculan

en forma
mental el
resultado de
adiciones

Leccion 1

Condiciones

« En contexto del juego
¢{gué numero pensé?
« Nimeros hasta 100.

Técnicas

Las que ya conocen o se les ocurra.
(act11y1.2)

Descomposicion de uno de los sumandos.
(act 2.1)

Descomposicion de los dos sumandos.
(act 2.2)

40
Bdsico

+ Numeros hasta 1 000.

Descomposicion de los dos sumandos.
(act 2.2)

3°y 4L
Bdsico

+ Numeros hasta 100.

Completar la decena o trasvasije.
(act 2.3, act 2.4)

30
Bdsico

+ Numeros hasta 100.
» Tres o mds sumandos.

Uso de la propiedad asociativa de la adicién.
(act 2.5, act 2.6, act 2.7)

4°
Bdsico

+ Numeros hasta 100.
« Sumandos deben ser
cercanos.

Uso de dobles.
(act 2.5)

Calculan

en forma
mental el
resultado de
sustraccio-
nes

30
Bdsico

+ Numeros hasta 100.

Descomposicion del sustraendo.
(act 3.2, act 3.3)

Completando la decena del sustraendo (redondeo del sus-
traendo).
(act 3.4)

40
Bdsico

« Numeros hasta 100.

Descomposicion del sustraendo.
(act 3)

Completando la decena del sustraendo (redondeo del sus-
traendo).
(act 3.4)

Suman para restar.
(act 3.4)

Escogen una
técnica de
calculo men-
tal conve-
niente para
encontrar el
resultado

30
Bdsico

« En el contexto de proble-
mas aditivos simples.
* Nimeros hasta 100.

Alguna de las técnicas estudiadas en afios anteriores o crea-
das por ellos(as) mismos(as).
(act de cierre1y 2)

4°

« En el contexto de proble-
mas aditivos simples.
« Numeros hasta 1000.

Alguna de las técnicas estudiadas en clases o creadas por
ellos(as) mismos(as).
(act de cierre 1y 2)

Estiman
resultados
de adiciones
o sustraccio-

\nes

40
Bdsico

* Numeros hasta 1 000.
* Redondear a la decena.
+ Redondear a la centena.

Redondeo de uno o los dos nimeros.
(act 4.1, 4.2y 4.3)
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Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la Leccion 1

Esta leccion gira en torno al calculo mental de adiciones y sustracciones. Uno de los
aspectos mds importante a tener en cuenta es promover que los niflos se sientan
confiados cuando trabajan con los primeros cien numeros. Por ejemplo, 25 mas 26.
Cuando los estudiantes comprenden las técnicas de cdlculo mental, se les genera
una mayor tranquilidad cuando tienen que utilizar papel y ldpiz para cdlculos mads
complejos, porque ya han logrado una comprensién de cémo funcionan la suma y la
resta. En el caso de 25 + 26, rdpidamente se dan cuenta que el resultado es 51 (porque
26 es 25 + 1,y 50 es el doble de 25).

Inicio

Como actividad de inicio comun, se les pide que descubran qué numero pensé. A una
sefial suyq, los estudiantes de 3° y 4°, leerdn la actividad 1.2, que los desafia a encontrar
ocho numeros incoégnitos. El tiempo para responder todo debe ser breve (pruebe con
1 minuto). Luego se revisan entre ellos. La idea es que los inviten a seguir aprendiendo
nuevas formas de cdlculo rdpido, y que comprendan que los numeros son algo que
se puede disfrutar, son algo entretenido; que hay diferentes formas de trabajar con
los nimeros y que ellos pueden hacer muchos cdlculos mentales, confiando en que
obtendrdn resultados correctos.

Desarrollo

El recorrido que propone laleccién es revisar algunas de las técnicas mds prometedoras
y potentes. Se inicia con la técnica de la descomposicion de uno o de los dos sumandos
en D y U y sumar decenas con decenas y unidades con unidades. Vea primero los
casos sin reserva, para luego avanzar a los con reserva. La siguiente técnica revisada
consiste en “completar” a una decena cercana. Dado que sumar nimeros redondos
es mds fdcil, se trata de redondear uno de los sumandos, pero a costa de un traspaso
de la cantidad necesaria, tomada del otro sumando; es decir, uno de ellos quedarad
como multiplo de 10 y el otro disminuye. Cuando se suman dos niumeros cercanos se
puede usar el doble del numero menor de ellos y luego ajustar (es el caso de 25 +
26, mencionado anteriormente). Un aspecto importante a considerar es que a veces
puede haber mds de una técnica de cdlculo mental que permite resolver el calculo,
por ello serd importante que los y las estudiantes conozcan un repertorio de técnicas y
que utilicen aquellas que les resulten mas efectivas y comodas. Otra técnica util en el
caso de sumar mds de dos sumandos, es buscar asociaciones de nimeros cuya suma
sea fdacil de obtener (17 + 38 + 23). En este caso si asociamos (17 +23) se obtiene 40, que
sumado con 38 es fdacil de obtener.

En el caso de la sustraccion, la descomposicion conveniente del sustraendo permite
convertir la resta original, en otras dos restas parciales. Se estudia también la técnica
de “"completar la decena del sustraendo”, para aprovechar el hecho que es mas fdacil
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restar un numero redondo. (17 — 9 convendria restar 10, en vez de 9), pero es importante
que los nifos y ninas comprendan que esto es posible porque al sumar 1 al minuendo
y al sustraendo, la diferencia buscada se mantiene (17 +1) - (9 +1) =18 -10=8

En 4° bdsico se profundiza en el tema del redondeo, especificando si el redondeo es
a la decena o unidad.

Cierre

Como actividad de cierre se les plantean adiciones, sustracciones y algunos
problemas, con la peticién expresa que los cdiculos deben ser mentales. La técnica
la escoge cada estudiante.

El cdlculo mental deberia ser trabajado en la mayoria de las clases de matematica,
en forma de juegos o competencias breves, al inicio de la jornada.




Representan
numeros
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Leccion 2

Condiciones

» Usando bloques base 10.

Técnicas

Se saca la cantidad de placas, barras y cubos segun indica el
digito de las centenas, decenas y unidades del numero a repre-
sentar, respectivamente.

(act 1.2, act 1.6, act 2.1, act 2.4, act 2.5)

40
Bdsico

» Usando fichas y tabla de
valor posicional.

En cada posicion de la TVP (Tabla de valor posicional) se ponen
tantas fichas como indica cada digito del nimero a representar
en la posiciéon respectiva.

(act 1.2, act 1.6, act 2.1, act 2.4, act 2.5)

Calculan
sumas

30
Bdsico

« Numeros hasta el 1 000.

* Cony sin reagrupa-
miento.

« Con 2 o 3 sumandos.

En forma concreta o pictérica con bloques base 10.
(act 1.2, act 1.6)

Utilizando el algoritmo convencional.
(act 1.2, act 1.4, act 1.6, act 1.8)

40
Bdsico

« Numeros hasta el 1 000.

* Con y sin reagrupamien-
to.

« Con 2 o 3 sumandos.

En forma concreta o pictérica con fichas en la TVP.
(act 1.2, act 1.6)

Utilizando el algoritmo convencional.
(act 1.2, act 1.4, act 1.6, act 1.8)

Calculan
restas

30
Bdsico

» Numeros hasta el 1000.

* Cony sin reagrupa-
miento.

» Con el apoyo de bloques
base 10.

En forma concreta o pictérica con bloques base 10.
(act 2.1, act 2.4, act 2.5)

Utilizando el algoritmo convencional.
(act 2.1, act 2.3, act 2.5, act 2.6, act 2.7)

Usando la estrategia de traslado de la diferencia.
(act2.7)

* Numeros hasta el 1 000.

« Con y sin reagrupa-
miento.

« Con el apoyo de fichas y

tabla de valor posicional.

En forma concreta o pictérica con fichas en la TVP.
(act 2.1, act 2.4, act 2.5)

Utilizando el algoritmo convencional.
(act 2.1, act 2.3, act 2.5, act 2.6, act 2.7)

Usando la estrategia de traslado de la diferencia.
(act 2.7)

Resuelven
problemas
que involu-
cran adicio-
nes y sustrac-
ciones

30
Bdsico

40
Bdsico

« Problemas directos de
composicion y cambio.
* Numeros hasta el 1 000.

Seleccionando la operacién adecuada y resolviéndola usando
el algoritmo convencional.

(act 1.1, act 1.3, act 1.5, act 1.7, act 2.1, act 2.2, act 2.4, act 2.5,
act 2.7, act de cierre)
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Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la Leccién 2

En esta leccioén se estudia el algoritmo de la adiciéon para calcular sumas y restas. Dado
que tanto en tercero como en cuarto bdsico los procedimientos de cdlculo escrito se
estudian considerando el mismo dmbito numérico (hasta 1 000), todas las actividades
de esta leccidén se pueden realizar en forma conjunta. La Unica diferencia entre lo que
se propone en 3° y 4° bdsico corresponde al tipo de representacién concreto o pictérico
que utilizan los estudiantes: los y las estudiantes de tercero bdsico emplean bloques
base 10, mientras que los estudiantes de 4° bdsico usan fichas en la tabla de valor
posicional. El uso de este material en forma articulada con el algoritmo es clave para
que este sea aprendido en forma comprensiva y no mecanizada, de manera que los y
las estudiantes reconozcan el conocimiento matematico que hay detrds de cada paso
de este algoritmo.

Inicio

La leccidn inicia con un problema aditivo simple que se modela con una adicién. Dado
que en la leccién anterior se estudiaron estrategias de cdlculo mental de adiciones,
se les propone a los estudiantes que resuelvan la adicién resultante en forma mental;
sin embargo, la relaciéon entre los sumandos es tal que ninguna de las estrategias de
cdlculo mental estudiadas resulta eficiente para resolver el problema, por lo que surge
la necesidad de utilizar otras estrategias de cdlculo que permitan obtener el resultado
de una forma mads confiable. Finalice esta actividad con una reflexién en torno a la
utilidad y relevancia de conocer estrategias de cdlculo escrito para calcular sumas y
restas.

Desarrollo

Las actividades de desarrollo estdn disenadas y secuenciadas de manera que los
y las estudiantes se apropien de forma progresiva de los algoritmos de adiciéon y
sustraccion. Inicialmente se propone el cdlculo de la adicién modelada en el problema
inicial mediante el algoritmo, con el fin de poder dar respuesta al problema. Esta adicion
no involucra reagrupamiento, por lo que resulta sencillo obtener la suma. Luego se
presenta la aplicacion del algoritmo en otras adiciones con un reagrupamiento y luego
con dos reagrupamientos.

En el caso del algoritmo de la sustracciéon, se plantea primero un problema cuya
resoluciéon requiere del cdlculo de una resta sin reagrupamiento, luego se pasa al
cdlculo de sustracciones con uno y mds reagrupamientos y se finaliza con el cdlculo
de restas en que el minuendo es un multiplo de 100. Estas sustracciones “con ceros”
son las mds complejas de resolver por los y las estudiantes, por lo que también se
ofrece otra alternativa de resoluciéon a partir de la estrategia llamada “traslado de la
diferencia” (actividad 2.7). Esta estrategia consiste en sumar o restar el mismo numero
a ambos términos de la sustraccién para transformar la sustraccién dada en otra mas
sencilla de calcular.
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Es importante que el trabajo entre los registros concreto, pictérico y simbdlico durante
el desarrollo del algoritmo sea articulado, es decir, que inicialmente estos registros
aparezcan en forma simultdnea. Luego, promueva que sus estudiantes lo hagan solo
en forma simbdlica y utilicen los otros registros solo en el caso que tengan dificultades.

Cierre

Para cerrar esta leccidn, se presenta un problema que debe ser resuelto por los y las
estudiantes, aplicando sus aprendizajes en la leccidén. Esta instancia no solo la puede
usar para monitorear sus conocimientos procedimentales, sino que también puede
generar instancias para que expliquen los pasos utilizados tanto en la resolucién del
problema como en el desarrollo del algoritmo.




Resuelven
problemas
aditivos

Condiciones

+ Numeros hasta 100.

* Problema de cambio
inverso.

« En parejas.

Matematica - 1° a 6° Basico

Leccion 3

Técnicas

Espontdnead, en un primer momento.
(act1)

Método de los cinco pasos.
(act 1)

Resuelven
problemas
aditivos que
involucran
las acciones
de “juntar o
separar”

* Numeros hasta 1 000.

* Problemas de compo-
sicion.

* De 1y 2 pasos.

» Directos e inversos.

Modelos de barra para representar datos e incégnita.
(act 1.2, act 1.6, act 2.1, act 2.4, act 2.5)

Resuelven
problemas
aditivos cu-
yas acciones
son "agregar
y quitar”

30 y 40
Bdsico

* Numeros hasta 1 000.
* Problemas de cambio.
e De 1y 2 pasos.
 Directos e inversos.

Modelos de barra para representar datos e incégnita.
(act 1.2, act 1.4, act 1.6, act 1.8)

Resuelven
problemas
aditivos cuya
accién es
“comparar”

30 y 40
Bdsico

* Numeros hasta 1 000.

* Problemas de compa-
racion.

* De 1y 2 pasos.

» Directos e inversos.

Modelos de barra para representar datos e incégnita.
(act 4)

Resuelven
problemas
aditivos

£4°
Bdsico

+ NUumeros hasta 10 000.

« Problemas de compa-
racion.
e De 1y 2 pasos.

Problemas de adicién y sustraccion complementarios.
(act 5)
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Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la Leccion 3

Esta leccién gira en torno a la resoluciéon de problemas aditivos que se resuelven por
adiciones y/o sustracciones. Al mismo tiempo hace énfasis en un método grdafico que,
mediante el uso de barras, logra poner en evidencia los datos e incégnita, respetando las
longitudes relativas de dichas barras. El recorrido de esta leccidon contempla la revision
de los diferentes tipos de problemas aditivos. El foco, tal como ya se sefiald, es el empleo
de modelos de barra como estrategia para poner en evidencia las relaciones entre los
datos e incognitas al momento de abordar la resolucién de problemas aditivos.

Dado que esta herramienta de resolucion de problemas estd poco difundida en la
ensefanza, se optd por realizar una clase comun, dirigida al multigrado 3° y 4°. Por
lo anterior, se sugiere realizar actividades grupales entre cursos, o en parejas, como
también a la posibilidad de realizar un trabajo mds cercano con los y las estudiantes
mds descendidos, reduciendo, por ejemplo, el dmbito numérico.

Inicio

En la actividad 1 se contrastan las respuestas diferentes que una nifla y un nifio dan
a un problema de cambio inverso: “Maria, en el recreo, gané 39 ldminas y ahora tiene
100 Idminas. ;Cudntas ldminas tenia Maria antes de salir a recreo?”. Es un problema
inverso, porque la acciéon de “ganar” no coincide con la operacién de sustraccién, que
permite dar con la respuesta correcta. Insista con sus estudiantes que buscar palabras
clave no es un buen camino y puede ser equivoco. Para aclarar lo anterior, haga usted
un modelo de barras en la pizarra que haga evidente la potencia y efectividad de este
método, que ademds estd relacionado con los Pasos 2 y 3 que se refieren a Identificar
datos e incégnita y pensar un plan.
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Desarrollo

La experiencia ha demostrado que es necesario, en una primera etapa, usar
pequenas cintas de papel lustre para ir construyendo los modelos de barra de los
problemas propuestos. Estas cintas a color y de diferentes tamanos relativos, deben
ser manipuladas por los y las estudiantes, pegadas en sus cuadernos y rotuladas,
lo suficiente para lograr una familiarizacién con ellas y, sobre todo, que sea una
herramienta para pensar, resolver y justificar sus razonamientos.

Los problemas aditivos que se revisan en el desarrollo de la leccién son de:
. Composicién o "parte todo"”, asociados a las acciones de juntar y separar.
. Cambio o "antes /después”, asociados a la accién de agregar y quitar

. Comparacién, que como su nombre lo dice, busca cuanto mds o cudnto menos
tiene una medida frente a otra. Es necesario reiterar que el foco estd puesto en
la apropiacién de la heuristica modelos de barra, mds que en otros aspectos que
también son importantes en la resolucion de problemas aditivos.

Cierre

Para cerrar esta leccidén se propone hacer un recorrido por los diferentes tipos de
problemas aditivos estudiados, asocidndolos con sus respectivos modelos de barra.
Dar oportunidades para que los y las estudiantes contrasten sus soluciones y modelos
que construyan.

Recomendamos que usted resuelva cada cierto tiempo, algun problema en la pizarra,
usando cintas de tamano grande, acompanado de una verbalizacién en voz alta de
lo que va haciendo. Asi modelard frente a sus estudiantes lo util de esta herramienta
de barra para: pensar, resolver y justificar sus razonamientos.
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Identificany
escriben las
condiciones
para que una
balanza esté
en equilibrio
oendes-
equilibrio

Leccion 4

Condiciones

« Dibujos de balanzas con

cubitos en sus platillos.
Balanzas equilibradas.

Balanzas desequilibradas.

Ambito numérico hasta
100.

Técnicas

Conteo de la cantidad de cubitos en ambos platillos y compa-
racion de ambas cantidades.

Agregando o quitando cubitos en ambos platillos.
(act 1.1, act1.2)

Resuelven
ecuaciones
de un paso

30
Bdsico

La ecuacién se repre-
senta por una balanza
en equilibrio (una bolsa
opaca con cubitos en
su interior, representa la
incognita).

Se da la ecuacion

x +a=b,donde a, b, x
son numeros naturales.
Ambito numérico hasta
100.

Quitando la misma cantidad de cubitos en ambos platillos para
aislar la bolsa opaca en uno de los platillos.
(act 1.3, act 1.4)

Representando las ecuaciones con una balanza, real o pictérica.
(act 2, act 3, act 5)

Considerando la ecuacién x+a=b, como un trio aditivo que
genera una familia de operaciones.

Seleccionando de la familia de operaciones, aquella que per-
mite calcular el valor de x. (act 6.1, act 6.2, act 6.3)

40
Bdsico

La ecuacién se repre-
senta por una balanza
en equilibrio (una bolsa
opaca con cubitos en
su interior, representa la
incognital).

Se da la ecuacion

x +a=b, donde q, b, x
son numeros naturales.
Ambito numérico hasta
100.

Quitando la misma cantidad de cubitos en ambos platillos para
aislar la bolsa opaca en uno de los platillos.
(act 1.5, act 1.6)

Representando las ecuaciones con una balanza, real o pictérica.
(act 2, act 3, act 5)

Considerando la ecuacién x+a=b, como un trio aditivo que
genera una familia de operaciones.

Seleccionando de la familia de operaciones, aquella que per-
mite calcular el valor de x. (act 2.1, act 2.2, act 2.3)

Calculan
sumas

30
Bdsico

Adivinanzas que se mo-
delan por ecuaciones de
un paso.

Ambito numérico hasta
100.

Usando la operacion inversa.
(act 6.4)

Usando la recta numérica.
(act 6.5)

40
Bdsico

Adivinanzas que se mo-
delan por ecuaciones de
un paso.

Ambito numérico hasta
100.

Usando la operacion inversa.
(act 2.4)

Usando la recta numérica.
(act 2.5)

Calculan
sumas

30
Bdsico

Dados verbalmente.
Se modelan como

x +a=b,donde q,byx
son numeros naturales.
Ambito numérico hasta
100.

Usando técnicas anteriores.
(act 6.6, act 6.7)

40
Bdsico

Se modelan como
x +a=b,donde g, by x
son numeros naturales.

Usando la operacion inversa.
(act 3.1)

Usando modelos de barra.
(act 3.4, act 3.5)
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Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la Leccion 4

Esta leccion busca estudiar ecuaciones lineales de primer grado con una incégnita en
el dmbito de numeros naturales hasta 100. Se estudian dos tipos: (x +a=b)y (x-a=b).

Inicio

Es importante que los estudiantes realicen un trabajo previo con cubos encajables y
balanzas de platillos de tamafio apropiado para que puedan manipular y experimentar.
Ademds, es importante que disponga de una balanza de tamafio grande y que pueda
modelar situaciones de equilibrio y desequilibrio. Todo lo anterior acompanado de
variadas preguntas que promuevan la conjetura. Por ejemplo: si esta balanza estd en
equilibrio, ;qué sucederd si agrego un cubo a cada platillo? Luego de escuchar las
conjeturas, invite a un estudiante a comprobarlo en forma concreta. La leccion en este
cuaderno, comienza con una actividad comun que se basa en la representacion de
ecuaciones mediante dibujos de balanzas de platillos.

Desarrollo

Una vez que los y las estudiantes puedan representar ecuaciones de manera
concreta, pictérica y simbdlica y ademds puedan traducir o coordinar estos tipos de
registros, avanzan a la apropiacion de otras técnicas para resolverlas. Es asi como el
uso de las operaciones aditivas inversas le proporcionan un camino para resolverlas
simbdlicamente.

Es necesario revisar el concepto de “familia de operaciones aditivas” que se generan
a partir de un trio aditivo, (por ejemplo, de la ecuacién x + 15 = 28, se desprende que
x =28 - 15).

También se estudia el uso de la recta numérica para resolver ecuaciones. En este caso
es imprescindible el uso de flechas para indicar las relaciones entre datos e incéognita.

6

o 4 - >
(JOE) I

Por ejemplo: en la ecuacién x — 6 =12, al verbalizar lo planteado como: ;a qué numero,

si le resto 6, obtengo 12? Esto conduce a pensar que hay un punto desconocido de

la recta, del cual al retroceder 6, se llega al punto 12. Relacione este procedimiento

con la "operacién inversa”, ya que, si bien es cierto, la ecuacion estd planteada como

x — 6 =12, en el grafico serd necesario avanzar + 6 a partir de 12 para llegar al punto
18. Esta técnica, como cualquier otra, requiere de su comprension y ejercitacion para
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que los estudiantes se apropien cabalmente de ella y puedan tenerla en su repertorio
de técnicas que dominan.

También se utilizan los modelos de barra ya estudiados en la Unidad 1, para resolver
ecuaciones.

Cierre

En esta etapa de la leccidn, haga con sus estudiantes, una sintesis de lo estudiado, en
la cual todos tengan una participacion activa. Las ideas fuerza de esta leccién son:

« Una ecuacién es una igualdad matematica en la que existe un valor desconocido.

Una ecuacidn escrita con simbolos, se puede representar mediante una balanza de
platillos o bien un dibujo, lo cual permite coordinar estos tres registros.

El ensayo y el error, si bien es una técnica posible de utilizar, es superada por otras
como la “operacion inversa”, por lo cual no es estudiada en la lecciéon

Las dos técnicas graficas estudiadas, “recta numérica” y “modelo de barra”, sirven
no solo para resolver ecuaciones, sino que también para razonar, para explicar y
justificar el trabajo matematico realizado.




Describen
con palabras
Yy numeros la
situacion de
una balanza
en desequi-
librio

Matematica - 1° a 6° Basico

Leccion 5

Condiciones

« Hasta el 20.
 Dibujos de balanzas con
platillos.

Técnicas

La cantidad de cubos del platillo que desciende, es mayor que
la del platillo que sube. La cantidad mayor se anota en el lado
correspondiente del signo desigual ( >).

(act 1.1, act 1.2)

« Hasta el 100.
* En balanzas de platillos.

Identificando el platillo de la balanza que desciende, ese con-
tiene a la cantidad mayor.
(act 1.1, act 1.2, act 1.3)

Representan
con balan-
zas des-
igualdades
dadas

30
Bdsico

« Hasta el 30.
« Balanzas de platillos.

Se dibuja una balanza desequilibrada. Sobre el platillo que
estd descendido se dibuja la cantidad de cubitos que es mayor.
Sobre el platillo que estd elevado, se dibuja la cantidad que es
menor.

(act 1.3, act 1.4)

40
Bdsico

« Hasta el 100.

Se dibuja una balanza desequilibrada. Sobre el platillo que
estd descendido se dibuja la cantidad de cubitos que es mayor.
Sobre el platillo que estd elevado, se dibuja la cantidad que es
menor.

(act 1.5)

Escriben la
desigualdad
representa-
da en una
balanza en
desequilibrio

30
Bdsico

« Hasta el 100.
« En balanza de platillos.
* En balanza numérica.

Contando la cantidad de cubitos que hay en cada platillo

Anotando al lado izquierdo del signo desigual (>), la cantidad
mayor y al otro lado la cantidad menor.
(act 1.5, act 1.7)

40
Bdsico

« Hasta el 100.
* En balanza de platillos.
« En balanza numérica.

Contando la cantidad de cubitos que hay en cada platillo.

Anotando al lado izquierdo del signo desigual (>), la cantidad
mayor y al otro lado la cantidad menor.
(act 1.4, act 1.7)

Describen
las accio-
nes para
equilibrar
una balanza
que esta en
desequilibrio

30
Bdsico

« Hasta 100.
* En balanza de platillos.
* En balanza numérica.

Comparando la cantidad de cubitos en cada platillo, la di-
ferencia obtenida indica la cantidad de cubitos que se debe
agregar al platillo que estd mas alto.

(act 1.6, act 1.8, act 1.9)

40
Bdsico

« Hasta el 100.
* En balanza de platillos.
« En balanza numérica.

Comparando la cantidad de cubitos en cada platillo, la di-
ferencia obtenida indica la cantidad de cubitos que se debe
agregar al platillo que estd mas alto.

(act 1.6)

Resuelven
inecuaciones
de un paso

.

40
Bdsico

« Representada por una
balanza de platillos.

* Representada por una
balanza numérica.

« Dada en forma simbdlica.

Aplicando las técnicas estudiadas anteriormente en la leccién.
(act 1.8, act 1.9, act 1.10)
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Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la Leccién 5

En esta leccion se revisa el concepto de desigualdad y su simbolo, ya estudiado
anteriormente. Ademds, en 4°, se introducen las inecuaciones lineales de 1er grado
con una incégnita, del tipo a + x > b, con b > a. El estudio en esta leccidn, se basa en la
coordinacién de representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas de desigualdades
e inecuaciones sencillas, mediante balanzas en desequilibrio, ya sea de platillos o
numérica. Se destaca el hecho que una inecuacién puede tener mds de una solucién.

Inicio

La lecciéon comienza con una actividad comun que se basa en la representaciéon de
desigualdades mediante balanzas. Es importante que los y las estudiantes puedan
manipular y experimentar con balanzas de platillos o numéricas. Ademds, es
necesario que el docente disponga de una balanza de tamano grande y que pueda
modelar situaciones de desequilibrio. Todo lo anterior acompanado de preguntas
que promuevan el razonamiento. Por ejemplo, si esta balanza estd en desequilibrio,
¢qué sucede si agrego un cubo a cada platillo? Luego de escuchar las conjeturas,
invite a algun estudiante a que justifique su conjetura delante de sus compaieros y
companeras.

Desarrollo

La primera actividad de desarrollo estd enfocada a que sus estudiantes representen
con dibujos de balanzas, desigualdades dadas. Pidales que inicien con el dibujo de una
balanza en desequilibrio y que luego dibujen sobre el platillo descendido, la cantidad
de cubos que sea mayor. Haga una asociacion con el juego del “sube y baja”, en el que
desciende el estudiante que tiene mayor peso.

La tarea matematica siguiente es inversa a la anterior, es decir, ahora se les da el
dibujo de balanzas en desequilibrio, luego los y las estudiantes deben ser capaces de
escribir en simbolos, la desigualdad representada.

Antes de abordar las inecuaciones propiamente tales, se les propone a los y las
estudiantes, actividades en las que deben equilibrar una balanza que estd en
desequilibrio. Al ir agregando cubos de a uno, solo en el platillo elevado, ellos y ellas
comprobardn que hay mds casos en que el desequilibrio se mantiene. Este razonamiento
es precursor de la idea que las inecuaciones suelen tener mds de una solucién. Por
ejemplo la inecuacién 5 > x + 1, acepta como solucién a los nimeros O, 1, 2, y 3.

Finalmente, se les plantean actividades en que deben resolver inecuaciones sencillas
por los métodos estudiados. En el caso de los y las estudiantes de 3°, deben predominar
los métodos concretos y pictéricos. En cambio, a los y las estudiantes de 4°, se les
puede pedir soluciones simbdlicas.
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Cierre

La actividad de cierre es comun para ambos cursos, pues a partir del mismo contexto
de las balanzas, se les pide a los y las estudiantes que representen una situaciéon
de desequilibrio, como una desigualdad, y también en forma inversa: dada una
desigualdad, representarla con una balanza de platillos o numérica. Haga especial
hincapié en la diferencia que existe en la operacién de ambos tipos de balanzas. En
la de platillos, se agregan o quitan cubos en uno o en los dos platillos. Por su parte,
en la balanza numérica, las pesas pueden colocarse en distintas ubicaciones con
respecto al eje central, lo que da nuevas posibilidades. Pidales que comuniquen qué
conceptos o técnicas fueron los que mejor comprendieron y cudles les costaron mds.
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Orientaciones de sintesis de la
Unidad 2 para 3° y 4° basico

Reuna a todos sus estudiantes y cuénteles que, para finalizar el trabajo de la unidad,
realizardn un conjunto de actividades que les permitird revisar y sintetizar los
aprendizajes alcanzados durante el desarrollo de la unidad, para lo cual se requiere
de un clima de respeto, esperando que escuchen sus opiniones y juicios de manera
adecuada para enriquecer sus propios conocimientos y aprendizagjes.

Los y las estudiantes de 3° y 4° bdsico trabajardn en un mismo grupo. Si son muchos
puede hacer mds de un grupo, idealmente con estudiantes de ambos cursos. Indique
que, igualmente, cada uno realizard las actividades de forma individual de acuerdo a
las instrucciones que se senalardn a continuacién.

Proponga a los y las estudiantes realizar las Actividades de Sintesis de la Unidad 2
correspondientes a cada curso. La sintesis corresponde a un conjunto de actividades
y preguntas agrupadas sobre subtemas comunes tratados en la unidad, considerados
como claves en el desarrollo de ésta. Cada grupo de preguntas de las sintesis se
corresponde con los subtemas tratados en cada nivel, es decir, el primer grupo de
preguntas de 3° bdsico se corresponde con el primer grupo de preguntas de 4° bdsico
y asi sucesivamente. Por lo tanto, se sugiere trabajar en paralelo el primer grupo de
preguntas, luego el segundo y asi hasta el ultimo grupo.

Pida a los y las estudiantes de 3° y 4° bdsico que realicen las actividades del primer
grupo de preguntas, respondiendo las preguntas que correspondan. Proponga algunos
ejemplos pertinentes para que los realicen y comprendan de mejor manera lo que
se cuestiona y quiere relevar con estas preguntas. En el caso que sean los propios
estudiantes quienes propongan los ejemplos, complemente usted con ejemplos
que ejemplifiquen casos especificos que pongan en juego otros conocimientos y/o
procedimientos. Luego que los estudiantes realicen las actividades y terminen de
responder las preguntas, sistematice las principales ideas de los subtemas abordados
y destaque las similitudes entre las actividades de 3° y 4° bdsico. Es importante que
distinga las problematicas y/o tareas propuestas y los procedimientos mds eficientes
para abordarlas en cada curso. Concluido esto, pase al siguiente grupo de preguntas
y siga esta misma dindmica hasta el ultimo grupo de preguntas.

Una vez concluidas las actividades de sintesis, es importante que conozcan la opinién
de los y las estudiantes, de lo que les parecié el trabajo realizado. Converse con sus
estudiantes los logros y las buenas actitudes que mostraron durante el trabajo de la
unidad. También, coménteles de las sorpresas que surgieron y como se siente que
hayan terminado el estudio de la unidad. Ademds, es importante que sus estudiantes
conozcan los aspectos a mejorar; no lo presente de manera negativa, pues se
espera que manifiesten una actitud positiva frente a si mismos y a sus capacidades,
como también hacia la asignatura. Finalmente, digales que, para mejorar mds aun
sus aprendizajes, se realizard una evaluacién de la unidad que permitird verificar
individualmente los logros alcanzados por cada uno, y reforzar aquellos aprendizajes
que aun presentan mdas dificultad.
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Evaluaciéon Unidad 2
para 3° y 4° basico

Esta evaluacién tiene como propédsito identificar el logro que han alcanzado las y los
estudiantes de los aprendizajes de la unidad. La evaluaciéon consta de 20 items, la
mayoria de ellos de selecciéon multiple, con cuatro opciones de las cuales una es correcta,
y algunos de desarrollo.

A continuacién, presentamos una serie de recomendaciones que es importante tener
en cuenta al aplicar esta evaluacion, lo cual permitird aplicar el instrumento segun
estdndares minimos, que resguarden evaluar de manera objetiva los aprendizajes que
efectivamente han alcanzado sus estudiantes.

Antes de la aplicacion

« Genere un clima de confianza y seguridad a sus estudiantes. Clarifique que la
evaluacién les dard la posibilidad de conocer cudnto han avanzado en este proceso.

Procure que la sala esté ordenada con las mesas vy sillas dispuestas para propiciar
un trabajo individual por parte de los estudiantes. Considere, en esta organizacion,
que pueda recorrer puesto por puesto, verificando el desarrollo normal de la prueba,
atender consultas, dudas y detectar posibles problemas.

Considere como tiempo mdximo estimado 80 minutos; no obstante, si lo estima
necesario puede dar tiempo adicional y/o hacer pausas durante la aplicacién.

Indique a los estudiantes las pdaginas del Cuaderno de trabajo en las que se
encuentra la prueba. Dé un tiempo razonable para que todos la busquen en las
pdginas mencionadas.

En el caso de tener en la sala estudiantes de diferentes cursos, tenga cuidado de que
cada estudiante reciba el instrumento correspondiente a su curso.

Durante la aplicaciéon

+ Senale que la prueba debe ser respondida marcando la opcién (A, B, C o D) que
crean que es la respuesta correcta. En tanto, en los items de desarrollo, se tiene que
responder cada pregunta en los espacios indicados.

Indique a los y las estudiantes que pueden realizar los cdlculos o registros que
estimen necesario en los espacios que quedan libres en cada item.

Cuide no entregar informaciéon adicional o hacer nuevas preguntas a las ya
planteadas en cada item.

Cautele que la prueba se desarrolle en silencio y orden.

Una vez que observe que la mayoria de los estudiantes han terminado de responder la
evaluacion completa, pida que revisen sus respuestas e intenten responder aquellas
que les falta. Apoye a los estudiantes que lo requieran de manera individual.
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Una vez que las y los estudiantes terminen de responder todos los items, pida que
esperen en silencio y ordenados, hasta que retire todas las pruebas.

Una vez que las y los estudiantes terminen de responder todos los items, pida que
esperen en silencio y ordenados, hasta que retire la totalidad de las pruebas, o bien
que realicen otra actividad, como leer o colorear.

Tablas de especificaciones

Evaluacion Unidad 2 - 3° basico

Tareas Matematicas Habilidad Matematica

Manipular expresiones matemdticas

Identifican una familia de operaciones
Manipular expresiones matemdticas

Calculan una adicién Manipular expresiones matemdticas

Manipular expresiones matemdticas

Calculan una sustraccién
Manipular expresiones matemdaticas

Resuelven una ecuacion Manipular expresiones matemdticas

Resolver problemas

Resolver problemas

Resuelven un problema aditivo Resolver problemas

Resolver problemas

Resolver problemas

) .. Modelar
Identifican la ecuacién que resuelve un problema

o una situacion

Modelar

Relacionan representaciones de una adiciéon Representar

Manipular expresiones matemdticas

Identifican una técnica en un calculo aditivo
Manipular expresiones matemdticas

Representan una desigualdad Representar

Modelar

Formulan un problema aditivo Modelar

Determinan un digito de un sumando en una Manipular expresiones matematicas
\adicién
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Evaluacion Unidad 2 - &4° basico

Tareas Matemadaticas Habilidad Matematica

Estiman el resultado de un calculo aditivo Manipular expresiones matematicas

Manipular expresiones matemdaticas

Resuelven una ecuacion
Manipular expresiones matemadaticas

Manipular expresiones matemdaticas

Calculan una adicion
Manipular expresiones matemdaticas

Resolver problemas

Resuelven un problema aditivo
Resolver problemas

Resolver problemas

Identifican una técnica en un calculo aditivo Manipular expresiones matemdticas

Manipular expresiones matemdaticas

Calculan una sustraccion
Manipular expresiones matemadaticas

Modelar

Formulan un problema aditivo
Modelar

Identifican la ecuacion que resuelve un problema Modelar
o una situacion

Representar

Determinan una desigualdad
Manipular expresiones matemdaticas

Identifican una familia de operaciones Manipular expresiones matemdticas

Manipular expresiones matemadaticas / Argumentar y

Determinan la validez de un calculo aditivo .
comunicar

\Establecen una adicién bajo ciertas condiciones Resolver problemas
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Pautas de correccion

Evaluacion Unidad 2 - 3° basico

Clave

h’untaje

Puntaje Criterio

Completan el esquema: barra mas larga con Matias y 850, barra mas corta con Josefa
y "?", diferencia con 350.

Establecen la operacion 850 - 350 y el resultado 500.

Formulan la respuesta: Josefa coseché 500 duraznos.

_ Responden correctamente al menos dos partes de las anteriores.

No responden / Completan incorrectamente el esquema, establecen erroneamente los
calculos y responden incorrectamente. )

Puntaje Criterio

Formulan un problema de composicién que se corresponde con la representacion del es-
quema y que se resuelve con el calculo 282 - 126.

Formulan un problema que no es de composicion y que se resuelve con el cdlculo 282 - 126.

No responde / Formulan un problema que no se corresponde con la representacién del es-
quema y que no se resuelve con el calculo 282 - 126. )
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Evaluacion Unidad 2 - &4° basico

item 1 2 3 4 ) 6 7 8 9 |10 (1 [12 |13 |14 | 15 | 16

Puntaje Criterio

Seialan que el resultado es incorrecto y argumentan que el resultado es 104 o que el error
en el cdlculo es 6-2 =1.

Sefalan que el resultado es incorrecto, pero no argumentan o el argumento no es alguno de
los anteriores.

No responden / Sefialan que el resultado es correcto con o sin argumento.

Criterio

« Establecen la operacién 510 - 30 y el resultado 480. Establecen la operacion 480 + 510
y el resultado 990.
Formulan la respuesta: Al carnaval asistieron en total 990 personas.

Responden correctamente al menos una operacion.

No responden / Establecen erroneamente los cdlculos y responden incorrectamente.

Criterio

Formulan un problema de cambio que se corresponde con la representacion del esquema 'y
que se resuelve con el calculo 145 - 105.

Formulan un problema que no es de cambio y que se resuelve con el calculo 145 - 105.

No responde / Formulan un problema que no se corresponde con la representacién del es-
quema y que no se resuelve con el calculo 145 - 105.

Puntaje Criterio

Escriben dos nimeros cuya suma es 1 615.

Escriben dos nimeros con los digitos dados, que dan una suma correcta, pero es menor que
1615.

No responden / Los nimeros de la suma no se escriben con los digitos dados y/o la suma es
incorrecta.

105
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1.3 Orientaciones didacticas
especificas para 5° y 6° basico

Unidad 1: Numeros y operaciones

Representan
numeros

50
Bdsico

Leccion 1

Condiciones

* Numeros hasta 1000

millones.

Numeros en tabla de
valor posicional.

Uso de billetes de

$10 000, $1000, mone-
das de $100 y $10.

Técnicas

Ubicando los digitos del nimero en la tabla segun su valor.
(act 1.1, act de cierre)

Escribiendo el numero en cifras y en palabras.
(act 1.2, act 1.3, act 2.1, act 3.1, act 3.2, act 3.3)

Descomponiendo canénicamente el nUmero para luego escri-
birlo en palabras. (act 2.2)

Cuantificando cantidades y escribiéndolas en cifras y en pala-
bras. (act 1.4)

Descomponiendo canénicamente. (act 4.1)

Numeros hasta 1000
millones.

Numeros en tabla de
valor posicional.

Uso de billetes de

$10 000, $1 000, mone-
das de $100 y $10.

En la recta numérica.

Ubicando los digitos del nimero en la tabla segun su valor
posicional. (act 1.1, act 1.2, act de cierre)

Escribiendo el numero en cifras y en palabras.
(act 1.2, act 1.3, act 2.3)

Descomponiendo candénicamente. (act 2.1, act 2.2, act 2.3)

Teniendo como referente los extremos dados y la graduacién
que se indica. (act 3.5)

Componeny
descompo-
nen nimeros

50
Bdsico

Numeros hasta 1000
millones.

Usando notacién expandida y estandar.
(act 4.3, act 4.4)

60
Bdsico

Numeros hasta 100 000
millones.

Usando notacién expandida y estandar.
(act 2.6)

Completan
una secuen-
cia

60
Bdsico

Numeros hasta 100 000
millones.

Identificando el patrén de aumento o disminucién para deter-
minar los términos que faltan en la secuencia.
(act 1.4)

Identifican
valor posi-
cional de los
digitos

50
Bdsico

Numeros hasta 1000
millones.

Segun la posicién que se
indique.

En la resolucién de pro-
blemas.

Multiplicando el valor de la posicion por el digito.
(act 4.5)

Reconociendo la posicién involucrada y luego calculando su
valor.
(act 4.2, act 4.6, act de cierre)

60
Bdsico

Numeros hasta 100 000
millones.

Segun la posicién que se
indique.

» En la resolucién de pro-

blemas.

Multiplicando el valor de la posicion por el digito.
(act 2.3, act 2.5)

Reconociendo la posicién involucrada y luego calculando su
valor.
(act 2.4, act de cierre)




Comparan
numeros

50
Bdsico

Condiciones

+ Numeros hasta 1000
millones.
En la tabla de valor po-
sicional.
Dados los digitos de un
numero.

Matematica - 1° a 6° Basico

Técnicas

Evaluando el procedimiento utilizado.
(act 5.1)

Identificando el numero mayor con los simbolos < o > segun
corresponda.
(act 5.2)

Formando el mayor nimero posible con los digitos disponibles.
(act 5.5)

60
Bdsico

Numeros hasta 100 000
millones.
En la tabla de valor po-
sicional.
Dados los digitos de un
numero.

Evaluando el procedimiento utilizado.
(act 2.3, act 2.5)

Identificando el numero mayor con los simbolos < o > segun
corresponda.
(act 3.2)

Formando el mayor y el menor niumero posible con los digitos
disponibles.
(act 3.4)

Ordenan un
conjunto de
numeros

50
Bdsico

Numeros hasta 1000
millones.

De manera ascendente.

Dados los digitos de un
numero.

Usando la tabla de valor posicional y la recta numérica.
(act 5.4, act de cierre)

Forman numeros en un rango dado para luego ordenarlos.
(act 5.3)

60
Bdsico

Numeros hasta 100 000
millones.

De manera ascendente.

Numeros en tabla de
valor posicional.

Usando la tabla de valor posicional y la recta numérica.
(act 3.3, act de cierre)

Redondean
numeros

50
Bdsico

Numeros hasta 1000
millones.

Para estimar sumas y
restas.

Uso de recta numérica.
En contextos de la vida
real.

Determinando la distancia mds corta que el numero tiene a
cada uno de los extremos.
(act 6.1, act 6.2)

Determinando el nUmero mds cercano que representa la posi-
cién indicada.
(act 6.3)

Al valor que se indica y luego operando entre ellos.
(act 6.4)

Determinando el numero mds cercano que representa la posi-
cién adecuada segun el contexto.
(act 6.5, act de cierre)

60
Bdsico

Numeros hasta 100 000
millones.

Determinando el numero mds cercano que representa la posi-
cioén indicada.
(act 4.1, act 4.2, act de cierre)

J
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Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la Leccion 1

Inicio

Las actividades iniciales le permitirdn diagnosticar el manejo que sus estudiantes
tienen de la representacion de numeros en la tabla de valor posicional, y coémo esto se
traduce en la escritura de numeros en cifras y en palabras. Dado que ambos cursos
tienen en comun estas actividades, pueden ser trabajadas simultdneamente, sin
embargo, en el caso de la actividad 1.2 (con material fotocopiable), esta se sugiere sea
trabajada en grupos formados por estudiantes del mismo curso. En 5° bdsico se indica
que se juegue 9 rondas de lanzamiento de la ruleta a diferencia de 6° bdsico, donde se
indican 10. Esta diferencia implica que en 5° bdsico no habrd una situaciéon en donde
los y las estudiantes deban reagrupar para determinar el nimero que se obtiene y en 6°
bdsico si podria darse este caso. Esto, ademds, tendrd consecuencias en la respuesta
a la pregunta D.3 y D.4 de la actividad del texto de 6° bdsico, donde el mayor numero
se obtendrd si en las 10 rondas se obtiene “IUMi", y surge la necesidad de comprender
el agrupamiento. Se sugiere dar espacio para discutir este caso en conjunto.

Desarrollo

Esrecomendabletrabajartodaslas actividades derepresentacion de numeros (escribirlos
en la tabla de valor posicional, escribirlos en cifras y en palabras) en una misma clase.
El objetivo de las actividades del valor posicional es dar énfasis a la idea de que cada
digito de un numero tiene un valor asociado y este depende de la posicidn que tome en
el numero. Esto da pie al trabajo de la descomposicién candnica estdndar y expandida
de los niumeros por lo que se sugiere dar algunos ejemplos simples que permitan que el
estudiante haga la conexidn, previo al trabajo de las actividades del texto.

Respecto de ordeny comparacién de niumeros, la primera actividad es similaren ambos
cursos, por lo que puede trabajarlas de manera simultdnea. Esta actividad permite
que sus estudiantes analicen y evallen el procedimiento de comparacién mediante la
tabla de valor posicional. Reflexione con ellos acerca de los procedimientos propuestos
y discutan en torno a otras estrategias para comparar, una de ellas es utilizar la recta
numérica. Revise los aspectos a favor y en contra de cada método.

Realice el resto de las actividades revisando algunos aspectos centrales, por ejemplo,
el uso del simbolo <y > que podria causar confusién.

El redondeo de numeros se trabaja de forma mds pausada y profunda en el texto
de 5° bdsico. Es recomendable trabajar esta actividad con ambos cursos a modo de
discusion y asi fortalecer el desarrollo de ésta, para luego trabajar en paralelo el resto
de las actividades de este tema. Puede guiarse por la actividad 6.1 de 5° bdsico que
gradualmente aumenta la complejidad en el uso de la recta numérica.
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Cierre

La actividad de cierre es comun para ambos cursos, y busca trabajar con las ideas
y conceptos centrales de la leccion. A partir de la capacidad de algunos estadios
de futbol del pais se estudia con la representacion, orden y redondeo de numeros.
Se sugiere dirigir el trabajo de esta actividad haciendo preguntas que permitan
sistematizar el trabajo que se realiza: ;Cémo podemos representar numeros? ;Cudl
fue la forma mas dificil? ;Conocen otras? ;Qué método utilizé para comparar y
ordenar nimeros? ;Para qué redondeo un numero? ;Cudndo me es conveniente usar
el redondeo de numeros?
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Calculan
productos

Curso

50
Bdsico

Leccion 2

Condiciones

« Uno de los factores es 10,
100 o 1 000.

» Uno de los factores son
decenas, centenas o
unidades de mil.

» Un factor es par y el otro
es multiplo de 5.

» Un factor es de dos digi-
tos y el otro es un digito.

Técnicas

Agregando un, dos o tres ceros al numero al multiplicarlo por
10, 100 o 1000, respectivamente.

(act 1.1, act 1.2, act 1.3, act 1.4, act 1.5, act 1.6, act 1.7, act de
cierre)

Descomponiendo las decenas, centenas o unidades de mil
como producto de 10, 100 o 1000 y aplicando la propiedad
asociativa para resolver.

(act 21, act 2.2, act 2.3, act 2.4, act 2.5, act de cierre)

Dividiendo un factor por 2 y doblando el otro factor 1vez o
reiteradas veces, para simplificar la multiplicacion.
(act 3.1, act 3.2, act 3.3, act 3.4, act 3.5, act 3.6, act de cierre)

Descomponiendo el factor de 2 digitos en una suma y aplican-
do la propiedad distributiva.
(act 4.1, act de cierre)

Aplicando las propiedades asociativa y conmutativa de mane-
ra conveniente para resolver.
(act 4.2, act 4.3, act 4.4, act de cierre)

60
Bdsico

» Uno de los factores son
decenas, centenas o
unidades de mil.

» Un factor es par o multi-
plo de 5.

« Un factor es un digito.

» Factores hasta 3 digitos.

« En el contexto de resolu-
cion de problemas.

Descomponiendo las decenas, centenas o unidades de mil
como producto de 10, 100 o 1 000 y aplicando la propiedad
asociativa para resolver.

(act1.1, act1.2)

Dividiendo un factor por 2 y doblando el otro factor 1vez o
reiteradas veces, para simplificar la multiplicacion.
(act 2.1)

Descomponiendo el factor de 2 digitos en una suma y aplican-
do la propiedad distributiva.
(act 2.2)

Usando el algoritmo convencional.
(act 3.6, act 3.7, act 3.8, act de cierre)

Elaborando un contexto adecuado que involucre una division
dada.
(act de cierre)

Estiman
productos

» Segun un resultado
conocido.

« En el contexto de resolu-
cion de problemas.

Determinan un redondeo adecuado para cada factor y luego
multiplican.
(act 2.3)

Proponen factores que al ser redondeados se obtiene el pro-
ducto dado.
(act 2.4)

Determinan un redondeo adecuado de cada factor al contexto,
y luego multiplican.
(act 2.5)

J
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Condiciones Técnicas

6° « Numeros de tres digitos Usando el algoritmo convencional.
Bdsico por un digito. (act 3.3; act 3.5, act 4.1, act de cierre)
« En el contexto de resolu-

.. Usando la estrategia de la descomposicién.
cioén de problemas.

(act 3.1)
Calculan

cocientes Determinando el dividendo y divisor adecuado a la condicion.

(act 3.4)

Elaborando un contexto adecuado que involucre una division
dada.
(act 4.2, act de cierre)

Estiman 6° * Numeros de hasta 3 Redondeando el dividendo a un numero conveniente, y luego
cocientes Bdsico digitos por un digito. dividen.
\_ (act 3.2)

Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la Lecciéon 2

Inicio

La primera actividad de esta leccién es comun para ambos cursos. Esto sugiere un
trabajo simultaneo, enfatizando los aspectos especificos de cada uno de ellos, esto
es: en 5° bdsico se busca desprender la multiplicacién de un numero por 10, lo que
se continuda trabajando en las siguientes actividades; en 6° bdsico, se trabaja con la
multiplicacién por 500, lo que permite abordar la multiplicaciéon por centenas (usando
la descomposicion y posterior asociatividad).

Desarrollo

En 5° bdsico, se revisardn diversas estrategias que facilitan el cdlculo de productos
dependiendo de la condicién que cumplan los factores de la multiplicacién, y este es
el sentido de las estrategias propuestas, que comunmente son llamadas “de cdlculo
mental”, ya que muchas veces implicardn el no uso de escritura. En cambio, y dado
que en 6° bdsico ya han tenido este trabajo en afios anteriores, en esta leccién se
recuerdan los aspectos centrales de la multiplicacién y divisién de numeros naturales.

En el caso de 5° bdsico, es recomendable que trabaje las dos primeras actividades
en una clase, pudiendo concluir qué estrategia es mds conveniente cuando en una
multiplicacién uno de sus factores es 10, 100 o 1 000, o bien, decenas, centenas o
unidades de mil. Podrd notar, que las estrategias asociadas a estos casos se presentan
desde diversas perspectivas, como en la actividad 1.3 donde Loreto explica qué pasa
en la tabla de valor posicional al multiplicar un nimero por 10. Luego, a partir de una
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multiplicacién donde los factores cumplen otras condiciones, se sugiere presentar la
siguiente estrategia (ver actividad 3.1) y trabajarla en conjunto con los y las estudiantes
para robustecer la discusiéon en torno a las condiciones de los factores. Finalmente, se
presentan como estrategia alternativa, la aplicacién de propiedades de la multiplicacién,
las que son analizadas en las actividades 4.1y 4.2 con sus respectivas prdcticas.

El trabajo en 6° bdsico tiene un sentido de retomar y recordar la multiplicacién y
division de numeros como operaciones ya estudiadas. Por esto, en esta leccion, el
trabajo abarca mayor contenido en menor profundidad. Se sugiere trabajar en la
primera clase todo lo relativo a la multiplicacién, para luego estudiar lo relativo a la
division. La actividad 4 le permitird contextualizar esta operacién, se sugiere trabajar
esta actividad en parejas, dando una cantidad de tiempo adecuada.

Cierre

La actividad de cierre presenta un desafio que puede resultar interesante para sus
estudiantes. Se sugiere gestionar esta actividad de manera simultdnea, en donde los
y las estudiantes utilicen los conocimientos trabajados en esta lecciéon para hallar la
palabra escondida. Si bien para ambos cursos las operaciones que se resuelven son
distintas, la palabra que se debe encontrar es la misma.

Se sugiere complementar la actividad, planteando preguntas metacognitivas: ¢creen
que podrian explicar en casa los procedimientos aprendidos en esta leccion? ;Qué es
lo que mds me costd entender? Si trabajo un poco mds en ello, ;podré entenderlo?
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Leccion 3

Condiciones Técnicas

» Dos o tres factores de a Evaluando el uso de la técnica mds adecuada para resolver.
lo mds 2 digitos. (act 11, act 3.1, act de cierre)
« En el contexto de resolu-

L. Descomponiendo en suma de dos numeros cada factor, y luego
cioén de problemas. p , Y lueg

usando la propiedad distributiva.
Calculan (act 3.2, act 3.3, act de cierre)

roductos
P Usando un algoritmo guiado por un diagrama.

(act 3.4, act 3.6, act 3.7)

Usando el algoritmo convencional.
(act 3.5, act 3.6, act 3.7, act 3.8, act de cierre)

5° « Segun el redondeo de Redondeando cada factor y luego multiplicando.

Bdsico factor dado. (act 21, act 2.2)

« Segun un resultado
conocido.

« En el contexto de resolu-
cién de problemas.

Determinando la posicion mds adecuada para redondear cada
factor y luego multiplicando.

(act 2.3)
Estiman

productos Proponen factores que al ser redondeados se obtiene el pro-

ducto dado.
(act 2.4)

Determinan un redondeo adecuado de cada factor al contexto,
y luego multiplican.
(act 2.5, act de cierre)

&° « En el contexto de resolu- | Listando uno a uno cada multiplo del nimero dado.

. Bdsico cion de problemas. (act 11, act 1.2, act de cierre)
Determinan

los multi- Determinando si un nimero dado es multiplo de otro.
plos de un (act 1.3, act 1.4, act 1.5, act 1.6)

nuamero . .
Ubicdndolos en la recta numérica.

(act 2.1)

Determinan 6° « En el contexto de resolu- | Calculando los multiplos de los numeros involucrados e identi-
multiplos en | Bdsico cion de problemas. ficando aquellos en comun.
comun (act 21, act 2.2, act 2.3, act de cierre)

&° « En el contexto de resolu- | Contrastando los casos en que un nimero divide de manera
Basico cioén de problemas. exacta a otro con aquellos en que no lo hace.

Det: i
sterminan (act 3.1, act de cierre)

divisores de
un nimero Identificdndolos en la tabla del 1 al 100.
(act 3.2)

Determinan &° « Entre numeros dados. Calculando los divisores de los numeros dados e identificando
divisores en | Bdsico aquellos en comun.
comun (act 3.3)

&° * De numeros dados. Determinando los factores de una multiplicacioén, tal que su
Bdsico producto sea el numero dado.

Determinan
' (act 4.1, act 4.2, act 4.4)

factores de
un nimero Contrastando con los divisores de un mismo numero.
(act 4.3)
\_
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Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la Leccion 3

En esta leccion, ambos cursos estudiardn conceptos e ideas relativas a la multiplicacion
y division.

Inicio
En 5° bdsico se inicia con un breve recuento de las estrategias de cdlculo mental revisa-

das en la leccién anterior. Se sugiere, nombrarlas de manera que pueda referirse a ellas
con mayor facilidad.

En 6° bdsico, se inicia la leccién con una situacién problema que introduce la necesidad
de trabajar con los multiplos de 6. Se sugiere completar la tabla en conjunto usando di-
versas estrategias: por ejemplo, recordando la tabla del 6 o contando de 6 en 6.

Es importante mantener la idea de que ambos cursos, trabajan en el campo multipli-
cativo de los numeros, sin embargo, el trabajo es distinto ya que considera distintos OA
asociados a cada curso.

Desarrollo

En 5° bdsico, la actividad de estimacién de productos le da énfasis a la decisiéon de
redondear a una posiciéon adecuada cada factor y bajo qué criterios se puede hacer
la eleccion. Se sugiere que este trabajo se realice durante la primera clase y que en
ella se gestionen discusiones entre sus estudiantes que los hagan reflexionar en tor-
no a cudles son los criterios mds adecuados que pueden definir. Para esto se puede
apoyar en la actividad 2.4. Es importante que se clarifique la diferencia entre estimar
y aproximar, aun cuando en el cotidiano se hable de “aproximadamente” para referirse
a la necesidad de estimar una operacién. El cdlculo de productos se estudia a partir
de tres estrategias, todas equivalentes e igualmente vdlidas. Se sugiere monitorear el
uso y contraste entre ellas para que sus estudiantes puedan determinar cudl se ajusta
mejor a los distintos casos. Realice las actividades de ejercitacidn que se proponen
en esta leccidn, en la actividad 3.7 puede usted manejar el tiempo o bien, plantearlo
como un juego. En 6° bdsico, los conceptos de multiplos, divisores y factores se estu-
dian gradualmente. Se sugiere discutir en torno a la conexién entre estos tres concep-
tos. Por ejemplo, mediante la actividad 1.4 puede trabajar la conexién entre divisores
y multiplos, asi como, en la actividad 4.3 se conecta la idea de divisor y factor de un
numero. Se recomienda trabajar la actividad 4.4 en parejas y dar un tiempo adecuado
para poder obtener la respuesta a cada pregunta. Note que la pregunta “C" debe con-
siderar la propiedad conmutativa para ser respondida correctamente.
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Cierre

En la actividad de cierre, para ambos cursos se contextualiza una situaciéon problema
en un mismo escenario. En el caso de 5° bdsico, se trabajan las diversas estrategias de
cdlculo de productos, incluyendo el algoritmo convencional. El objetivo de esta activi-
dad es dar sentido a las diversas estrategias de cdlculo, identificando las condiciones
que una multiplicacion debe tener para decidir entre una y otra.

En 6° bdsico, se estudia el problema de Macarena desde el cdlculo de multiplos y di-
visores. Es recomendable que, a partir de las tres primeras preguntas, promueva una
discusion que permita a sus estudiantes identificar el concepto matematico que hay
detrds de la respuesta a cada una de ellas.

Se sugiere vincular el trabajo de ambos en esta actividad mediante el desafio de
plantear algunas preguntas adicionales dentro de la misma situaciéon y que tengan
como objetivo trabajar algun objeto de estudio de esta leccidén, pero no es abordado
en esta actividad.

Se recomienda que simultdneamente pregunte a sus estudiantes acerca de los crite-
rios que les permiten determinar, en el contexto de la resolucién de problemas: “cudando
usar una estrategia por sobre otra” en el caso de 5° bdsico; y “cudndo debo calcular los
multiplos, los divisores o factores de un numero” para el caso de 6° bdsico.




Calculan
cocientes
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Leccion 4

Condiciones

» Con divisor de un digito.
« En el contexto de resolu-
cién de problema.

Técnicas

Representando cada paso de la divisién con bloques multibase.
(act 1.1, act1.2)

Usando el algoritmo convencional.
(act 1.3, act 1.4, act 1.6, act 1.7)

Evaluando un procedimiento.
(act 1.5)

Se resuelve la divisién para luego analizar el resto.
(act 2.1, act 2.2, act 1.3)

Estiman
cocientes

50
Bdsico

» Con divisor de un digito.

Evaluando el mejor candidato para redondear el dividendo, que
depende del divisor.
(act 3.1, act 3.2)

Calculan

divisores y
factores de
un nimero

60
Bdsico

» De hasta 3 digitos.

Determinando la cantidad de divisores y factores del nimero.
(act 1.1, act de cierre)

Determinando la descomposicién en factores primos.
(act 1.3, act 1.4, act de cierre)

Componiendo numeros a partir de la descomposicion en facto-
res primos dada.
(act 1.5)

Comprenden
los nimeros
primos

60
Bdsico

« Hasta el 100.

Usando la tabla del 1 al 100.
(act 1.2, act de cierre)

Calculan el
minimo co-
mun multiplo

60

« Hasta el 100.

« En el contexto de resolu-
cién de problemas.

« De numeros con divisor
comunel 1

» De numeros tal que uno
es multiplo del otro.

« De numeros con diviso-
res en comun distintos
del.

Buscando los multiplos de cada numero e identificando el
menor comun.
(act 21, act 2.3, act 2.4, act 2.5, act 2.8, act de cierre)

Interpretando en contexto.
(act 2.1, act 2.8)

Buscando los multiplos comunes en la tabla del 1 al 100.
(act 2.2)

Utilizando bloques encajables formando “trenes” de factores
primos.
(act 2.6)

A partir de la descomposicion en factores primos.
(act 2.7, act 2.8, act de cierre)
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Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la Leccion 4

Inicio

En 5° bdsico, la leccién comienza con el cdlculo de divisiones a partir del uso de cubos
base 10; se sugiere recordar las partes de la divisidon para facilitar la comunicaciéon
en el desarrollo de esta leccién. En cada paso se vincula la representacion con cubos
base 10 al uso del algoritmo convencional, lo que permite que sus estudiantes logren
conectar ambas representaciones de la operaciéon y comprendan cémo se construye
el algoritmo convencional. Es recomendable trabajar esta actividad con material
concreto usando de guia las imdagenes que se muestran en la actividad y explicar cada
paso del algoritmo en la pizarra para que aquellos elementos no triviales puedan ser
bien comprendidos. En 6° bdsico se inicia la leccién con el trabajo de listar los factores
y divisores de los numeros dados. Esta actividad puede ser trabajada con material
concreto, de manera que todos sus estudiantes trabajen simultdneamente. En este
curso, puede trabajar con cubos encajables para generar la maxima descomposiciéon
en factores (representando cada factor con un color distinto) y con ellos determinar
todos los factores y divisores del numero dado. Le servird de predmbulo para la
actividad 2.6.

Desarrollo

En 5° bdsico, se formaliza el algoritmo convencional y se practica. Si es necesario,
proponga algunos cdlculos que sean desafiantes, por ejemplo, aquellos en que el
cociente contiene uno o mds ceros (626 : 3). En la actividad 1.5 se discute en torno a lo
anterior, se sugiere que en grupos busquen el error y lo expliquen. El resto de la division,
es otro elemento que se estudia en esta leccion. Se plantean actividades desafiantes
para lograr una mejor comprension de su significado (tema 2) y cémo se interpreta en
contexto (actividad 1.7). Notar que la interpretacion del resto en contexto dependerd de
la pregunta que se plantee en la situacion: por ejemplo, considere tenemos 13 [dminas y
las siguientes situaciones: 3 amigos las reparten equitativamente, ;cudntas [dminas se
llevard cada uno? o bien, si cada amigo quiere llevarse 3 ldminas, ;cudntos amigos son?

Se recomienda que el trabajo de la estimacién de una divisién sea colectivo, ya que la
eleccion del mejor candidato para redondear el dividendo no es trivial y podria generar
dificultades en algunos estudiantes. Por su parte, en 6° bdsico, se formaliza el concepto
de numero primo y numero compuesto y se plantean actividades que permiten
listarlos y comprender como caracterizarlos. La forma de trabajar este concepto debe
apuntar a comprender su significado y uso y no buscar la memorizacién de estos. Las
actividades propuestas, conectan la nocién de nimero primo con la nocién de factor
de un ndmero, desprendiendo asi la Descomposiciéon en factores primos. El minimo
comun multiplo (MCM), se estudia desde una contextualizacién en la vida real, busque
situaciones cercanas a sus estudiantes donde ellos, sin necesariamente conocerlo,
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buscan el MCM, por ejemplo, si deben tomar remedios cada cierta cantidad de horas.
Se plantean dos estrategias de cdlculo del MCM: generar la lista de los multiplos y
encontrar el primero que aparece encomun o eluso de la descomposicién prima. Ambas
estrategias son igualmente vdlidas y correctas. En grupos permita que discutan en
torno a los tres casos que se presentan para el cdlculo del MCM: niumeros con divisor
comun el 1, con divisores en comun distintos del 1y uno multiplo del otro.

Cierre

La actividad de cierre debe permitir consolidar los aspectos centrales de laleccidén. Al dar
respuesta a las preguntas para cada curso, sus estudiantes logrardn este cometido. Sin
embargo, es posible conectar el trabajo entre un curso y otro de manera mas profunda.
Por ejemplo, solicite crear un problema a partir de una idea matematica dada: en el caso
de 5° bdsico en relacién con divisiones y en el caso de 6° bdsico, con numeros primos y
MCM. Para finalizar esta actividad, puede plantear algunas preguntas de metacognicion
como las que aparecen en el Cuaderno de Trabajo de 5° bdsico.




Resuelven
problemas
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Leccion 5

Condiciones

* De un paso.
« De mds de un paso.

Técnicas

Usando la estrategia de los 4 pasos.
(act11, act 1.2, act 1.6, act 2.1, act 2.2, act 2.6, act de cierre)

Usando el modelo de barras para determinar la expresion.
(act 1.1, act 1.2, act 2.1, act 2.2)

60
Bdsico

¢ De un paso.
« De mds de un paso.

Usando la estrategia de los 4 pasos.
(act 1.1, act 1.2, act 1.3, act 1.4, act 2.2, act 4.1, act de cierre)

Usando el modelo de barras para determinar la expresion.
(act 1.1, act 1.3, act 2.1, act 2.2, act 3.1)

Calculan su-
mas y restas

50
Bdsico

* En expresiones con su-
mas y restas.

* En expresiones con pa-
réntesis, sumas y restas.

Resolviendo sumas y restas de izquierda a derecha.
(act 1.4)

Resolviendo las operaciones dentro del paréntesis primero, y
luego, sumas y restas de izquierda a derecha.
(act 1.3, act 1.4, act 1.5, act 1.9)

Determinando el valor desconocido en la expresion aritmética.
(act 1.7, act 1.8)

Calculan
expresiones
conlas 4
operaciones

50
Bdsico

« En el contexto de resolu-
cion de problemas.

* En expresiones con
sumas, restas, multipli-
caciones y divisiones.

Resolviendo primero las operaciones dentro del paréntesis,
luego multiplicaciones y divisiones de izquierda a derecha y,
finalmente, sumas y restas de izquierda a derecha.

(act 2.3, act 2.4, act 2.5, act 2.7)

60
Bdsico

« En el contexto de resolu-
cion de problemas.

* En expresiones con
sumas, restas, multipli-
caciones y divisiones.

Resolviendo primero las operaciones dentro del paréntesis,
luego multiplicaciones y divisiones de izquierda a derecha y,
finalmente, sumas y restas de izquierda a derecha.

(act 3.2, act 3.3, act 3.4)

Plantean un
problema

60
Bdsico

« A partir de una expresion
aritmética dada.

Modelando una situacion problema con datos y pregunta de la
que se extraiga la expresion aritmética dada.
(act 1.5, act 2.3)

Estiman
resultados

-

50
Bdsico

« En el contexto de resolu-
cion de problemas.

« De expresiones con las 4
operaciones.

Redondeando cada valor involucrado, y luego resolviendo las
operaciones.
(act 3.1, act 3.2)

Analizando la estimacion en relacion con el resultado exacto.
(act 3.2, act de cierre) )
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Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la Leccién 5

Inicio

En esta leccion ambos cursos trabajardan el cdlculo de expresiones aritméticas que
involucran las 4 operaciones, a partir de la resolucién de problemas. Para esto se da
comienzo a la leccién con una actividad comun para ambos, sin embargo, el dmbito
numérico cambia para darle mayor dificultad a la actividad que enfrentan los y las
estudiantes de 6° bdsico.

Laresoluciéon de problemas se trabaja a partir de la estrategia de los 4 pasos: identificar
datos y pregunta, determinar la expresion aritmética que resuelve el problema, resolver
la expresion y dar una respuesta. El énfasis de esta forma de abordar un problema
centra su trabajo en la construccién légica de una solucién y no en la memorizacién
de los pasos. Por esta razoén, es importante mostrar técnicas que permitan robustecer
cada paso; por ejemplo, para identificar datos y pregunta se sugiere subrayar la
informacion relevante con colores; para determinar la expresiéon aritmética se sugiere
el uso de un modelo de barra que modela la situacion que se describe en el problema
y donde se ilustran las operaciones que deben realizarse; para resolver la expresién se
deberd respetar el orden de las operaciones, que naturalmente se vinculardn con el
problema; y finalmente, se da una respuesta, que corresponderd a la interpretaciéon de
la solucion antes obtenida.

Desarrollo

En ambos cursos, sus estudiantes deberdn enfrentarse a varias situaciones donde
deben resolver problemas. Aun cuando no se indique explicitamente el uso de los
cuatro pasos, es recomendable que usted lo intencione, pues esta forma de abordar la
resolucién de problemas organiza el razonamiento para obtener una solucién.

Paralelamente, en la medida que sus estudiantes avancen en laleccion, se involucrardn
mds operaciones y estas serdn incluidas en la priorizacién del orden de las operaciones.
Habrd instancias en las que sus estudiantes podrdn ejercitar y practicar, dando
solucién a una lista de ejercicios que involucran las operaciones combinadas (vea la
actividad 2.5 de 5° bdsico y la actividad 3.3 de 6° bdsico). Se sugiere sistematizar cada
vez que una nueva operacion se involucra en la resolucién del problema realizando
algunas preguntas: ;qué debemos resolver primero? ;qué pasaria si no respetamos el
orden de las operaciones en este caso?, o bien, podria mostrar ejemplos con errores,
identificarlos y luego discutir al respecto de ello, tal como se realiza en la actividad 1.3
de 5° bdsico y en la actividad 3.4 de 6° bdsico.
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Cierre

El objetivo de la actividad de cierre, en ambos cursos, es consolidar la estrategia de
los cuatro pasos para la resolucién de problemas y, simultdneamente, cotejar si sus
estudiantes logran resolver expresiones aritméticas que involucran las 4 operaciones
sin errores. Para finalizar este trabajo, se sugiere desafiar a sus estudiantes a crear
un problema en un contexto que sea familiar para ellos. Luego, si es posible, que los
intercambien con sus compafieros o compaferas y los resuelvan. Se sugiere, crear
en un panel (o similar) un letrero que muestre el “Orden de las operaciones”" y “Los 4
pasos para resolver un problema”, para dejar registrados en la sala de clases estos
procedimientos.
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Orientaciones de sintesis de la
Unidad 1 para 5° y 6° basico

Relna a todos sus estudiantes y cuénteles que, para finalizar el trabajo de la unidad,
realizardn un conjunto de actividades que les permitird revisar y sintetizar los aprendizajes
alcanzados durante el desarrollo de la unidad, para lo cual se requiere de un clima de
respeto, esperando que escuchen sus opiniones y juicios de manera adecuada para
enriquecer sus propios conocimientos y aprendizajes.

Los y las estudiantes de 5° y 6° bdsico trabajardn en un mismo grupo. Sin son muchos
puede hacer mds de un grupo, idealmente con estudiantes de ambos de cursos. Indique
que, igualmente, cada uno realizard las actividades de forma individual de acuerdo con
las instrucciones que se senalardn a continuacién.

Proponga a los y las estudiantes realizar las Actividades de Sintesis de la Unidad 1
correspondiente a cada curso. La sintesis corresponde a un conjunto de actividades y
preguntas agrupadas sobre subtemas comunes tratados en la unidad, considerados como
claves en el desarrollo de esta. Cada grupo de preguntas de las sintesis se corresponde
con los subtemas tratados en cada curso, es decir, el primer grupo de preguntas de 5°
bdsico se corresponde con el primer grupo de preguntas de é° bdsico y asi sucesivamente.
Por lo tanto, se sugiere trabajar en paralelo el primer grupo de preguntas, luego el segundo
y asi hasta el ultimo grupo de ellas.

Pida a los y las estudiantes de 5° y 6° bdsico que realicen las actividades del primer grupo
de preguntas, respondiendo las preguntas que corresponda en sus Cuadernos de Trabajo.
Proponga algunos ejemplos pertinentes para que los y las estudiantes los realicen y
comprendan de mejor manera lo que se cuestiona y quiere relevar con estas preguntas. En
el caso que sean los propios estudiantes quienes propongan los ejemplos, complemente
usted con ejemplos con casos especificos que pongan en juego otros conocimientos y/o
procedimientos. Luego que los y las estudiantes realicen las actividades y terminen de
responder las preguntas en su Cuaderno de Trabajo, sistematice las principales ideas de
los subtemas abordados y destaque las similitudes entre las actividades de 5° y é° bdsico.
Es importante que distinga las problematicas y/o tareas propuestas y los procedimientos
mds eficientes para abordarlas en cada curso. Concluido esto, pase al siguiente grupo de
preguntas y siga esta misma dindmica hasta el ultimo grupo de preguntas. En el caso de
esta unidad, no todos los subtemas se corresponden con un mismo grupo de preguntas,
por lo que puede sistematizar de acuerdo con la convergencia de las mismas.

Una vez concluidas las actividades de sintesis, es importante que conozca la opinién de los
y las estudiantes, de lo que les parecio el trabajo realizado. Converse con ellos acerca de
los logros y las buenas actitudes que mostraron durante el trabajo de la unidad. También,
coménteles delas sorpresas que surgierony como se siente que hayan terminado el estudio
de launidad. Ademds, es importante que sus estudiantes conozcan los aspectos a mejorar;
no lo presente de manera negativa, pues se espera que manifiesten una actitud positiva
frente a si mismos y a sus capacidades, como también hacia la asignatura. Finalmente,
digales que, para mejorar mds aun sus aprendizajes, se realizard una evaluaciéon de la
unidad que permitird verificar individualmente los logros alcanzados por cada uno y
reforzar aquellos aprendizajes que aun presentan mads dificultad.
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Evaluaciéon Unidad 1
para 5° y 6° basico

Esta evaluacién tiene como propédsito identificar el logro que han alcanzado las y los
estudiantes de los aprendizajes de la unidad. La evaluaciéon consta de 20 items, la
mayoria de ellos de selecciéon multiple, con cuatro opciones de las cuales una es correcta,
y algunos de desarrollo.

A continuacién, presentamos una serie de recomendaciones que es importante tener
en cuenta al aplicar esta evaluacion, lo cual permitird aplicar el instrumento segun
estdndares minimos, que resguarden evaluar de manera objetiva los aprendizajes que
efectivamente han alcanzado sus estudiantes.

Antes de la aplicacion

« Genere un clima de confianza y seguridad a sus estudiantes. Clarifique que la
evaluacién les dard la posibilidad de conocer cudnto han avanzado en este proceso.

Procure que la sala esté ordenada con las mesas vy sillas dispuestas para propiciar
un trabajo individual por parte de los estudiantes. Considere, en esta organizacion,
que pueda recorrer puesto por puesto, verificando el desarrollo normal de la prueba,
atender consultas, dudas y detectar posibles problemas.

Considere como tiempo mdximo estimado 80 minutos; no obstante, si lo estima
necesario puede dar tiempo adicional y/o hacer pausas durante la aplicacién.

Indique a los estudiantes las pdaginas del Cuaderno de trabajo en las que se
encuentra la prueba. Dé un tiempo razonable para que todos la busquen en las
pdginas mencionadas.

En el caso de tener en la sala estudiantes de diferentes cursos, tenga cuidado de que
cada estudiante reciba el instrumento correspondiente a su curso.

Durante la aplicaciéon

+ Senale que la prueba debe ser respondida marcando la opcién (A, B, C o D) que
crean que es la respuesta correcta. En tanto, en los items de desarrollo, se tiene que
responder cada pregunta en los espacios indicados.

Indique a los y las estudiantes que pueden realizar los cdlculos o registros que
estimen necesario en los espacios que quedan libres en cada item.

Cuide no entregar informaciéon adicional o hacer nuevas preguntas a las ya
planteadas en cada item.

Cautele que la prueba se desarrolle en silencio y orden.

Una vez que observe que la mayoria de los estudiantes han terminado de responder la
evaluacion completa, pida que revisen sus respuestas e intenten responder aquellas
que les falta. Apoye a los estudiantes que lo requieran de manera individual.
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Una vez que las y los estudiantes terminen de responder todos los items, pida que
esperen en silencio y ordenados, hasta que retire todas las pruebas.

Una vez que las y los estudiantes terminen de responder todos los items, pida que
esperen en silencio y ordenados, hasta que retire la totalidad de las pruebas, o bien

que realicen otra actividad, como leer o colorear.

Tablas de especificaciones

Evaluacion Unidad 1 - 5° basico

Tareas Matematicas

Reconocen nimeros escritos en palabras

Habilidad Matematica

Representar

Cuentan cantidades

Manipular expresiones matemdticas

Comparan cantidades

Manipular expresiones matemdticas

Intercalan un nimero entre otros dos

Manipular expresiones matemdticas

Manipular expresiones matemdticas

Redondean numeros

Manipular expresiones matemdticas

Determinan el valor posicional de un digito

Representar

Resuelven problemas multiplicativos

Resolver problemas

Establecen una multiplicacién equivalente a otra

Manipular expresiones matemdticas

Manipular expresiones matemdticas

Manipular expresiones matemdticas

Estiman el resultado de un calculo aditivo

Resolver problemas

Calculan una divisién

Manipular expresiones matemdticas

Calculan operaciones combinadas

Manipular expresiones matemdticas

Manipular expresiones matemdticas

Identifican la expresion matematica que
resuelve un problema

Modelar

Resuelven problemas combinados

Resolver problemas

Resolver problemas / Argumentar y comunicar

Formulan un problema

Modelar

\Relclcionan representaciones de un nimero

Representar
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Evaluacion Unidad 1 - 6° basico

Tareas Matemdaticas

Componen niumeros

Habilidad Matematica

Manipular expresiones matematicas

Comparan nimeros

Manipular expresiones matematicas

Determinan el valor posicional de un digito

Representar

Redondean niimeros

Manipular expresiones matemadaticas

Estiman el resultado de una multiplicacion

Manipular expresiones matematicas

Resuelven problemas multiplicativos

Resolver problemas

Resolver problemas

Calculan una divisién

Manipular expresiones matematicas

Calculan operaciones combinadas

Manipular expresiones matemdticas

Manipular expresiones matemadaticas

Resuelven problemas combinados

Resolver problemas

Resolver problemas

Identifican la expresién matematica que
resuelve un problema

Modelar

Identifican multiplos de un nimero

Manipular expresiones matemadaticas

Calculan el minimo comin muiiltiplo

Manipular expresiones matematicas

Identifican un numero dados sus divisores

Manipular expresiones matemdticas

Identifican divisores comunes de un nimero

Manipular expresiones matemadaticas

Identifican nimeros compuestos

Manipular expresiones matematicas

Identifican nameros primos

Manipular expresiones matemdticas

\comt'm multiplo

Resuelven problemas que involucran un minimo

Resolver problemas / Argumentar y comunicar
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Pautas de correccion

Evaluacion Unidad 1 - 5° basico

Clave

h’untaje

Puntaje Criterio

_ Escribe 60 450 031.

No responde o escribe cualquier otro valor.

_ Coloca correctamente los digitos en la tabla de valor posicional.

No responde o escribe uno o mas digitos en un lugar que no corresponde.

Puntaje Criterio

Responde correctamente al problema: “En la verduleria gastaria menos por las peras”.

Plantea y resuelven correctamente las operaciones conducentes a encontrar respuesta,
pero no responde.

No responde o las operaciones planteadas no son resueltas o no son las correctas.

Responde correctamente al problema: Ahorraria “$10 por cada pera”.

No responde.
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Evaluacion Unidad 1 - 6° basico

Criterio

El estudiante llega al calculo 4*2-1 pero no llega al resultado final.

El estudiante no respeta las reglas de priorizacion salvo por el paréntesis.

Puntaje Criterio

El estudiante responde correctamente el problema: “El grupo pagara 12 100".

Calcula correctamente cudanto pagé cada nifio y plantea la operacién que permite dar res-
puesta al problema, pero no llega al resultado correcto.

El estudiante no responde o no plantea la operacion que permite dar respuesta al problema.

El estudiante responde correctamente el problema (Los saltamontes coinciden en un mismo
punto por primera vez a los 30 cm) y explica correctamente la técnica que utilizé para resol-
ver el problema.

El estudiante responde correctamente a la pregunta del problema pero no explica correcta-
mente la técnica que utilizé para resolver el problema; o explica una técnica correctamente
pero no resuelve el problema.

m
(0]

El estudiante no responde o responde incorrectamente. Y,




Unidad 2: Fracciones

Cuantifican
cantidades
enteras y no
enteras

50
Bdsico
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Leccion 1

Condiciones

» Fracciones impropias.
« Discos fraccionarios.

Técnicas

Repitiendo el trozo de pizza hasta completar la unidad, deter-
minando la cantidad de veces que se repitid.
(act 1.1)

60
Bdsico

» Fracciones impropias.
« Discos fraccionarios.

Repitiendo el trozo de pizza hasta completar la unidad, deter-
minando la cantidad de veces que se repitio.
(act1.1)

Cuantificando las cantidades enteras y no enteras.
(act 21)

Representan
fracciones
con cantida-
des enteras
Yy no enteras

50
Bdsico

» Fracciones impropias.
« Discos fraccionarios.

Representando la cantidad con los discos fraccionarios.
(act1.2)

60
Bdsico

« Fracciones impropias y
propias.

» Uso de discos fraccio-
narios.

Representando la cantidad con los discos fraccionarios.
(act1.2)

Comparan
fracciones
y nimeros
mixtos

50
Bdsico

» Fracciones propias.
» Uso de discos fraccio-
narios.

Representando las fracciones con los discos fraccionarios y
comparando las cantidades.
(act 1.3, act 1.4, act 1.5, act 1.6)

Amplificando o simplificando para encontrar fracciones de
igual denominador y comparar los numeradores.
(act 2.9)

60
Bdsico

» Numeros hasta 100 000
millones.

» Segun la posicién que se
indique.

» En la resolucién de pro-
blemas.

Representando las fracciones con los discos fraccionarios y
comparando las cantidades.
(act 1.3, act 1.4, act 1.5, act 1.6)

Comparando las unidades. Si son iguales se comparan las
fracciones propias.
(act 3.5, act 3.6)

Determinan
fracciones
equivalentes

50
Bdsico

» Fracciones propias.
« Discos fraccionarios.

Representando las fracciones con los discos fraccionarios.
(act. 21, act 2.2, act 2.3, 2.4)

Ordenan
fracciones

50
Bdsico

» Fracciones propias.

Amplifican o simplifican fracciones para encontrar fracciones
de igual denominador.
(act. 2.10)

Representan
cantidades
enteras y no
enteras con
fracciones

y nimeros
mixtos

-

60
Bdsico

« Fracciones impropias.
» Cantidades representa-
das en dibujos.

Cuantifican las cantidades enteras y no enteras.
(act 2.2)

Cuantificando la cantidad no entera y cuantificar las canti-
dades enteras como fracciones con denominador igual a la
cantidad no entera.

(act 2.2)
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Condiciones Técnicas

6° « Numeros mixtos y frac- Representar un nimero mixto en cantidades y luego dicha
Bdsico ciones impropias. cantidad representarla como fraccién impropia.
(act 2.3)

Identifican las unidades en la recta numérica, determinando
las fracciones que representan cada division de la recta.

Escriben
numeros
mixtos como (act2.2)

fruccwp Determinando la cantidad entera que representa la fraccion
impropiay propia.

viceversa
(act 3.3)

Escribiendo la parte entera como fraccion.
(act 3.4)

Representan | 6° « Numeros mixtos y frac- Ubicando la parte entera del nimero mixto y luego ubicando la

numeros Bdsico ciones. parte fraccionaria.

mixtos en (act 3.1)

la recta

numérica y
\viceversa

Orientaciones de inicio, desarrollo

y cierre de la lecciéon 1

Esta leccion tiene por objetivo estudiar la comparaciéon y equivalencia de fracciones
tanto en 5° bdsico como en 6° bdsico. En el caso de 6° bdsico se amplia el estudio a
comparaciéon de fracciones y numeros mixtos y cémo pasar de una representacion a
otra. La situacién del momento de inicio es comun para ambos cursos.

L] L]

Inicio

En la Actividad 1, sus estudiantes deben recortar el set 1 “Trozo de pizza”, donde el
sector achurado no se utilizara. Los y las estudiantes deben enumerar cada trozo
de pizza y completar la tabla de la actividad 1.A. Luego, utilizando el mismo set, se
solicita a los estudiantes producir cantidades no enteras. Es importante resaltar la
idea que 1/4 corresponde al trozo de pizza que al repetirlo 4 veces se obtiene la misma
cantidad que una pizza. Este concepto es distinto a la fraccién como parte todo, que
es la manera en que se trabaja la fraccién desde 3° bdsico.

Luego, se propone la actividad 1.3, donde vuelven a utilizar los trozos de pizza del set 1,
pero ademds deben recortar las pizzas del set 2. Nuevamente, no se utilizard el sector
achurado. De ser posible formar parejas de trabajo, proporcione una bolsa a cada una
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de ellas. Un integrante debe sacar un trozo de la bolsa sin mirar, mientras que el otro
integrante debe sacar otro. Luego deben anotar la fraccién que representa la cantidad
y luego compararlas. Una forma es ver la cantidad de cada trozo.

Para las actividades 1.4y 1.5, los y las estudiantes utilizardn los discos fraccionarios que
se encuentran en el material fotocopiable de esta guia. Se debe fotocopiar el material
segun la cantidad necesaria para el curso y luego solicitar a los y las estudiantes
pintar los discos de la siguiente manera: La unidad de color negro, 1/2 de rosado, 1/3
de naranjo, 1/4 de amarillo, 1/5 de celeste, 1/6 de verde oscuro, 1/7 de rosado, 1/8 de
azul, 1/9 de verde claro, 1/10 de rojo, 1/11 de gris y 1/12 de fucsia.

En dichas actividades organice al curso en parejas y solicite que formen una cantidad
de pizza con los trozos de color especificador en la actividad. Pueden utilizar distintos
trozos del disco fraccionario, es decir, pueden formar un trozo de 3/5, por ejemplo. Es
aqui donde aparece la situacién problemdtica para el o la estudiante. Esto es debido
a que no se pueden comparar directamente las fracciones con distinto denominador,
tal como si lo pueden hacer cuando las fracciones tienen igual denominador. Los
estudiantes deben comprender esta situacion y luego deben buscar dos fracciones
que permitan representar ambas cantidades y que tengan el mismo denominador.
Deben darse cuenta de que una misma cantidad se puede escribir con fracciones
equivalentes. No se pretende estudiar la férmula para comparar fracciones, sino que
los y las estudiantes comprendan la justificacion de como comparar dichas fracciones.

Desarrollo

En este momento se profundiza en aspectos trabajados en el inicio, con foco en la
equivalencia entre fracciones propias en 5° bdsico, mientras que en 6° bdsico el foco
estd en la relacién entre numeros mixtos y fracciones impropias y cémo transformar
de un tipo de niumero a otro.

En 5° se estudian las familias de fracciones equivalentes y coémo encontrarlas a partir
de la amplificacién y simplificacion, mientras que en 6° se estudia la transformacién
de numeros mixtos a fraccién impropia y viceversa. Ademds de ubicar este tipo de
numeros en la recta numérica.

Cierre

Esta actividad es comun para ambos cursos. En ella se plantea un juego con cartas con
fracciones del material recortable y en el que se trabaja la comparaciéon entre ellas.
Después de que los y las estudiantes realicen el juego, debe relevar los pasos para
comparar fracciones: si los denominadores son iguales se comparan los numeradores,
ya que este indica la cantidad de veces que se tiene la fraccién unitaria. Se recomienda
que el docente dé un ejemplo y pregunte a sus estudiantes: “;cudl es mayor?, ;cémo
lo sabes?”.

Si los denominadores de las fracciones no son iguales, cada una de las fracciones se
debe escribir como una fraccién equivalente y con igual denominador. Se recomienda
realizar las mismas preguntas del punto anterior.




Cuantifican
cantidades
enteras y no
enteras
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Leccion 2

Condiciones

« NUmeros mixtos y/o
fracciones impropias.

« Cantidades representa-
das pictéricamente.

« Cantidades representa-
das por cintas fraccio-
narias.

Técnicas

Cuantificando las cantidades enteras y sumdndole las canti-
dades no enteras.
(act 1.1, 1.3)

Midiendo longitudes y representando el resultado con numeros
mixtos.
(act 1.6)

Cuentan la cantidad de unidad y luego cuentan la cantidad de
veces que estd la fraccién propia.
(act 1.7)

Cuantificando las cantidades enteras con fracciones propias y
sumarla con la cantidad no entera.
(act 2.1)

Escriben
nameros
mixtos

+ Numeros mixtos dados
en palabras.

Leer la situacién y escribir primero las cantidades enteras y
luego las cantidades fraccionarias.
(act1.2)

Representan
numeros
mixtos

de forma
pictérica

50
Bdsico

« NUmeros mixtos.

Representan las cantidades enteras mediante circulos o algu-
na representacion pictérica de la unidad y luego representan la
fraccién.

(act 1.5)

Ordenan
nimeros
mixtos

50
Bdsico

« NUmeros mixtos.

Comparan las unidades. Si son iguales comparan las fracciones.
(act 1.6)

Ubican
numeros
mixtos y
fracciones
en una recta
numérica y
viceversa

50

« Nimeros mixtos.

« Marcas en la recta nu-
mérica con la gradua-
cion dada.

* Recta numérica sin la
graduacion fraccionaria.

Identificando la cantidad en que fue dividido la unidad. Luego
contando la cantidad de veces que se avanza para llegar has-
ta el niumero mixto.

(act 1.8, act 1.10)

Ubicando la unidad y luego la parte fraccionaria.
(act 1.9, act 1.10)

Graduando la recta numérica de forma conveniente y luego
ubicando los nimeros mixtos.
(act 1.11)

Transforman
de nime-

ro mixto a
fraccion
impropia y
viceversa

-

50
Bdsico

« Nimero mixto.

« Fraccién impropia.

¢ Representacion pictérica
de la cantidad.

Apoydndose de la representacion dada, cuantifican la canti-
dad de fracciones unitarias que se tienen en la cantidad entera
Yy no entera.

(act 2.2)

Identificando la fraccién unitaria a partir de la parte fracciona-
ria, determinando la cantidad de veces que se necesita para
formar la unidad.

(act 2.3, act 2.4)

Identificando la fraccién unitaria y determinando la cantidad
de unidades que se tiene. La parte fraccionaria es lo que sobra
después de formar las unidades.

(act 1.5, act 1.6) Yy,
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Condiciones Técnicas

6° « Solo fracciones impro- Encontrando una fraccién equivalente para cada fraccion y
Bdsico pias. que tengan denominadores comunes. Para determinar las frac-
» Solo numeros mixtos. ciones equivalente se escribe la familia de operaciones Luego
se suman o restan las fracciones de igual denominador.

(act 1.2, act 1.3, act 1.4, 1.5)

Calculan
adiciones
y sustrac-
ciones con
numeros

Para sumar numeros mixtos. Sumar las unidades y luego sumar
la parte fraccionaria, luego sumar las unidades con la parte
fraccionaria para formar el nimero mixto.

(act 2.2, act 2.3, act 2.4)

mixtos y/o Transformando las fracciones a nimero mixto y luego sumarlos
fracciones utilizando la técnica anterior.
(act 2,6, act 2.7)

Para restar numeros mixtos sin reserva se restan las unidades y
luego la parte fraccionaria.
(act 3.2, act 3.3)

6° » Fracciones impropias. Resolviendo el problema a través de la estrategia de 4 pasos.
Bdsico | « Numeros mixtos. Modelando el problema mediante un modelo de barra.
« Problema dado en pa- (act 1.1, act 2.1, act 2.5, act 3.1)

labras. )

Resuelven
problemas
aditivos

Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la lecciéon 2

Ya inmersos en el trabajo de las fracciones, esta leccidn presenta un estudio de
Objetivos de Aprendizaje que apuntan a distintas tareas matemdaticas en cada curso.
Por una parte, en 5° bdsico se estudian los numeros mixtos y las fracciones impropias
y en 6° bdsico, la adicién y sustraccién de nimeros mixtos y fracciones.

Inicio

En 5° bdsico, el estudio comienza con situaciones donde los y las estudiantes deben
cuantificar cantidades mayor que la unidad, para comenzar a introducir los nimeros
mixtos como otra forma de representar cantidades, pero que tiene estrecha relacion
con las fracciones impropias. Es importante que sus estudiantes comprendan el
numero mixto como la suma de la cantidad de unidades y la parte fraccionaria que no
alcanza a ser una unidad.

De manera similar, en 6° bdsico se da inicio al estudio de la adicién y sustraccién de
numeros mixtos y fracciones a partir del planteamiento de un problema. Es importante
que los y las estudiantes comprendan que las operaciones matemadticas permiten
modelar situaciones reales. Se pretende que con los problemas propuestos pueda
emerger una nueva problematica, cémo realizar los cdlculos que resuelve el problema.
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Es importante enfatizar la estrategia de 4 pasos, dando un especial apoyo para que
los y las estudiantes puedan comprender el modelo de barra que permitird determinar
la operacion que se debe realizar.

Desarrollo

Luego de establecer el numero mixto y la cantidad que permite cuantificar, en 5°
bdsico, se realiza un trabajo de apropiacién de dicho numero. Se comparan los
numeros mixtos y se ordenan. Es relevante que los y las estudiantes comprendan la
justificacion de la técnica utilizada y no limitarse a reproducir una técnica. Para ello,
se debe generar una conversacion en torno a cédmo se determina si un numero mixto
es mayor que otro o no. Ademds, se realiza un trabajo de representar el nUmero mixto
en la recta numérica y se estudian las fracciones impropias para luego establecer su
relaciéon con los numeros mixtos. Es importante que los estudiantes comprendan la
relacion entre estos dos tipos de numeros y que sirven para representar cantidades
enteras y no enteras.

Para 6° bdsico, se realiza un estudio de las técnicas que permiten resolver adiciones y
sustracciones con fracciones y numeros mixtos. Es importante que justifiquen estas
técnicas a partir de las caracteristicas de los numeros trabajados en esta leccion.

Cierre

En la actividad de cierre, en ambos cursos, se debe relevar, en conjunto con los y las
estudiantes, las caracteristicas centrales de los objetos de estudios trabajados. Esto
es: en 5° bdsico, en torno a las fracciones impropias y los nUmeros mixtos, ademds de
la cantidad que permiten cuantificar. En 6° bdsico, las técnicas que permiten resolver
una adicién y sustraccion de numeros mixtos y fracciones. Se puede apoyar mediante
ejemplos de cdlculos.
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Resuelven
problemas
aditivos

Curso

50
Bdsico

Leccion 3

Condiciones

» Fracciones de igual de-
nominador.

« Fracciones con distinto
denominador.

» Problemas planteados
de forma escrita.

» Problemas de 1 paso.

» Problemas de 2 pasos.

Técnicas

Utilizando la estrategia de 4 pasos para resolver el problema.
Modelan el problema con modelos de barra.
(act 11, act 1.2, act 2.1, act 2.6, act 2.7)

60
Bdsico

* Numeros mixtos.

Utilizando la estrategia de 4 pasos para resolver el problema.
Modelan el problema con modelos de barra.
(act 1.1, act 3.4, act 3.6, act 3.7)

Calculan
adiciones de
fracciones

Yy nimeros
mixtos

50
Bdsico

» Fracciones de igual de-
nominador.

« Fracciones de distinto
denominador.

Para fracciones de igual denominador, manteniendo el deno-
minador y suman los numeradores.
(act 1.3, act 1.4)

Para fracciones de distinto denominador, determinando frac-
ciones equivalentes a los sumandos, mediante la amplificacién
o simplificacién, y que tengan igual denominador. Luego se
suman las fracciones resultantes.

(act 2.2, act 2.3, act 2.4, act 2.5)

60
Bdsico

* Numeros mixtos.

Transformando cada sumando a fracciones impropias y luego
suman las fracciones.
(act 1.4, act 3.5)

Restando a la parte fraccionaria de un sumando una fraccién
de tal manera que al sumarla a la parte fraccionaria del otro
sumando se forme la unidad.

(act 21, act 2.2, act 3.5)

Sumando las unidades y sumando la parte fraccionaria, bus-
cando fracciones equivalentes a las originales y que tengan
igual denominador.

(act 3.1, act 3.2, act 3.5)

Calculan
restas de
fracciones
y numeros
mixtos

50
Bdsico

» Fracciones de igual de-
nominador.

« Fracciones de distinto
denominador.

Para fracciones de igual denominador, manteniendo denomi-
nadores y restando los numeradores.

Para fracciones de distinto denominador, determinando frac-
ciones equivalentes al minuendo y sustraendo, mediante la
amplificacion y sustraccidn, y que tengan igual denominador.
Luego se restan las fracciones resultantes.

(act 2.8, act 2.9)

60
Bdsico

* Numeros mixtos. Partes
fraccionarias con deno-
minadores iguales.

* Numeros mixtos. Parte
fraccionaria del sus-
traendo es menor que la
del minuendo.

« Numeros mixtos. Parte
fraccionaria del sus-
traendo es mayor que la
del minuendo.

Sumando a ambas partes fraccionarias de los numeros la
misma fraccidn, de tal modo que la parte fraccionaria del sus-
traendo se complete a la unidad.

(act 2.3, act 2.4, act 3.5)

Restando las unidades y restando la parte fraccionaria, deter-
minando fracciones equivalentes a las originales y que tengan
igual denominador.

(act 3.5)

Restando una unidad a las unidades del minuendo y sumdn-
dola a la parte fraccionaria, obteniendo una fraccién impropia
mayor que la parte fraccionaria del sustraendo.

(act 3.3, act 3.5) )
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Condiciones Técnicas

Identifican 5° « Fracciones de igual de- | Resolviendo el cdlculo para identificar el error.
el error en Bdsico nominador. (act 1.5)

un cdlculo
aditivo

Transforman | 6° * Numero mixto. Representando el nimero mixto, identificando la fraccion uni-
un niumero Bdsico | « Fracciéon impropia. taria en base a la parte fraccionaria y ver cudntas veces estd
mixto en contenida en las unidades. Luego sumar dicha fraccién con la
fraccion parte fraccionaria .

\impropia (act 1.3)

Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la leccion 3

En esta leccidn se trabaja el campo de problemas aditivos y técnicas de calculo, en 5°
bdsico para fracciones y en 6° basico para numeros mixtos.

Inicio

Se propone un problema donde la situacién es parecida para ambos cursos. La mama
de Mireya preparé un kuchen para celebrar su cumpleanos en la escuela. En 5° bdsico
se plantea la problemdtica a partir de la cantidad que comen del kuchen, mientras que
en 6° bdsico la problematica es a partir de las cantidades de fruta que se utilizaron
para preparar el kuchen.

Este problema no debiera ser de mayor complejidad al momento de establecer la
operacion que lo resuelve, el propdsito del problema no es su complejidad, sino que
pretende poner en estudio una técnica para calcular adiciones de fracciones (5° bdsico)
y de numeros mixtos (6° bdsico). Es importante que los y las estudiantes aborden una
problematica que pone en juego el conocimiento matematico en estudio.

Desarrollo

En este momento se profundizan en las técnicas de cdlculo tanto para la adicién y
sustraccion de fracciones (5° bdsico) como para la adicién y sustraccién de nimeros
mixtos (6° bdsico).

Si bien el trabajo en este momento contempla ejercicios y problemas con distintos tipos
de numeros, al momento de revisar adiciones y sustracciones de fracciones puede hacerlo
en forma conjunta con los y las estudiantes de ambos cursos, ya que puede servir como
activacién de conocimientos previos para los y las estudiantes del curso superior.
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Es importante que los y las estudiantes comprendan las distintas técnicas para sumary
restar fracciones o nimeros mixtos (segun el curso). No basta solamente con que puedan
replicar la técnica, deben justificar cada paso de ella. Se recomienda al docente que
formule preguntas que permitan al estudiante explicar y argumentar sus procedimientos.

El docente debe generar una conversacion entre sus estudiantes que permitan evaluar
el alcance de cada técnica de cdlculo estudiada. Si dicha técnica funciona para el
cdlculo en estudio, similitudes y diferencias. Es necesario que los estudiantes puedan
utilizar las técnicas de manera flexible.

Cierre

Se vuelve a presentar una situacidon comun para los dos cursos. En ella se plantea que
Amelia acompafia a su padre a la feria. Se puede preguntar a los y las estudiantes si
han acompaiado a su mamad o papd a la feria o algun mercado o por alguna situacion
familiar al contexto del problema. Los datos del problema estdn orientados a trabajar
los cdlculos de cada curso.

Es importante relevar la estrategia de los 4 pasos de la resolucién de problemas con
los estudiantes. Si bien el foco de la leccién estd centrado en las técnicas de cdlculo,
es recomendable reforzar la estrategia de resolucién de problemas.

En este momento se deben resaltar la técnica mads eficaz para cada tipo de cdlculo
que aborda el problema, establecer la semejanza y diferencias entre ellos y para
qué relacion de numeros es adecuada utilizarla. El docente puede complementar los
cdlculos presentados en el problema para que los estudiantes internalicen de mejor
forma las estrategias estudiadas en la leccién.




Resolver
problemas
aditivos de
dos pasos

Matematica - 1° a 6° Basico

Leccion Y

Condiciones

« Fracciones impropias.
* Problema presentado en
palabras.

Técnicas

Utilizando la estrategia de 4 pasos para la resolucion de
problemas. Para determinar una expresién aritmética que dé
solucién al problema, lo modelizan mediante modelos de barra.
(act 1.2, act 1.2, act 1.3, act 2.1, act 2.2, act 2.4)

60
Bdsico

« Nimeros mixtos.
* Problema presentado en
palabras.

Utilizando la estrategia de 4 pasos para la resolucion de
problemas. Para determinar una expresién aritmética que dé
solucién al problema, lo modelizan mediante modelos de barra.
(act 11, act 1.3, act 1,5)

Resuelven

problemas
aditivos de
un paso

50
Bdsico

« Fracciones propias.
* Problema presentado en
palabras.

Utilizando la estrategia de 4 pasos para la resolucién de
problemas. Para determinar una expresién aritmética que dé
solucién al problema, lo modelizan mediante modelos de barra.
(act1.2)

60
Bdsico

¢ Numeros mixtos.
* Problema presentado en
palabras.

Utilizando la estrategia de 4 pasos para la resolucion de
problemas. Para determinar una expresién aritmética que dé
solucién al problema, lo modelizan mediante modelos de barra.
(act 1.2, act 1.3)

Crean un
problema
aditivo

50
Bdsico

« Fracciones propias.

» Se da la expresién arit-
mética que modela el
problema.

* Se da el modelo de barra
que modela el problema.

Identificando las acciones que se pueden modelar con las ope-
raciones involucradas en la expresién aritmética.
(act 1.4)

Identificando la accion que representa el modelo de barra,
luego la operacién y finalmente invertir el problema.
(act 2.3)

60
Bdsico

* Numeros mixtos.

« Se da la expresioén arit-
mética que modela el
problema.

« Se da el modelo de barra
que modela el problema.

Identificando las acciones que se pueden modelar con las ope-
raciones involucradas en la expresion aritmética.
(act 1.4)
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Orientaciones de inicio, desarrollo
y cierre de la lecciéon 4

Esta leccion se ha destinado a la resolucion de problemas aditivos que involucren
fracciones (5° bdsico) y nimeros mixtos (6° bdsico). En ambos cursos se trabajan
problemas de un paso y de mds de un paso, es decir, aquellos que se resuelven con un
cdlculo o aquellos que se resuelven con mds de uno.

L] L]
Inicio
Se presenta una problematica referida a la preparaciéon de una tartaleta para ambos
cursos. En 5° bdsico la situacién va orientada a un grupo de amigos que comen

porciones de la tartaleta y en 6° bdsico, a la cantidad de frutas que se ocuparon para
cocinarla.

En esta leccion se promueve que los y las estudiantes se apropien de una estrategia de
4 pasos para resolver problemas, que se propone en el curriculum desde los primeros
cursos de educacién bdsica.

Enelpasolesnecesarioquelosylasestudiantescomprendanel problemareconociendo
los datos y la incégnita. El docente debe tener en cuenta que el o la estudiante al
comprender el problema no necesariamente deducird el modelo matematico.

En el paso 2 se determina la expresién aritmética que da soluciéon al problema. Como
ya se ha mencionado, este paso no es inmediato. Se propone la herramienta de modelo
de barra para permitir a los y las estudiantes establecer la expresiéon aritmética o un
plan de cdlculo para dar respuesta al problema.

En el paso 3, desarrollar la expresion aritmética o el plan de cdlculo.

Finalmente, en el paso 4, interpretar el resultado del cdlculo en el contexto del problema,
en otras palabras, responder a la pregunta del problema. Es importante que el docente
realice un andlisis de la pertinencia de la respuesta. Es decir, si es el resultado del
cdlculo razonable en el contexto del problema.

Desarrollo

En este momento se resuelve una diversidad de problemas con distinto nivel de
complejidad. En 5° bdsico estos problemas involucran fracciones, mientras que en 6°
basico involucran numeros mixtos.

Si el docente lo estima pertinente, los y las estudiantes de 6° bdsico también pueden
resolver problemas de 5° bdsico, pero no viceversa.

Es importante dar los espacios adecuados para que sean los propios estudiantes
quienesresuelvan el problemay luego el docente debe hacer una puestaen comun para
que los estudiantes puedan explicar y argumentar cémo desarrollaron los problemas.
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Si hay estudiantes que no logran determinar un plan de cdlculo, recomendarles que
confeccionen un modelo de barra. Si por el contrario, establecen la expresion sin
necesidad del modelo, no es necesario pedirles que hagan la representacion.

Cierre

Para poder sistematizar las ideas centrales de esta leccidn se propone una situacion
que permite realizar diversas preguntas, para enfrentar a los y las estudiantes a los
distintos problemas estudiados en la leccién.

En conjunto con sus estudiantes, realice preguntas como: ;qué es lo primero que debo
hacer para resolver el problema? ;Cémo puedo determinar la expresion aritmética
que da solucién al problema?, entre otras.

Ademds, enfatizar que existen una variedad de problemas con distintos niveles de
complejidady que los modelos de barra ayudan a determinar una expresion aritmética
en cada uno de ellos.
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Orientaciones de sintesis de la
Unidad 2 para 5° y 6° basico

Reuna a todos sus estudiantes y cuénteles que, para finalizar el trabajo de la unidad,
realizardnun conjunto de actividades que les permitirdrevisary sintetizarlos aprendizajes
alcanzados durante el desarrollo de la unidad, para lo cual se requiere de un clima de
respeto, esperando que escuchen sus opiniones y juicios de manera adecuada para
enriquecer sus propios conocimientos y aprendizajes.

Los y las estudiantes de 5° y 6° bdsico trabajardn en un mismo grupo. Si son muchos
puede hacer mds de un grupo, idealmente con estudiantes de ambos cursos. Indique
que, igualmente, cada uno realizard las actividades de forma individual de acuerdo con
las instrucciones que se senalardn a continuacion.

Proponga a los y las estudiantes realizar las Actividades de Sintesis de la Unidad 2
correspondiente a cada curso. La sintesis corresponde a un conjunto de actividades y
preguntas agrupadas sobre subtemas comunes tratados en la unidad, considerados
como claves en el desarrollo de ésta. Cada grupo de preguntas de las sintesis se
corresponde con los subtemas tratados en cada curso, es decir, el primer grupo de
preguntas de 5° bdsico se corresponde con el primer grupo de preguntas de 6° bdsico,
y asi sucesivamente. Por lo tanto, se sugiere trabajar en paralelo el primer grupo de
preguntas, luego el segundo, y asi hasta el ultimo grupo de ellas.

Pida a sus estudiantes que realicen las actividades del primer grupo de preguntas,
respondiendo las preguntas que corresponda en sus cuadernos. Proponga algunos
ejemplos pertinentes para que los y las estudiantes los realicen y comprendan de mejor
manera lo que se cuestiona y quiere relevar con estas preguntas. En el caso que sean los
propios estudiantes quienes propongan los ejemplos, complemente usted con ejemplos
especificos que pongan en juego otros conocimientos y/o procedimientos. Luego que
los y las estudiantes realicen las actividades y terminen de responder las preguntas,
sistematice las principales ideas de los subtemas abordados y destaque las similitudes
entre las actividades de 5° y 6° bdsico. Es importante que distinga las problematicas y/o
tareas propuestas y los procedimientos mds eficientes para abordarlas en cada nivel.
Concluido esto, pase al siguiente grupo de preguntas y siga esta misma dindmica hasta
el ultimo grupo de preguntas.

Una vez concluidas las actividades de sintesis, es importante que conozcan la opinién
de los y las estudiantes, de lo que les parecioé el trabajo realizado. Converse con sus
estudiantes los logros y las buenas actitudes que mostraron durante el trabajo de
la unidad. También, coménteles de las sorpresas que surgieron y como se siente que
hayan terminado el estudio de la unidad. Ademds, es importante que sus estudiantes
conozcan los aspectos a mejorar; no lo presente de manera negativa, pues se espera que
manifiesten una actitud positiva frente a si mismos y a sus capacidades, como también
hacia la asignatura. Finalmente, digales que, para mejorar mds audn sus aprendizagjes,
se redlizard una evaluacién de la unidad que permitird verificar individualmente los
logros alcanzados por cada uno y reforzar aquellos aprendizajes que aun presentan mads
dificultades.
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Evaluaciéon Unidad 2
para 5° y 6° basico

Esta evaluacién tiene como propédsito identificar el logro que han alcanzado las y los
estudiantes de los aprendizajes de la unidad. La evaluaciéon consta de 20 items, la
mayoria de ellos de selecciéon multiple, con cuatro opciones de las cuales una es correcta,
y algunos de desarrollo.

A continuacién, presentamos una serie de recomendaciones que es importante tener
en cuenta al aplicar esta evaluacion, lo cual permitird aplicar el instrumento segun
estdndares minimos, que resguarden evaluar de manera objetiva los aprendizajes que
efectivamente han alcanzado sus estudiantes.

Antes de la aplicacion

« Genere un clima de confianza y seguridad a sus estudiantes. Clarifique que la
evaluacién les dard la posibilidad de conocer cudnto han avanzado en este proceso.

Procure que la sala esté ordenada con las mesas vy sillas dispuestas para propiciar
un trabajo individual por parte de los estudiantes. Considere, en esta organizacion,
que pueda recorrer puesto por puesto, verificando el desarrollo normal de la prueba,
atender consultas, dudas y detectar posibles problemas.

Considere como tiempo mdximo estimado 80 minutos; no obstante, si lo estima
necesario puede dar tiempo adicional y/o hacer pausas durante la aplicacién.

Indique a los estudiantes las pdaginas del Cuaderno de trabajo en las que se
encuentra la prueba. Dé un tiempo razonable para que todos la busquen en las
pdginas mencionadas.

En el caso de tener en la sala estudiantes de diferentes cursos, tenga cuidado de que
cada estudiante reciba el instrumento correspondiente a su curso.

Durante la aplicaciéon

+ Senale que la prueba debe ser respondida marcando la opcién (A, B, C o D) que
crean que es la respuesta correcta. En tanto, en los items de desarrollo, se tiene que
responder cada pregunta en los espacios indicados.

Indique a los y las estudiantes que pueden realizar los cdlculos o registros que
estimen necesario en los espacios que quedan libres en cada item.

Cuide no entregar informaciéon adicional o hacer nuevas preguntas a las ya
planteadas en cada item.

Cautele que la prueba se desarrolle en silencio y orden.

Una vez que observe que la mayoria de los estudiantes han terminado de responder la
evaluacion completa, pida que revisen sus respuestas e intenten responder aquellas
que les falta. Apoye a los estudiantes que lo requieran de manera individual.
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Una vez que las y los estudiantes terminen de responder todos los items, pida que
esperen en silencio y ordenados, hasta que retire todas las pruebas.

Una vez que las y los estudiantes terminen de responder todos los items, pida que
esperen en silencio y ordenados, hasta que retire la totalidad de las pruebas, o bien

que realicen otra actividad, como leer o colorear.

Tablas de especificaciones

Evaluacion Unidad 2 - 5° basico

Tareas Matematicas

Determinan fracciones equivalentes

Habilidad Matematica

Representar

Manipular expresiones matemdticas

Comparan fracciones y/o nimeros mixtos

Manipular expresiones matemdticas

Manipular expresiones matemdticas

Reconocen fracciones o nimeros mixtos
representados graficamente

Representar

Representar

Identifican una fraccién o nimero mixto en la
recta numérica

Representar

Representar

Ordenan fracciones

Manipular expresiones matemdticas

Miden cantidades no enteras

Manipular expresiones matemdticas

Expresan una fraccién como nimero mixto

Manipular expresiones matematicas

Calculan una adicién con fracciones

Manipular expresiones matemdticas

Manipular expresiones matemdticas / Argumentar y
comunicar

Resuelven problemas aditivos con fracciones

Resolver problemas

Resolver problemas

Calculan una sustraccién con fracciones

Manipular expresiones matemdticas

Formulan un problema con fracciones

Modelar

Resuelven problemas aditivos combinados con
fracciones

Resolver problemas

Resolver problemas

Determinan la validez de calculos aditivos con
\fracciones

Manipular expresiones matemdticas / Argumentar y
comunicar
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Evaluacion Unidad 2 - 6° basico

Tareas Matemdaticas Habilidad Matematica

Representar

Identifican una fraccién o nimero mixto en la

. Representar
recta numérica

Representar

. . . Manipular expresiones matematicas
Expresan un namero mixto en fracciéon y

viceversa

Manipular expresiones matematicas

Intercalan un nimero mixto entre otros dos Manipular expresiones matematicas

Resolver problemas

Resuelven problemas aditivos con fracciones y/o

, : Resolver problemas
numeros mixtos

Resolver problemas

Manipular expresiones matemadaticas

Calculan una adicién con fracciones y/o

, A Manipular expresiones matematicas
numeros mixtos

Manipular expresiones matemadticas

Manipular expresiones matemadaticas
Calculan una sustraccién con fracciones y/o
mixtos Manipular expresiones matemdticas / Argumentar y
comunicar

. . Resolver problemas
Resuelven problemas aditivos combinados con

fracciones y/o numeros mixtos

Resolver problemas

Formulan un problema con fracciones y/o Modelar
nameros mixtos

Identifican el esquema a partir de un problema Modelar

Reconocen fracciones o nimeros mixtos Representar
representados graficamente.

Determinan la validez de cdlculos aditivos con Manipular expresiones matemdticas / Argumentar y
\fracciones o0 niumeros mixtos comunicar

J
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Pautas de correccion

Evaluacion Unidad 2 - 5° basico

item 6 7 8 Q|10 (M |12 |13 |14 [ 15 | 16

Puntaje Criterio
Reconocen las 3 fracciones equivalentes y no agregan ninguna que no sea equivalente.
Reconocen solo 2 fracciones equivalentes y no agregan ninguna que no sea equivalente.

No responden o no reconocen ningtin par de fracciones equivalentes.

Criterio
Completan correctamente los 5 recuadros.
Completan correctamente los recuadros bajo el esquema, pero no los otros 3.

No responden o no completan correctamente los recuadros.

Criterio

Dan una explicacion coherente de por qué la 1° y 2° sumas son equivalentes.

No responden o no dan una explicacién coherente de por qué la 1° y 2° sumas son equivalentes.

Criterio

Responden correctamente al problema: “compré 4/8 (o 2/4 o '2) kg de queso.

Escriben las operaciones que resuelven el problema, pero no las resuelven ni responden el
problema.

No responden o responden equivocadamente sin plantear correctamente las operaciones
que resuelven el problema.

Criterio

Dan una explicacion coherente del procedimiento escogido.

No responden o no dan una explicacién coherente del procedimiento escogido.
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Evaluacion Unidad 2 - 6° basico

item 1 2

Puntaje

Puntaje

K) 4 ) 6 7 8 9 |10 (1 |12 |13 |14 [ 15 | 16

Criterio

Completan correctamente todos los recuadros.

No responden o completan con errores los recuadros.
Criterio

Explican correctamente una técnica de sustraccion con fracciones.

No responden o no explican correctamente alguna técnica de sustraccién con fracciones.

Criterio

Responden correctamente al problema: “compré 1 kg de queso”.

Escribe las operaciones que resuelven el problema, pero no las resuelve ni responde al
problema.

No responde o responde equivocadamente sin plantear correctamente las operaciones que
resuelven el problema.

Criterio

Marca NO y explica correctamente el porqué del error.

Marca Si, no contesta o no explica correctamente el porqué del error.

Criterio

Responden correctamente al problema: “Martin troté 3/8 km".

Escribe las operaciones que resuelven el problema, pero no las resuelve ni responde al
problema.

No responde o responde equivocadamente sin plantear correctamente las operaciones que
resuelven el problema.

145
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Objetivosde Aprendizaje
del Nucleo Pensamiento
Matematico de Nivel

de Transicion

Crear patrones sonoros, visuales, gestuales, corporales u otros, de dos o tres
elementos.

Experimentar con diversos objetos estableciendo relaciones al clasificar por dos
o tres atributos a la vez (forma, color, tamafo, funcién, masa, materialidad, entre
otros) y seriar por altura, ancho, longitud o capacidad para contener.

Comunicar la posiciéon de objetos y personas respecto de un punto u objeto de
referencia, empleando conceptos de ubicacion (dentro/fuera; encima/debajo/
entre; al frente de/detrds de); distancia (cerca/lejos) y direccién (adelante/atrds/
hacia el lado), en situaciones ludicas.

n u n us3

Emplear cuantificadores, tales como: "“mds que”, “menos que”, “igual que”, al
comparar cantidades de objetos en situaciones cotidianas.

Orientarse temporalmente en situaciones cotidianas, empleando nociones y
relaciones de secuencia (antes/ahora/después/al mismo tiempo, dia/noche),
frecuencia (siempre/a veces/nunca) y duracion (larga/corta).

Emplear los numeros para contar, identificar, cuantificar y comparar cantidades
hasta el 20 e indicar orden o posicién de algunos elementos en situaciones
cotidianas o juegos.

Representar nimeros y cantidades hasta el 10, en forma concreta, pictérica y
simbdlica.

Resolver problemas simples de manera concretay pictérica agregando o quitando
hasta 10 elementos, comunicando las acciones llevadas a cabo.

Representar objetos desde arriba, del lado, abagjo, a través de dibujos, fotografias
o TICs, formulando conjeturas frente a sus descubrimientos.

. Identificar atributos de figuras 2D y 3D, tales como: forma, cantidad de lados,
vértices, caras, que observa en forma directa o a través de TICs.

. Emplear medidas no estandarizadas, para determinar longitud de objetos,
registrando datos, en diversas situaciones ludicas o actividades cotidianas.

. Comunicar el proceso desarrollado en la resolucion de problemas concretos,
identificando la pregunta, acciones y posibles respuestas.
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Material recortable

Cuaderno de trabajo 6° basico
Unidad 1 - Leccion 1 - Ruleta

Con la ayuda de un ldpiz, afirma un clip por uno de sus extremos y Usalo como el
indicador del sector que se obtiene.
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Cuaderno de trabajo 6° basico
Unidad 1 - Lecciéon 1 - Billetes y Monedas

$10000 $10000 $10000

$10000 $10000 $10000

$10000 $10000 $10000

$1000 $1000 $1000

$1000 $1000 $1000

000000
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Cuaderno de trabajo 6° basico
Unidad 2 - Leccion 1 - Cintas fraccionarias
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Cuaderno de trabajo 6° basico
Unidad 2 - Lecciéon 1- Set 1
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Cuaderno de trabajo 6° basico
Unidad 2 - Lecciéon 1 - Set 2
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Cuaderno de trabajo 6° basico - Unidad 2
Leccién 1 - Juego de Tarjetas Fraccionarias
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Cuaderno de trabajo 5° y 6° basico
Unidad 2 - Leccion 1 - Discos fraccionarios
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Cuaderno de trabajo 5° y 6° basico
Unidad 2 - Leccion 1 - Discos fraccionarios
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Cuaderno de trabajo 5° y 6° basico
Unidad 2 - Leccion 1 - Discos fraccionarios
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Cuaderno de trabajo 5° y 6° basico
Unidad 2 - Leccion 1 - Discos fraccionarios
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Cuaderno de trabajo 5° y 6° basico
Unidad 2 - Leccion 1 - Discos fraccionarios
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Cuaderno de trabajo 5° y 6° basico
Unidad 2 - Leccion 1 - Discos fraccionarios
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