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Módulo Emprendimiento y empleabilidad



HOJA DE TRABAJO 
SOLUCIONES TECNOLÓGICAS

	OBJETIVO DE APRENDIZAJE
	(Este módulo, en su diseño inicial, no está asociado a Objetivos de Aprendizaje de la Especialidad, sino a Genéricos. No obstante, para su desarrollo, puede asociarse a un Objetivo de la Especialidad como estrategia didáctica).


	APRENDIZAJE ESPERADO
	
1 Diseña y ejecuta un proyecto para concretar iniciativas de emprendimiento, identificando las acciones a realizar, el cronograma de su ejecución y los presupuestos, definiendo alternativas de financiamiento y evaluando y controlando su avance.


	
CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	
1.1 Recolecta, organiza y analiza información para identificar oportunidades de emprendimiento en su propia comunidad y región, considerando diferentes ámbitos de aplicación (deporte, tecnología, medioambiente y energía, entre otros).


	OBJETIVOS DE APRENDIZAJE GENÉRICOS
	
B. Leer y utilizar distintos tipos de textos relacionados con el trabajo, tales como especificaciones técnicas, normativas diversas, legislación laboral, así como noticias y artículos que enriquezcan su experiencia laboral.

D. Trabajar eficazmente en equipo, coordinando acciones con otros in situ o a distancia, solicitando y prestando cooperación para el buen cumplimiento de sus tareas habituales o emergentes.

H. Manejar tecnologías de la información y comunicación para obtener y procesar información pertinente al trabajo, así como para comunicar resultados, instrucciones e ideas.

J. Emprender iniciativas útiles en los lugares de trabajo y/o proyectos propios, aplicando principios básicos de gestión financiera y administración para generarles viabilidad.
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[bookmark: _heading=h.30j0zll]ACTIVIDAD 1 SELECCIÓN DE SOLUCIÓN TECNOLÓGICA A DESARROLLAR 
De acuerdo a lo revisado en clase y profundizado con el material de apoyo. Como equipo, describan qué tipo de solución tecnológica desarrollarán, en función de la problemática que deben resolver. 
	














[bookmark: _heading=h.1fob9te]ACTIVIDAD 2 VALIDACIÓN DE CONOCIMIENTOS
Del  documento de recursos de apoyo, deberán seleccionar un tutorial para profundizar conocimientos respecto al tipo de solución que deben desarrollar. Estos tutoriales se desarrollarán en los módulos de programación, tales como Programación Orientada a Objetos o Desarrollo de Aplicaciones Web. Es importante que todo el equipo de trabajo complete el curso. Finalmente, realicen una impresión de pantalla del curso completado e insértenla aquí. 
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