
INSTRUCTIVO
INSTALACIÓN DE APLICACIÓN MÓVIL A360 (PARTE 1)

Este instruc�vo �ene como finalidad guiarte en la instalación de la aplicación móvil 
A360, la cual se u�lizará para visualizar en tu smartphone las maquetas virtuales de 
todas las ac�vidades de todos los módulos que u�licen este �po de recurso digital.

1 Verifica que tu smartphone esté 
conectado a una red de internet 
móvil o red wi-fi.

Accede a la Play Store 
de tu smartphone.

En la zona indicada, ingresa el nombre de la 
aplicación, en este caso “A360”.

Una vez ingresado el nombre de la aplicación 
presiona el ícono indicado.

Una vez que accedas a la aplicación debes iniciar 
sesión con tu cuenta de Autodesk, para eso haz clic 
en Inicio de sesión.

Ingresa tu correo electrónico asociado a tu cuenta 
de Autodesk y luego haz clic en siguiente.
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Para instalar la aplicación
 haz clic en Instalar.
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Ingresa tu contraseña de tu cuenta de Autodesk y
 haz clic en iniciar sesión.

10Haz clic en aceptar para que A360 pueda acceder a tus 
archivos almacenados en tu smartphone.  
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Para abrir la aplicación haz clic en Abrir.



INSTRUCTIVO
INSTALACIÓN DE APLICACIÓN MÓVIL A360 (PARTE 2)

Este instruc�vo �ene como finalidad guiarte en la instalación de la aplicación móvil 
A360, la cual se u�lizará para visualizar en tu smartphone las maquetas virtuales de 
todas las ac�vidades de todos los módulos que u�licen este �po de recurso digital.

Haz clic en aceptar para que A360 pueda 
mejorar la aplicación recopilando datos.

Con tu dedo desliza la pantalla hacia la izquierda 
hasta llegar al úl�mo punto de la imagen.

Haz clic en EMPIECE YA.

Luego haz clic en cargar archivo.

Una vez elijas la maqueta virtual que desees abrir, 
selecciona una carpeta en donde desees almacenar 

ese archivo clickeando en esta, por ejemplo la 
carpeta Male�n.
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Haz clic en permi�r para que A360 pueda acceder 
a tus archivos almacenados en tu smartphone.

Para cargar una maqueta virtual en formato igs 
haz clic en el ícono +.14



INSTRUCTIVO
INSTALACIÓN DE APLICACIÓN MÓVIL A360 (PARTE 3)

Este instruc�vo �ene como finalidad guiarte en la instalación de la aplicación móvil 
A360, la cual se u�lizará para visualizar en tu smartphone las maquetas virtuales de 
todas las ac�vidades de todos los módulos que u�licen este �po de recurso digital.

Por úl�mo haz clic en cargar para confirmar la 
carpeta en donde desees almacenar tu maqueta 
virtual.

Con tu dedo desliza la pantalla hacia la izquierda 
hasta llegar al úl�mo punto de la imagen.

Una vez cargada la maqueta que deseas abrir, la pantalla visualizará un objeto 3D que puedes 
mover y rotar deslizando tu dedo sobre la pantalla, como por ejemplo la pieza que se muestra a 
con�nuación.
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¿Pudiste efectuar las acciones? 

Si aún �enes dudas, consulta con tu profesor o profesora.


