Matematica
Primer Ano Basico

Organizacion curricular

A / Habilidades

Modelar

El objetivo de esta habilidad es lograr que el estudiante construya una version
simplificada y abstracta de un sistema, usualmente mas complejo, pero que
capture los patrones claves y lo exprese mediante lenguaje matematico. Por
medio del modelamiento matematico, los alumnos aprenden a usar una variedad
de representaciones de datos y a seleccionar y aplicar métodos matematicos
apropiados y herramientas para resolver problemas del mundo real.

Modelar constituye el proceso de utilizar y aplicar modelos, seleccionarlos,
modificarlos y construir modelos matematicos, identificando patrones
caracteristicos de situaciones, objetos o fendmenos que se desea estudiar o
resolver, para finalmente evaluarlos.

Aunque construir modelos suele requerir el manejo de conceptos y métodos
matematicos avanzados, en este curriculum se propone comenzar por actividades
de modelacion tan basicas como formular una ecuacién que involucra adiciones
para expresar una situacion de la vida cotidiana del tipo: “Invitamos 11 amigos, 7
ya llegaron, ¢ cuantos faltan?”; un modelo posible seria 7 + = 11. La complejidad
de las situaciones a modelar dependera del nivel en que se encuentre cada
estudiante

Unidad 3
OA_9
Objetivo de Aprendizaje

Demostrar que comprende la adicién y la sustraccion de numeros del 0 a 20,
progresivamente de 0 a 5, de 6 a 10 y de 11 a 20:



» usando un lenguaje cotidiano para describir acciones desde su propia
experiencia

» representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictérico,
de manera manual y/o usando software educativo

» representando el proceso en forma simbdlica > resolviendo problemas en
contextos familiares > creando problemas matematicos y resolviéndolos

» Representan adiciones y sustracciones con material concreto, de manera
pictérica y simbdlica hasta 10.

» Seleccionan una adicidén o sustraccion para resolver un problema dado. »
Crean un problema con una adicién o sustraccion

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDADES

En grupos de 5 alumnos, leen cuentos dados por el docente que involucran sumas
en el ambito del 0 a 5 y entre todos determinan la suma que hay que hacer. Por
ejemplo, en uno de los cuentos:

a Maria tiene 2 peluches y Camila tiene 3 peluches y los llevan al colegio. Los
alumnos determinan qué deben hacer para saber la cantidad de peluches que
llevaron al colegio.

b Carlos cuenta que, en su casa, su mama come dos frutas diarias y su papa
come la misma cantidad de frutas que su mama. Los alumnos determinan qué
deben hacer para saber el total de frutas que comen sus padres.

I Observaciones al docente: El profesor debe entregar un cuento diferente a cada
grupo, que involucre situaciones distintas acerca de sumas en el ambito del 0 al 5.
Se recuerda al docente que las actividades en este nivel siempre deben estar
acompanfadas de material concreto.
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En grupos de 5 alumnos, leen cuentos entregados por el docente que involucran
sumas en el ambito del 0 al 10 y entre todos determinan la suma que hay que
hacer. Por ejemplo, en uno de los cuentos:



a Juan tiene 3 perritos y Javiera tiene 4 gatos. Los alumnos determinan qué deben
hacer para saber la cantidad de perros y gatos que tienen Juan y Javiera.

b Constanza y Andrea juegan a tirar pelotas al aire. Constanza tira 6 veces una
pelota y Andrea tira 4 veces la pelota. ; Qué se debe hacer para determinar la
cantidad de veces que tiraron la pelota?

3

En grupos de 5 alumnos, leen cuentos entregados por el docente que involucran
restas en el ambito del 0 al 10 y entre todos determinan la resta que hay que
hacer. Por ejemplo, en uno de los cuentos:

a Matias tiene 7 laminas y regala a Joaquin 2 laminas de autitos. Los alumnos
determinan qué se debe hacer para saber la cantidad de laminas con que se
queda Matias.

b Alejandra tiene en su casa 10 gallinas de la pasion; un dia se arrancaron 3
gallinas. ;Qué se debe hacer para saber la cantidad de gallinas con que se quedo
Alejandra?

I Observaciones al docente: El profesor debe entregar un cuento diferente a cada
grupo, que involucre situaciones distintas acerca de sumas o restas en el ambito
del 0 al 5 0 del 0 al 10. Se recuerda al docente que las actividades en este nivel
siempre deben estar acomparnadas de material concreto. Esta actividad permite
guiar a los alumnos a que trabajen en forma ordenada y metodica.
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Representan con cubos apilables las siguientes situaciones acerca de sumas en el
ambito del 0 al 10, determinando el resultado de la suma. Por ejempilo,
representan:

a Tengo 6 medallas y me gano en una competencia otras 3 medallas. s Cuantas
medallas tengo ahora?

b En Educacion Fisica tiran una cuerda 5 compafieros, ahora se incorporaron 3
companeros. Cuantos comparieros tiran de la cuerda?

¢ Escriben su nombre y apellido y cada letra la representan con un cubo apilable.
Al colocar los cubos de su nombre y agregar los de su apellido, ¢ cuantos cubos
apilables usaron?

5



Representan en su cuaderno de manera pictérica sumas en el ambito del 0 al 10,
determinando su resultado. Por ejemplo, representan las situaciones:

a Pedro tiene 5 chocolates y su amigo Camilo le regala otros chocolates. Si en
total Pedro tiene 9 chocolates, ¢ cuantos le regaléo Camilo?

b En Educacion Fisica tiran una cuerda 5 companieros, ahora se incorporaron 3
compafieros mas. ;,Cuantos companeros tiran de la cuerda ahora?
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Representan en forma simbdlica las siguientes sumas representadas con material
concreto:
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Registran el numero de cuadrados en la linea correspondiente y completan la
suma.

8

Registran en la linea correspondiente el numero de cuadrados y completan la
resta.



I Observaciones al docente: En esta unidad se trabajara el lenguaje cotidiano
para describir acciones desde la propia experiencia de los alumnos, la
representacion de adiciones y sustracciones con material concreto y pictorico y la
representacion en forma simbdlica de los procesos sequidos en el ambito del 0 al
10. En la unidad 4 se retoma este objetivo, pero en el ambito del 0 al 20,
aumentando el grado de dificultad en la resolucion de problemas e incluyendo la
creacion de estos.

Unidad 4

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDADES

I Observaciones al docente: Si bien este objetivo de aprendizaje se trabajo en la
unidad 3, no se debe olvidar que hay que trabajarlo en esta unidad en un ambito
numeérico hasta 20. Se sugiere al docente trabajar los problema en grupos de 4
alumnos y luego uno de cada grupo explica el procedimiento usado por su grupo a
otro grupo. Es recomendable elegir niios mas lentos, pero que puedan contar la
estrategia del grupo al curso. Esto permite que los alumnos puedan abordar de
manera creativa y flexible la busqueda de soluciones.

1

Determinan qué operacion ayuda para resolver situaciones dadas en el ambito del
0 a 20 . Por ejemplo, en:

a Maria infla 12 globos para una fiesta de cumpleanos, pero le faltan 5 globos por
inflar. ; Qué debe hacer para saber el total de globos que debe inflar?



b Verdnica lee una noche 7 paginas de un libro, al otro dia lee 12 paginas. ¢ Qué
debe hacer para saber el total de paginas que lee en los dos dias?

2
Determinan lo que hay que hacer para resolver problemas. Por ejemplo:

a Javiera abre el refrigerador de su casa y cuenta 17 huevos. Saca 6 huevos para
prepararlos para ella y sus hermanos. 4 Qué debe hacer para saber la cantidad de
huevos que quedan en el refrigerador?

b Matias compra con su mama 16 kilogramos de frutas; de ellas, 7 kilogramos son
de manzanas y el resto de naranjas. ¢ Qué debe hacer para determinar la cantidad
de kilogramos de naranjas que compro?

3

Crean cuentos matematicos relacionados con los siguientes dibujos:

d
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Crean cuentos relacionados con los siguientes dibujos:

a
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Expresan en lenguaje matematico (basandose en la realidad como hablar de tiras
o cintas), las siguientes representaciones pictoricas:

d

I Observaciones al docente: La representacion a queda expresada en lenguaje
matematico como 5 + 3 La representacion b queda expresada en lenguaje
matematico como 12 - 3 La representacion ¢ queda expresada en lenguaje
matematico como 6 + = 12
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Expresan en lenguaje matematico las siguientes situaciones simbdlicas;
basandose en una situacion real como compran, venden, regalan, pierden u otras.

a Un nimero sumado con 7 da como resultado 20
b 19 restado con un numero da como resultado 8
¢ 18 es un nimero mas 5

d 17 es un nimero menos 12



© Observaciones al docente:
a Queda expresado como|[_|+7 = 20
b Queda expresado como 19+ =8
¢ Queda expresado como 18 =_+5
d Queda expresado como 17 =__|- 5

7

Aplican expresiones matematicas asociadas a sumas o restas para resolver
problemas. Por ejemplo, para resolver:

a Andrea tiene 18 huevos en una canasta. Saca 9 huevos. ;Cuantos huevos
quedan en la canasta?

b Jorge se encuentra en el tercer piso de un edificio. Desea subir al noveno piso.
¢, Cuantos pisos debe subir?

¢ Felipe tiene 18 autitos, de ellos: 12 autitos son azules, el resto son blancos.
¢ Cuantos autitos blancos tiene?

© Observaciones al docente:
La expresion que permite resolver el problema

enel casoa es: 9+ =18
En el caso b la expresion es: 3+ =9
En el caso ¢ la expresicn es: 12+ =9

Es importante que, para llegar al modelo, el alumno trabaje
inicialmente las situaciones con material concreto y después las
represente de manera pictorica.

8

Aplican modelos asociados con sumas o restas para resolver problemas. Por
ejemplo, para resolver:

a Cristina tiene 18 manzanas y regala manzanas, quedando con 12 manzanas.
¢ Cuantas manzanas regal6?



b Magdalena da 7 lapices a su amiga Ignacia y le quedan 15 lapices. ¢ Cuantos
lapices tenia Magdalena?

¢ Octavio pide prestado a su compafiero de banco 4 lapices, su compafiero se
queda con 10 lapices. ¢ Cuantos lapices tenia su comparnero?

9
Resuelven desafios matematicos relacionados con sumas y restas. Por ejemplo:

a Pienso en un numero: cuando le sumo 2, obtengo 10 cuando le sumo 3, obtengo
11 ¢ Cual es el numero?

b Pienso en un numero: cuando le resto 3, obtengo 9 cuando le resto 2, obtengo
10 ¢,Cual es el numero?

¢ Pienso en dos numeros: cuando los sumo, obtengo 7 cuando los resto, obtengo
1 ¢ Cuadles son los numeros en que pensé?

d Pienso en dos numeros: cuando los sumo, obtengo 5 cuando los resto, obtengo
5 ¢ En qué numeros pensé?

10
Resuelven sumas y restas, usando maquinas.

a Martita ingresa pelotas con numeros en la maquina de la figura:

g -

¢ qué numero ingresa en la maquina si sale 15?

b Ahora ingresa pelotas con numeros en la maquina de acuerdo a la resta pedida
en ella



Q. .®

¢ qué numero ingresa en la maquina si sale 187?



