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Taller N°1 para la Evaluacion Sumativa 2: Modelo de
caso de uso elaborado, con diagrama de caso de uso
y la especificacion del mismo

I. Autoresy validadores

AUTOR(ES)

Docente(s) elaborador(es) Mauricio Torres Pizarro — La Serena
Disefiador Instruccional (si Camila Escobar Varas
corresponde)

VALIDADORC(ES)
Instruccional Jescica Puschel Oyaneder
Disciplinar Area Informatica y Telecomunicaciones
Operativo Carlos Dides Far

ll. Antecedentes generales

Nombre y cédigo Anilisis y Disefio Orientado a Nombre de el/los alumno/s
de asignatura Objetos — TIDSO3
Unidad de Aprendizaje esperado:

aprendizaje 2
2.1 Construye el modelo de comportamiento de sistemas utilizando casos
de uso (integrada competencia genérica Comunicacion Oral y Escrita).

Competencia genérica integrada: Comunicacion Oral y Escrita, Nivel 1

Evaluacion Formativa Seccidén: a completar por docente aula

lll. Presentacion

Este taller se realiza en conjunto con el Caso de Estudio de la asignatura, para de esta forma realizar
una aplicacién practica de las competencias técnicas adquiridas por los estudiantes en la asignatura
de Andlisis y Disefio Orientado a Objetos (ADOO), en donde los estudiantes, en forma grupal

(mdaximo 3 integrantes), deberan analizar una problematica y presentar posibles soluciones al caso
dado.
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La actividad de esta unidad sera desarrollada en dos talleres que son conducentes a la evaluacion
final de la unidad.

Recuerda que la Evaluacion Final de cada unidad sera parte de la evaluacion final de la asignatura.
Por lo cual deberas participar en las actividades presenciales de clases y en las actividades
propuestas fuera de la sala de clases (AAl).

IV. Propdsito de la actividad

A continuacién los invitamos a realizar un taller donde deberan aplicar los conocimientos de la
unidad. El desarrollo grupal de este taller te permitira en el corto plazo:

e Desarrollar a distancia y de manera colaborativa tus trabajos y tareas grupales.

V. Actividades

Actividad N°1: Para el caso planteado se debe describir todos los escenarios posibles utilizando la
siguiente plantilla:

Nolnlo] CH=Ie-yL:1{ (e Nombre del escenario y referencia, ejemplo: Paseos por el Museo ESCO1
Los requerimientos relacionados, por ejemplo: RF1- El curso debe estar
registrado. RNF1 — el sistema debe ser seguro.

Todos los actores, incluidos los usuarios finales y los stakeholders, por
ejemplo: Guia del tour

I Mol alo[[eile]s M Lo necesario para poder dar inicio al escenario.
Descripcion escenario

Requerimientos:

Actores:

Una descripcion detallada de la situacion, expresada como si fuese una historia, asegura el
entendimiento de todos los involucrados en el analisis.

lelE®e]glo[[eile] M Lo que se gana con realizar este escenario, de forma global.
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Instrumento de evaluacion
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Para verificar lo que han aprendido, luego de desarrollar esta evaluacion, revise las respuestas o
desarrollo de sus estudiantes a través de la siguiente rubrica.

Recuerde entregarles la rubrica con la evaluacién obtenida como parte de la retroalimentacion del

taller.

Taller 1

1. Confeccion
ar
escenarios
posibles a
partir del
caso.

2. Identificar
requerimie
ntos a
partir del
caso.

3. Identificar
actores
posibles a
partir del
caso.

4. |dentificar
prey post
condiciones
necesarias.

Observaciones:

Desarrollo

destacado

(5 puntos)
Se confeccionan
todos los
escenarios posibles
a partir del caso,
con su respectiva
descripcion.

Se identifican todos
los requerimientos
posibles a partir del
caso para dar una
solucién.

Se identifican todos
los actores posibles
a partir del caso.

Se identifican todas
las pre y post
condiciones
necesarias para dar
la mejor solucidn.
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Desarrollado
(4 puntos)

Se confeccionan
algunos los
escenarios
posibles a partir
del caso, con su
respectiva
descripcion.

Se identifican
algunos
requerimientos
posibles a partir
del caso.

Se identifican
algunos actores
posibles a partir
del caso.

Se identifican
algunas prey
post
condiciones
necesarias.

En desarrollo
(2 puntos)

Se
confeccionan
algunos los
escenarios
posibles a
partir del
caso.

La cantidad de
requerimiento
s identificados
es insuficiente
para dar una
solucién.

La cantidad de
actores
identificados
es insuficiente
para dar una
solucion.

La cantidad de
prey post
condiciones
necesarias
identificadas
es insuficiente
para dar una
solucion.

Nivel inicial (O
punto)

Puntaje
obtenido

No se
confeccionan
todos los
escenarios
posibles a
partir del
caso.

No se
identifican
todos los
requerimiento
s posibles a
partir del
caso.

No se
identifican
actores.

No se
identifican pre
y post
condiciones
necesarias.

Puntaje obtenido
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VIIl. Solucionario

Actividad N°1: Para el caso planteado se debe describir todos los escenarios posibles utilizando la
siguiente plantilla:

o]l A=Y=l [oM Nombre del escenario y referencia, ejemplo: Paseos por el Museo ESCO1
Los requerimientos relacionados, por ejemplo: RF1- El curso debe estar
registrado. RNF1 — el sistema debe ser seguro.

Todos los actores, incluidos los usuarios finales y los stakeholders, por
ejemplo: Guia del tour

TR o [[eile)sl:1H Lo necesario para poder dar inicio al escenario.

Descripcion escenario

Requerimientos:

Actores:

Una descripcién detallada de la situacidon, expresada como si fuese una historia, asegura el
entendimiento de todos los involucrados en el analisis.

Slel e efe) o [[ed[e]a-Hl Lo que se gana con realizar este escenario, de forma global.

Nota importante para el docente:

Debe entregar este listado de requerimientos a los alumnos, para completar el que sea realizado
por ellos en este Taller. Los alumnos deben estar en conocimiento de este listado antes de
comenzar el Taller 2.

REQUERIMIENTO REF. REQUERIMIENTO REF.

Gestionar Ingreso de Obras de Arte RF1 | Permitir acceso seguro al sistema RN1

Control de las personas que trabajan en RF2 | Generar informes varios RN2

el museo

Gestionar nuevas Galerias RF3 | Entregar informacidn a los visitantes | RN3
en mas de un idioma

Comunicarse con otros museos RF4 | El sistema debe ser intuitivo RN4

Registrar otros Museos RF5 | Revisar las obras que deben ser RF13
restauradas

Gestionar el préstamo de obras a otros RF6 | Cambiar los estados de las obras RF14

museos para que puedan saber si estdn en
restauracion

Gestionar la devolucién de obras a sus RF7 | Gestionar tours por el museo RF15

respectivos museos

Definir quién es el responsable de esto RF8 | Registrar a los visitantes RF16

Ingresar los datos de las obras prestadas RF9 | Gestionar insumos para estos RF17
paseos

Asociar seguros a estas acciones RF10 | Gestionar a los guias de estos tours RF18

Controlar las restauraciones de las obras RF11 | Gestionar a los usuarios del sistema | RF19

Asignar especialista a las restauraciones RF12
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Solucion:

Nl CA=oaE I Catalogacion y mantenimiento de maestros
RF1 RF2 RF3

Requerimientos:

NS Administrador

ST-R e g lo[(eile)al:1H E! administrador es autentificado por el sistema.
Descripcion escenario
El administrador después de autentificarse con su clave, entra en un menu disponible solo para
él. En este se le permite realizar operaciones con los datos de las obras de arte, ingresar nuevas,
eliminar o corregir errores, también le permite seleccionar los datos del autor, y el tipo de obra
que es. Ademads, puede registrar al personal del museo, definir su cargo y especificaciones varias.
También el sistema le permite crear nuevas exposiciones y galerias, estas funcionan por un
periodo de tiempo, y pueden repetirse muchas veces al afio.

Pl Oe)alo[{ed[e]glslM E! administrador realiza las tareas descritas

Nl CA=ToNaE Il Préstamo y devolucidn de obras de arte.
RF4, RF5, RF6, RF7, RF8, RF9, RF10,

Requerimientos:
Actores: Otros Museos, Jefe de Museo

El jefe de museo recibe una peticidon de préstamo de otro museo, o se ha
cumplido la fecha en que debe devolver obras solicitadas a otro museo.
Descripcion escenario
E1l. El jefe de museo canaliza las peticiones para poder solicitar obras a otros museos, para que
estas se puedan presentar en el propio, para ello redacta un documento, teniendo la informacion
de la obray la informaciéon del museo, el préstamo se registra como si fuese un tramite parecido
a una compra, con un detalle de las obras y las fechas. Este le permite gestionar la fecha de
devolucidén de esas obras.

E2. La devolucidn, es el acto del museo de devolver las piezas solicitadas, para eso se debe realizar
el tramite inicial nuevamente.

Pre-Condiciones:

Para ambos casos le es necesario contactarse con los museos, y mantener su informacion
actualizada. Siempre que requiera hacer una de estas acciones el museo es validado previamente.
Todas estas operaciones quedan registradas bajo el nombre del jefe del museo que queda como
responsable de las operaciones.

Post-Condiciones: ‘ El jefe realiza las operaciones de préstamo y devolucién
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[olgalo] A =Yel=Ie:1a[oMM Restauracion de Obras de Arte.
Requerimientos: RF11, RF12, RF13, RF14

INGi (o] (-1 3 Jefe de Restauracion, Restaurador
RICHSO o[ (lo]-oM El jefe de restauracidn estd autentificado
Descripcion escenario
El Jefe de restauracion, revisa el tiempo que cada obra lleva y segun este dato y su experiencia,
puede agregarlas en un listado de obras en espera de restauracion. Puede cambiar el estado de
la obra de restaurada, en espera o a en restauracion. Los restauradores pueden ver estas listas, y
solicitar de palabra el querer restaurar una obra, el jefe de restauracion les asigna una obra,
apenas ellos se desocupan.

Los restauradores informan sus avances.

Pl R eealo [ [e]s - Tanto el jefe como los restauradores pueden realizar sus tareas descritas.

Nolnlo] CN=Ie-1sL: (oM Tours y Paseos informativos

RELVEIINICI IS RF15, RF16, RF17, RF18

JiXeilo] (-1 Guia Tour, Jefe de Museo, Relacionador Publico

Es necesario organizar tours para colegios y otros en el museo, en el plan
de actividades del mismo.
Descripcion escenario
El jefe de museo, registra los tours a desarrollar a modo de promocidon del museo, para ellos
define un periodo, los tours se repiten cada afio, y obviamente se crean algunos nuevos, se
definen los insumos que se van a asociar a estos tours, por ejemplo, marca paginas, tazones,
banderines, etc. El relacionador publico, llama a los colegios, les promociona estos recorridos, y
les registra, interesante es que guarda el cupo de estos.
El guia revisa su asignacion en los tours.

IS o [[e[e]al:HM Se lleva a cabo un paseo turistico, y este fue gestionado completamente
por el sistema.

Nombre Escenario: [AdREIRNRENE

Requerimientos: [RARE

I\Xe (o] (-l Administrador, Usuario

IR Ole]glo|[H[e]gl- M E| usuario y el administrador cuentan con una cuenta ya definida.
Descripcion escenario
El administrador, puede crear nuevos roles y clasificar a los usuarios que usaran el sistema,
definiendo sus roles y permisos, los usuarios deben existir previamente, luego de que cada uno
ya esta informado de este proceso, los usuarios pueden autenticarse, el sistema revisa sus roles
y les destina a las dreas que pueden acceder.

Pre-Condiciones:

El usuario es inscrito, el usuario hace ingreso al sistema en forma
autentificada

Post-Condiciones:

Andlisis y Disefio Orientado a Objetos - TIDS03



