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Indicaciones generales
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Aprendizaje esperado y criterios de evaluacion

Aprendizaje esperado: 2.1 Construye el modelo de comportamiento de sistemas utilizando casos
de uso.

e 2.1.1 Considerando la simbologia asociada a los diagramas de casos de uso.

e 2.1.2 clasificando los elementos de un caso de uso identificados en una problematica.

e 2.1.3 Esquematizando los diagramas de casos de uso.

e 2.1.4 Realizando la especificacion de los diagramas de casos de uso.

e 2.1.5 Utilizando convenciones propias del tipo mensaje.

. Presentacion

Esta evaluacion sumativa se realiza en conjunto con el Caso de Estudio de la asignatura, para de esta
forma realizar una aplicacién practica de las competencias técnicas adquiridas por los estudiantes
en la asignatura de Analisis y Disefio Orientado a Objetos (ADOO), en donde los estudiantes, en
forma grupal (maximo 3 integrantes), deberdn analizar una problematica y presentar posibles
soluciones al caso dado.

Recuerda que la Evaluacion Final de cada unidad sera parte de la evaluacion final de la asignatura.
Por lo cual deberdas participar en las actividades presenciales de clases y en las actividades
propuestas fuera de la sala de clases (AAl).

Il. Actividades

Para la siguiente evaluacion es necesario que lean atentamente lo que se les solicita realizar,
aplicando los conocimientos de la unidad e incorporando los resultados y correcciones de los dos
talleres anteriores.

Recuerda apoyarte en el caso de la asignatura y los talleres anteriores.

Actividad N°1: Entreguen toda la informacion requerida de los dos talleres realizados y ademas
desarrollen las especificaciones para cada caso de uso. Utiliza la siguiente plantilla, la cual puedes
adaptar segun la necesidad de lo que necesiten describir, reemplazando los nombres y la cantidad
de actores por los involucrados.
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Formato plantilla para especificaciones de uso:

Nombre Caso de uso:
Requerimientos:

Actores:
Pre-Condicion:
Flujo basico:

1

p

Flujo alternativo:
FAl:1.a

Excepcion:
EXC1:1.a

Post-Condicion:
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Actorl

Actor2

Sistema

Actorl

Actor2

Sistema

Actorl

Actor2

Sistema

lll. Instrumento de evaluacion

Para verificar lo que han aprendido, luego de desarrollar esta evaluacidon el docente de la asignatura
revisara sus respuestas o desarrollo a través de la siguiente rubrica.

Revisa los criterios para que puedas saber cémo seras evaluado.

Taller 1

1. Confeccion
ar
escenarios
posibles a
partir del
caso.

2. Identificar
requerimie
ntos a
partir del
caso.

Desarrollo

destacado
(5 puntos)

Desarrollado
(4 puntos)

Se confeccionan Se confeccionan
todos los algunos los
escenarios posibles | escenarios

a partir del caso,
con su respectiva
descripcion.

Se identifican todos
los requerimientos
posibles a partir del
caso para dar una
solucién.

Andlisis y Disefio Orientado a Objetos - TIDS03

posibles a partir
del caso, con su
respectiva
descripcion.

Se identifican
algunos
requerimientos
posibles a partir
del caso.

En desarrollo
(2 puntos)

Se
confeccionan
algunos los
escenarios
posibles a
partir del
caso.

La cantidad de
requerimiento
s identificados
es insuficiente
para dar una
solucion.

Nivel inicial (O
punto)

Puntaje
obtenido

No se
confeccionan
todos los
escenarios
posibles a
partir del
caso.

No se
identifican
todos los
requerimiento
s posibles a
partir del
caso.
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3. Identificar Se identifican todos | Se identifican La cantidad de | Nose
actores los actores posibles | algunos actores | actores identifican
posibles a a partir del caso. posibles a partir | identificados actores.
partir del del caso. es insuficiente
caso. para dar una

solucion.

4. ldentificar Se identifican todas | Se identifican La cantidad de | No se
prey post las pre y post algunas prey prey post identifican pre
condiciones | condiciones post condiciones y post
necesarias. | necesarias para dar | condiciones necesarias condiciones

la mejor solucidn. necesarias. identificadas necesarias.
es insuficiente
para dar una
solucion.

5. Aplicar Aplica todas las Aplica algunas Aplica No aplica
correccione | observaciones de observaciones observaciones | ninguna de las
su mejora o ajustes de mejora o de mejora o observaciones
observacio | entregadas en la ajustes ajustes, pero de mejora o
nes. correccion del entregadas en persisten ajustes

taller, mejorando lo | la correccion del = errores de una = entregadas.
elaborado en una taller. primera

primera entrega.

oportunidad.

Taller 2

Desarrollo
destacado
(5 puntos)

Desarrollado
(4 puntos)

En desarrollo
(2 puntos)

Nivel inicial (O

Puntaje

punto) obtenido

1. Identificary | Utiliza los simbolos | Utiliza los Utiliza en No utiliza los
utilizar correspondientes. simbolos forma errénea | simbolos
clases, Describe los correspondiente = algunos correctos.
objetos, elementos de cada | s. simbolos. No describe
component | componente. No describe los Describe los los elementos
esen el elementos de elementos en | de cada
diagrama. cada forma componente.

componente o errénea.
no lo hace en su
totalidad.

2. Utilizar Indica las Indica las Indica algunas = No utiliza la
relaciones, relaciones de forma | relaciones de relaciones en simbologia
inclusiones, | correcta. forma correcta. | forma errénea | asociada alas
extensiones | Indica roles, Omite o) relaciones.

, herencias, | estereotipos, elementos de Describe los
implement = nombresy especificacion elementos de
aciones, etc | navegabilidad en la relacion, estas
cuando cuando relaciones en
corresponde. corresponde. forma
errénea.

3. Utilizar Utiliza Omite algunos Utiliza en su No utiliza
correctame | correctamente los simbolos mayoria los simbolos para
nte los simbolos de adicionales. simbolos en describir estos
simbolos actores, fronteras y forma elementos.
como otros, como errénea.
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complemen | complemento al
to al modelo.
modelo.

4. Diagramar Diagramas Diagramas Diagramas Diagramas
de los ordenados y claros, | clarosu poco desordenados,
diagramas que permiten una ordenados, pero ordenadosy sucios o
de casos de | lecturaclaray no ambos. A claros que no descuidados.
uso precisa al andlisisy | pesar de esto se | permiten ver No se logra

solucién del a puede ver un con facilidad ver ningun
situacion analisis y un analisis y tipo de
planteada. solucién del a soluciéon dela | analisis o
situacién situacién solucién a la
planteada. planteada situacion
planteada.

5. Aplicar Aplica todas las Aplica algunas Aplica No aplica
correccione | observaciones de observaciones observaciones | ninguna de las
su mejora o ajustes de mejora o de mejora o observaciones
observacio | entregadas en la ajustes ajustes, pero de mejora o
nes. correccion del entregadas en persisten ajustes

taller, mejorando lo | la correccion del = errores de una = entregadas.
elaborado en una taller. primera

primera entrega.

oportunidad.

Especificaciones

de casos de uso

Desarrollo
destacado

Desarrollado
(7puntos)

En desarrollo
(4 puntos)

Nivel inicial (O
punto)

Puntaje
obtenido

(ES2) (10 puntos)

1. Generarla Especifica la Especifica dos Especifica uno | No especifica
especificaci | totalidad de los de los de los los diagramas
6n de los diagramas de casos | diagramas de diagramas de de casos de
diagramas de uso solicitados casos de uso casos de uso uso solicitados
de casos de | respetando el solicitados solicitados o lorealiza en
uso formato de respetando el respetando el | forma
solicitados especificacion formato de formato de incompleta y

establecido. especificacion especificacion | sin respetar el
establecido. establecido. formato de

especificacién
establecido.

2. Especificaci | Se complementael | Se utilizan Se utilizan No se agrega
ones o modelo con una notas, comentarios ningun
detalles especificacién comentarios, minimos, no elemento
adicionales | algoritmica, una modelos se hacen adicional.

descripcion de caso
de uso, modelos

similares para
especificar el

adicionales para mismo
mejorar el problema, para
entendimiento de asegurar el

la solucién, estos
orientados al
dominio.
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entendimiento.

especificacion
es adicionales.
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Logica general

de la solucion

(ES2)

1. Participant
es, actores,
clases,
interfaces,
enumeracio
nes, etc.

2. Logicade
negocio o
Dominio

3. Apreciacion
general.

Desarrollo

destacado

(10 puntos)
Son incluidos todos
los elementos
relacionados al
problema, actores,
clases, objetos, etc.

Son incluidos los
elementos que
tienen relaciéon con
lograr la solucién,
por ejemplo:
relaciones,
métodos, casos de
uso, mensajes,
inclusiones, etc.

El modelo alcanza
los objetivos de la
problematica entre
un 80% a 100%
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Desarrollado
(7puntos)

Se omiten
algunos
participantes de
la problematica.

Se omiten
algunos de
estos elementos
necesarios para
la solucion de la
problematica.

El modelo
alcanza los
objetivos de la
problematica
entre un 50% a
79%

En desarrollo
(4 puntos)

Se omite la
mayoria de los
participantes
dela
problematica.

Se omite la
mayoria de
estos
elementos
necesarios
parala
solucién de la
problematica.

El modelo
alcanza los
objetivos de la
problematica
entre un 11%
a49%

Ninacap

Nivel inicial (0
punto)

Puntaje
obtenido

No se
reconoce a
ningun
participante
dela
problematica.
No se
reconoce a
ningun
elemento de
la l6gica de
negocios de la
problematica.

El modelo
alcanza los
objetivos de la
problematica
en menos de
un 10%

Puntaje obtenido



