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VALIDADOR(ES)
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Datos del alumno(a)

Nombre alumno(a)
Apellido Paterno Apellido Materno Nombres
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Puntaje maximo 100
NOTA

Puntaje obtenido

Indicaciones generales

1. Lanota 4.0 se obtiene logrando un 60% del puntaje total.
2. Utilice lapiz pasta en sus respuestas.
3. Preocupese de la redaccién, ortografia y legibilidad de sus respuestas.

Aprendizaje esperado y criterios de evaluacion

Aprendizaje esperado: 1.1. Analiza los componentes del modelo orientado a objetos en un caso de
contexto simple.

e 1.1.1. Considerando las fases que componen el andlisis orientado a objetos.

e 1.1.2. Considerando técnicas para captacion de requerimientos.

e 1.1.3. Analizando los elementos basicos de la orientacion a objetos en problematicas.
e 1.1.4. Organizando los componentes de objeto detectados segln su tipo.
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[tem 1. Seleccion Multiple

Responda solo una alternativa, cualquier borrén o respuesta no contestada, serd tomada como
invalida.

1. “Son las caracteristicas capaces de describir a un objeto, pueden ser visibles o invisibles al
usuario que utiliza el objeto”. Esta descripcidn se refiere a:

A) Método.

B) Capsula de datos.
C) Atributo

D) Clase.

2. En esta etapa, del ciclo de vida Orientado a Objeto, es necesario realizar el diagramado
I6gico de nuestro sistema. Una vez que ya hemos reconocido la problematica del cliente se
debe realizar:

A) La captacién de requerimientos.
B) Eldisefio de la solucion.

C) Elandlisis légico vy fisico.

D) El prototipo de soluciones.

3. “Son los clientes clave de la organizacidn, y se benefician directamente de una buena
solucidn informatica”. Esta descripcion se refiere a:

A) Stakeholders.

B) Usuarios finales.

C) CEO

D) Alta gerencia y media gerencia.

4. “Es el comportamiento de una clase, y lo que puede realizar un objeto”. Esta definicion
corresponde a:

A) Polimorfismo.
B) Constructor.
C) Objeto.

D) Método.

5. ¢Cudl seria la mejor definicion para el concepto de Sistema?

A) Un conglomerado de elementos que al cooperar entre ellos logran un objetivo.

B) Un conjunto de datos, personas, recursos, que, al ser coordinados, entregan informacion a
la organizacion.

C) Un conjunto de elementos que interactlan entre si para lograr un objetivo comun.
D) Todas las anteriores.
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6. Una clase padre llamada “Animal” tiene dos subclases llamadas “Perro” y “Gato”. Todos
los animales poseen el método “Hablar” y cuando un animal habla suena un jbeep!,
excepto en “Perro”, cuando “Perro” habla se escucha un espectacular “jiGUAU!!”. En el
ejemplo anterior qué habilidad de la Orientacién a Objetos se describe:

A) Herencia.

B) Polimorfismo.

C) Abstraccion.

D) Multi-instanciacion.

7. “Es el método ideal para captar requerimientos a grupos pequefios y de alto rango, o para
conversar respecto a opiniones que necesitan ser aclaradas, en especial los llamados
requerimientos épicos”. Esta descripcidn se refiere a:

A) Cuestionarios.
B) Encuestas.
C) Observacion.
D) Entrevistas.

8. Al entrevistar a un cliente nos entrega la siguiente historia de usuario: “Yo como Gerente,
deseo que el sistema sea seguro ante ataques de hackers y virus, para poder proteger los
datos de la empresa”. Al analizar la historia, qué tipo de requerimiento podemos
identificar:

A) Unrequerimiento funcional que especifica la tarea de instalacion de antivirus en la empresa.

B) Unrequerimiento épico, que amerita que el Gerente explique que es un hacker y que es un
virus.

C) Un requerimiento funcional de prioridad alta, puesto que es solicitado por un stakeholder
de alto rango.

D) Un requerimiento no funcional, del tipo seguridad, y que este es general y exigido en todo
el sistema.
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item II. Respuesta Breve o Extensa

Responda las siguientes preguntas cuidando la letra, presentacién y ortografia. Cualquier borrdn, o
respuesta no contestada, sera tomada como invalida.

9. Se solicita crear un nuevo mddulo de consultas de disponibilidad de libros en biblioteca,
gue estara dirigido a los alumnos. Para crear el mddulo es necesario entrevistar a los
alumnos, y asi definir aspectos de la interfaz que esta usara. Disefie 3 preguntas para una
entrevista dirigida a sus compafieros (5 puntos):

Respuesta

10. Mediante un ejemplo explique el concepto de herencia entre clases (5 puntos):

Respuesta
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[tem IlI. Analisis de casos

Responda las siguientes preguntas cuidando la letra, presentacion y ortografia. Cualquier borrén, o
respuesta no contestada, serd tomada como invalida.

11. “INFOTECPROM, es una competencia entre alumnos de distintas universidades, donde se
presentan proyectos de innovacion en el drea tecnoldgica para pequefios productores. Este
concurso de proyectos se inicio el afio pasado con gran aceptacion y ahora, en su seqgundo
afo, se espera una gran cantidad de proyectos.

El afio pasado los alumnos: Esteban Paz y Micaela Gutiérrez, que cursaban tercer afio de la
carrera de Ingenieria en Telecomunicaciones de la Universidad Tecnoldgica INACAP,
presentaron un proyecto de sensores de alerta para controlar las heladas en los vifiedos,
obteniendo el primer lugar entre mds de 30 propuestas. El premio fue el financiamiento,
apoyo y publicidad para el proyecto.
jEste afio tu puedes ser el ganador!
Las inscripciones se cierran el 25 de Julio”.
Para el caso anterior se debe identificar:

e Objetos (10 puntos)

e Clases (10 puntos)

e Atributos de cada una de las clases identificadas (5 puntos)

Respuesta
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12. “Jugar ajedrez: el ajedrez es un juego de mesa que busca enfrentar a dos personas, cada
uno a cargo de un ejército (uno blanco y otro negro). Este ejército estd formado por
diferentes piezas, cada una con caracteristicas y disefios distintos, por ejemplo: los peones,
son 8 por cada jugador y son la primera linea de defensa ubicada delante de todas las
demds piezas. Estos representan a la infanteria y al partir pueden avanzar 1 o 2 espacios,
luego, solo uno hacia adelante, derrotando a otra pieza (comer) solo en diagonal y asi
ocupar su espacio. Por otro lado, tenemos a los caballos que solo son 2 por cada jugador,
moviéndose en “L” a través del tablero y son capaces de saltar a otras piezas.

Existen ademds las jugadas, por ejemplo, el enroque que es la proteccion del rey por una
torre, o el gambito, que es el sacrificio de un pedn para matar a una pieza de mayor valor”.
Para el caso anterior se debe identificar:

e Objetos (10 puntos)

e C(Clases (10 puntos)

e Atributos de cada una de las clases identificadas (5 puntos)

Respuesta
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