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1. Poner las fichas de cada jugador en el inicio.

2. El jugador que parte deberá tirar el dado y avanzar.

3. El jugador deberá representar el número del casillero 
utilizando fósforos en las decenas y porotos o lentejas en 
las unidades.

4. Si lo realiza de manera correcta se queda en ese 
casillero.

5. El segundo jugador tira el dado y sigue los pasos 
anteriores.

6. Ganará el primer jugador que llegue al número 99 y 
logre representarlo de manera correcta.

NECESITAS:
- 2 jugadores.
- 2 fichas para representar a cada jugador.
- 1 dado.
- 1 caja de fósforos para representar las decenas.
- 1 puñado de legumbres para representar las unidades.

DÍA 15: JUEGO DE VALOR POSICIONAL.

INSTRUCCIONES:



18


