Programa de Estudio
3°y 4° medio
Mdusica

MINISTERIO DE EDUCACION
GOBIERANO DE CHILE




ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Y
ACTIVIDADES DE EVALUACION.
ESTAS ACTIVIDADES ESTAN
ORGANIZADAS EN 4 UNIDADES,
CADA UNIDAD TIENE CUATRO
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES Y
UNA ACTIVIDAD DE EVALUACION.




Querida comunidad educativa:

Me es grato saludarles y dirigirme a ustedes para poner en sus manos los Programas
de Estudio de las 46 asignaturas del curriculum ajustado a las nuevas Bases
Curriculares de 3° y 4° afio de ensefianza media (Decreto Supremo N°193 de 2019),
gue inicié su vigencia el presente afio para 3° medio y el afio 2021 para 4° medio, o
simultdneamente en ambos niveles si el colegio asi lo decidi6.

El presente afio ha sido particularmente dificil por la situacion mundial de pandemia
por Coronavirus y el Ministerio de Educaciéon no ha descansado en su afan de
entregar herramientas de apoyo para que los estudiantes de Chile se conviertan en
ciudadanos que desarrollen la empatia y el respeto, la autonomia y la proactividad,
la capacidad para perseverar en torno a metas y, especialmente, la responsabilidad
por las propias acciones y decisiones con conciencia de las implicancias que estas
tienen sobre uno mismo vy los otros.

Estos Programas de Estudio han sido elaborados por la Unidad de Curriculum y
Evaluacién del Ministerio de Educacién y presentan una propuesta pedagdgica y
didactica que apoya el proceso de gestion de los establecimientos educacionales,
ademas de ser una invitaciéon a las comunidades educativas para enfrentar el desafio
de preparacion, estudio y compromiso con la vocacién formadora y con las
expectativas de aprendizaje que pueden lograr nuestros estudiantes.

Nos sentimos orgullosos de poner a disposicion de los jévenes de Chile un curriculum
acorde a los tiempos actuales y que permitird formar personas integrales vy
ciudadanos auténomos, criticos y responsables, que desarrollen las habilidades
necesarias para seguir aprendiendo a lo largo de sus vidas y que estaran preparados
para ser un aporte a la sociedad.

Les saluda cordialmente,

Raul Figueroa S.
Ministro de Educacién
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IMPORTANTE

En el presente documento, se utilizan de manera inclusiva términos como “el docente”, “el
estudiante”, “el docente”, “el nifio”, “el compafiero” y sus respectivos plurales (asi como otras
palabras equivalentes en el contexto educativo) para referirse a hombres y mujeres. Esta opcion
obedece a que no existe acuerdo universal respecto de cémo aludir conjuntamente a ambos sexos en
el idioma espafiol, salvo usando “o/a”, “los/las” y otras similares, y ese tipo de férmulas supone una
saturacion grafica que puede dificultar la comprensidn de la lectura.
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Presentacion

Las Bases Curriculares establecen Objetivos de Aprendizaje (OA) que definen los desempefios que se
espera que todos los estudiantes logren en cada asignatura, médulo y nivel de ensefianza. Estos
objetivos integran habilidades, conocimientos y actitudes que se consideran relevantes para que los
jovenes alcancen un desarrollo armonico e integral que les permita enfrentar su futuro con las
herramientas necesarias y participar de manera activa y responsable en la sociedad.

Las Bases Curriculares son flexibles para adaptarse a las diversas realidades educativas que se derivan
de los distintos contextos sociales, econdmicos, territoriales y religiosos de nuestro pais. Estas multiples
realidades dan origen a diferentes aproximaciones curriculares, didacticas, metodoldgicas vy
organizacionales, que se expresan en el desarrollo de distintos proyectos educativos, todos validos
mientras permitan el logro de los Objetivos de Aprendizaje. En este contexto, las Bases Curriculares
constituyen el referente base para los establecimientosquedeseenelaborarprogramaspropios, y por lo
tanto, no corresponde que estas prescriban didacticas especificas que limiten la diversidad de enfoques
educacionales que pueden expresarse en los establecimientos de nuestro pais.

Para aquellos establecimientos que no han optado por programas propios, el Ministerio de Educacion
suministra estos Programas de Estudio con el fin de facilitar una éptima implementacién de las Bases
Curriculares. Estos programas constituyen un complemento totalmente coherente y alineado con las
Bases Curriculares y una herramienta para apoyar a los docentes en el logro de los Objetivos de
Aprendizaje.

Los Programas de Estudio proponen al profesor una organizacion de los Objetivos de Aprendizaje con
relacion al tiempo disponible dentro del afio escolar, y constituyen una orientacién acerca de cémo
secuenciar los objetivos y cdmo combinarlos para darles una comprension profunda y transversal. Se
tratade unaestimacién aproximaday de caracterindicativo que puede ser adaptada por los docentes, de
acuerdo alarealidad de sus estudiantes y de su establecimiento.

Asimismo, para facilitar al profesor su quehacer en el aula, se sugiere un conjunto de indicadores de
evaluacion que dan cuenta de los diversosdesempefiosde comprensionquedemuestranque unalumno
ha aprendido en profundidad, transitando desde lo mds elemental hasta lo mas complejo, y que aluden
a los procesos cognitivos de orden superior, las comprensiones profundas o las habilidades que se busca
desarrollar transversalmente.

Junto con ello, se proporcionan orientaciones didacticas para cada disciplina yuna gama amplia y flexible
de actividadesdeaprendizajeydeevaluacion,que pueden Util izarse como base para nuevas actividades
acordesconlasdiversasrealidadesdelosestablecimientoseducacionales. Estas actividades se enmarcan
en un modelo pedagdgico cuyo enfoque es el de la comprensién profunday significativa, lo que implica
establecer posibles conexiones alinterior de cada disciplinay también con otras areas del conocimiento,
con el propdsito de facilitar el aprendizaje.

Estas actividades de aprendizaje y de evaluacién se enriquecen con sugerencias al docente,
recomendaciones de recursos didacticos complementarios y bibliografia para profesores y estudiantes.

Ensintesis, se entregan estos Programas de Estudio alos establecimientos educacionales como un apoyo
para llevar a cabo su labor deensefianza.
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Nociones basicas

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE COMO INTEGRACION DE CONOCIMIENTOS,
HABILIDADES Y ACTITUDES

Los Objetivos de Aprendizaje definen para cada asignatura o mddulo los aprendizajes terminales
esperables para cada semestre o afio escolar. Se refierenahabilidades, actitudesy conocimientosque han
sido seleccionados considerando que entreguen a los estudiantes las herramientas necesarias para su
desarrollo integral, que les faciliten una comprension profunda del mundo que habitan, y que
despierten en ellos el interés por continuar estudios superiores y desarrollar sus planes de vida y
proyectos personales.

Enlaformulaciéndelos Objetivos de Aprendizaje se relacionan habilidades, conocimientos y actitudes v,
por medio de ellos, se pretende plasmar de manera claray precisa cudles son los aprendizajes esenciales
que el alumno debe lograr. Se conforma asi un curriculum centrado en el aprendizaje, que declara
explicitamente cual es el foco del quehacer educativo.Sebuscaquelosestudiantesponganenjuegoestos
conocimientos, habilidadesy actitudes para enfrentar diversos desafios, tanto en el contexto de la sala de
clases como en la vida cotidiana.

CONOCIMIENTOS

Los conocimientos de las asignaturas y mddulos corresponden a conceptos, redes de conceptos e
informacidn sobre hechos, procesos, procedimientos yoperacionesqueenriquecenlacomprensiondelos
alumnos sobre los fendmenos que les toca enfrentar. Les permiten relacionarse con el entorno, utilizando
nociones complejas y profundas que complementan el saber que han generado por medio del sentido
comuny la experiencia cotidiana. Se busca que sean esenciales, fundamentales para que los estudiantes
construyan nuevos aprendizajes y de alto interés para ellos. Se deben desarrollar de manera integrada
con las habilidades, porque son una condicidon para el progreso de estas y para lograr la comprension
profunda.

HABILIDADES Y ACTITUDES PARA EL SIGLO XXI

La existencia y el uso de la tecnologia en el mundo global, multicultural y en constante cambio, ha
determinado nuevos modos de acceso al conocimiento, de aplicacién de los aprendizajes y de
participacion en la sociedad. Estas necesidades exigen competencias particulares, identificadas
internacionalmente como Habilidades para el siglo XXI.

Las habilidades para el siglo XX| presentan como foco formativo central la formacién integral de los
estudiantes dando continuidad a los objetivos de aprendizaje transversales de 1° basico a 2° medio.
Como estos, sontransversales atodaslasasignaturas, yalsertransferibles a otros contextos, se convierten
en un aprendizaje para la vida. Se presentan organizadas en torno a cuatro dmbitos: maneras de pensar,
maneras de trabajar, herramientas para trabajar y herramientas para vivir en el mundo.

! Elconjuntodehabilidadesseleccionadasparaintegrarelcurriculumde3°y4°mediocorrespondenaunaadaptacion de distintos modelos (Binkley et al., 2012; Fadel
etal., 2016).
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MANERAS DE PENSAR

Desarrollo de la creatividad y la innovacion

Las personas que aprenden a ser creativas poseen habilidades de pensamiento divergente, produccién
de ideas, fluidez, flexibilidad y originalidad. El pensamiento creativo implica abrirse a diferentes ideas,
perspectivas y puntos de vista, ya sea en la exploraciéon personal o en el trabajo en equipo. La ensefianza
paralacreatividadimplicaasumirque el pensamiento creativo puede desarrollarse en todas las instancias
de aprendizaje y en varios niveles:imitacion, variacion, combinacion, transformaciony creacionoriginal. Por
ello, es importante que los docentes consideren que, para lograr la creacion original, es necesario haber
desarrollado varias habilidades y que la creatividad también puede ensefiarse mediante actividades mas
acotadas segun los diferentes niveles (Fadel et al, 2016).

Desarrollo del pensamiento critico

Cuando aprendemos a pensar criticamente, podemos discriminar entre informaciones, declaraciones o
argumentos, evaluandosu contenido,pertinencia, validez y verosimilitud. El pensamiento critico permite
cuestionar la informacion, tomar decisiones y emitir juicios, como asimismo reflexionar criticamente
acerca de diferentes puntos de vista, tanto de los propios como de los demas, ya sea para defenderlos
o contradecirlos sobre la base de evidencias. Contribuye asi, ademas, ala autorreflexiény correcciénde
errores,yfavorecelacapacidaddeestarabiertoaloscambios y de tomar decisiones razonadas. El principal
desafio en la ensefianza del pensamiento critico es la aplicacidn exitosa de estas habilidades en contextos
diferentes de aquellos en que fueron aprendidas (Fadel et al, 2016).

Desarrollo de la metacogniciéon

El pensamiento metacognitivo se relaciona al concepto de “aprender a aprender”. Se refiere a ser
consciente del propio aprendizaje y de los procesos para lograrlo, lo que permite autogestionarlo con
autonomia, adaptabilidad y flexibilidad. El proceso de pensar acerca del pensar involucra la reflexion
propia sobre la posicion actual, fijar los objetivos a futuro, disefiar acciones y estrategias potenciales,
monitorear el proceso de aprendizaje y evaluar los resultados. Incluye tanto el conocimiento que se tiene
sobre uno mismo como estudiante o pensador, como los factores que influyen en el rendimiento. La
reflexién acerca del propio aprendizaje favorece su comunicacién, por una parte, y la toma de conciencia
de las propias capacidades y debilidades, por otra. Desde esta perspectiva, desarrolla la autoestima, la
disciplina, lacapacidad de perseverar y la tolerancia a la frustracion.

Desarrollo de Actitudes
* Pensar con perseverancia y proactividad para encontrar soluciones innovadoras a los problemas.
* Pensar con apertura a distintas perspectivas y contextos, asumiendo riesgos y responsabilidades.

* Pensar con consciencia, reconociendo que los errores ofrecen oportunidades para el aprendizaje.

Pensar con flexibilidad para reelaborar las propias ideas, puntos de vista y creencias.

* Pensar con reflexion propia y autonomia para gestionar el propio aprendizaje, identificando
capacidades, fortalezas y aspectos por mejorar.

« Pensar con consciencia de que los aprendizajes se desarrollan a lo largo de la vida y enriquecen la
experiencia.

* Pensar con apertura hacia otros para valorar la comunicacién como una forma de relacionarse con
diversas personasy culturas, compartiendo ideas que favorezcan el desarrollo de la vida en sociedad.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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MANERAS DE TRABAJAR

Desarrollo de la comunicacidn

Aprender a comunicarse ya sea de manera escrita, oral o multimodal, requiere generar estrategias y
herramientas que se adecuen a diversas situaciones, propdsitos y contextos socioculturales, con el fin
de transmitir lo que se desea de manera claray efectiva. La comunicacion permite desarrollar la empatia,
la autoconfianza, la valoracion de la interculturalidad, asi como la adaptabilidad, la creatividad vy el
rechazo a la discriminacion.

Desarrollo de la colaboracién

La colaboracion entre personas con diferentes habilidades y perspectivas faculta al grupo para tomar
mejores decisiones que las que se tomarian individualmente, permite analizar la realidad desde mas
angulos y producir obras mas complejas y mas completas. Ademas, el trabajo colaborativo entre pares
determina nuevas formas de aprender y de evaluarse a si mismo y a los demas, lo que permite visibilizar
los modos en que se aprende; esto conlleva nuevas maneras de relacionarse en torno al aprendizaje.

La colaboracion implica, a su vez, actitudes clave para el aprendizaje en el siglo XXI, como la
responsabilidad, la perseverancia, la apertura de mente hacialodistinto, laaceptacionyvaloraciéndelas
diferencias, laautoestima, la tolerancia a la frustracion, el liderazgo y la empatia.

Desarrollo de Actitudes

* Trabajar colaborativamente en la generacién, desarrollo y gestién de proyectos y la resolucién de
problemas, integrando las diferentes ideas y puntos de vista.

* Trabajar con responsabilidad y liderazgo en la realizacidon de las tareas colaborativas y en funcién del
logro de metas comunes.

* Trabajarconempatiayrespetoenelcontextode ladiversidad, eliminando toda expresién de prejuicio y
discriminacion.

* Trabajar con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversaindole.

HERRAMIENTAS PARA TRABAJAR

Desarrollo de la alfabetizacion digital

Aprender a utilizar latecnologiacomoherramientadetrabajoimplicadominar las posibilidades que ofrece
y darle un uso creativo e innovador. La alfabetizacion digital apunta a la resolucion de problemas en el
marco de la cultura digital que caracteriza al siglo XXI, aprovechando las herramientas que nos dan la
programacion, el pensamiento computacional, la robdtica e internet, entre otros, para crearcontenidos
digitales, informarnos yvincularnos con los demas. Promueve la autonomia y el trabajo en equipo, la
creatividad, la participacion en redes de diversa indole, la motivacion por ampliar los propios intereses y
horizontes culturales, e implica el uso responsable de la tecnologia considerando la ciberseguridad y el
autocuidado.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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Desarrollo del uso de la informacion

Usar bien la informacion se refiere a la eficacia y eficiencia en la busqueda, el acceso, el procesamiento,
la evaluacion critica, el uso creativo y ético, asi como la comunicacién de la informacion por medio de
las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC). Implica formular preguntas, indagar y
generar estrategias para seleccionar, organizar y comunicar la informacién. Tiene siempre en cuenta,
ademas, tanto los aspectos éticos y legales que la regulan como el respeto a los demasy a su privacidad.

Desarrollo de Actitudes

+ Aprovechar las herramientas disponibles para aprender y resolver problemas.

* Interesarse por las posibilidades que ofrece la tecnologia para el desarrollo intelectual, personal y
social del individuo.

Valorar las TIC como una oportunidad para informarse, investigar, socializar, comunicarse y participar
como ciudadano.

+ Actuar responsablemente al gestionar el tiempo para llevar a cabo eficazmente los proyectos
personales, académicos y laborales.

* Actuardeacuerdoconlos principiosde laéticaenelusode lainformacion y de la tecnologia, respetando
la propiedad intelectual y la privacidad de las personas.

MANERAS DE VIVIR EN EL MUNDO
Desarrollo de la ciudadania local y global

La ciudadania se refiere a la participacion activa del individuo en su contexto, desde una perspectiva
politica, social, territorial, global, cultural, econdmica y medioambiental, entre otras dimensiones. La
conciencia de ser ciudadano promueve el sentido de pertenencia y la valoracién y el ejercicio de los
principios democraticos, y también supone asumir sus responsabilidades como ciudadano local y global.
En este sentido, ejercitar el respeto a los demas, a su privacidad y a las diferencias valdricas, religiosas y
étnicas cobra gran relevancia; se relaciona directamente con una actitud empatica, de mentalidad
abierta y de adaptabilidad.

Desarrollo de proyecto de vida y carrera

La construccion y consolidacién de un proyecto de vida y de una carrera, oficio u ocupacién, requiere
conocerse a si mismo, establecer metas, crear estrategias para conseguirlas, desarrollar la autogestion,
actuarconiniciativaycompromiso, ser auténomo para ampliar los aprendizajes, reflexionar criticamente
y estardispuestoaintegrarlasretroalimentacionesrecibidas. Porotraparte, para alcanzar esas metas, se
requiereinteractuar conlosdemdasde manera flexible, con capacidad para trabajaren equipo, negociar en
busca de soluciones y adaptarse a los cambios para poder desenvolverse en distintos roles y contextos.
Esto permite el desarrollo de liderazgo, responsabilidad, ejercicio ético del poder y respeto a las
diferencias en ideas y valores.
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Desarrollo de la responsabilidad personal y social

La

responsabilidad personal consiste en ser conscientes de nuestras acciones y sus consecuencias,

cuidar de nosotros mismos de modo integral y respetar los compromisos que adquirimos con los demas,
generando confianza en los otros, comunicandonos de una manera asertiva y empatica, que acepte los
distintos puntos de vista. Asumir la responsabilidad por el bien comun participando activamente en el
cumplimiento de las necesidades sociales en distintos ambitos: cultural, politico, medioambiental, entre
otros.

Desarrollo de Actitudes

Perseverar en torno a metas con miras a la construccién de proyectos de viday al aporte a la sociedad
y al pais con autodeterminacién, autoconfianza y respeto por si mismoy por los demas.

Participar asumiendo posturas razonadas en distintos ambitos: cultural, social, politico vy
medioambiental, entre otros.

Tomar decisiones democraticas, respetando los derechos humanos, la diversidad y la
multiculturalidad.

Asumir responsabilidad por las propias accionesy decisiones con consciencia de las implicancias que
ellas tienen sobre si mismo y los otros.
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Consideraciones generales

Las consideraciones que se presentan a continuacién son relevantes para una optima implementacion de
los Programas de Estudio, se vinculan estrechamente con los enfoquescurriculares,y permitenabordarde
mejormaneralos Objetivos de Aprendizaje de las Bases Curriculares.

EL ESTUDIANTE DE 32 y 42 MEDIO

La formacion en los niveles de 3° y 4° Medio cumple un rol esencial en su caracter de etapa final del
ciclo escolar. Habilita al alumno para conducir su propia vida en forma auténoma, plena, libre y
responsable, de modo que pueda desarrollar planes de vida y proyectos personales, continuar su
proceso educativo formal mediante la educacién superior, o incorporarse a la vida laboral.

El perfil de egreso que establece la ley en sus objetivos generales apunta a formar ciudadanos criticos,
creativos y reflexivos, activamente participativos, solidarios y responsables, con conciencia de sus deberes
y derechos, y respeto por la diversidad de ideas, formas de vida e intereses. También propicia que estén
conscientes de sus fortalezas y debilidades, que sean capaces de evaluar los méritos relativos de
distintos puntos de vista al enfrentarse a nuevos escenarios, y de fundamentar adecuadamente sus
decisiones y convicciones, basados en la ética y la integridad. Asimismo, aspira a que sean personas con
gran capacidad para trabajar en equipo e interactuar en contextos socioculturalmente heterogéneos,
relaciondndose positivamente con otros, cooperando y resolviendo adecuadamente los conflictos.

De estaforma, tomardanbuenas decisionesy establecerdn compromisosen formaresponsabley solidaria,
tantodemodoindividualcomocolaborativo, integrando nuevas ideas y reconociendo que las diferencias
ayudan a concretar grandes proyectos.

Para lograr este desarrollo en los estudiantes, es necesario que los docentes conozcan los diversos
talentos, necesidades, intereses y preferencias de sus estudiantes y promuevan intencionadamente la
autonomia de los alumnos vy la autorregulacién necesaria para que las actividades de este Programa
sean instancias significativas para sus desafios, intereses y proyectos personales.

APRENDIZAJE PARA LA COMPRENSION

La propuesta metodoldgica de los Programas de Estudio tiene como propdsitoelaprendizaje parala
comprension. Entendemos lacomprensién como la capacidad de usar el conocimiento de manera
flexible, lo que permite alos estudiantes pensary actuara partir de lo que saben en distintas situaciones y
contextos. La comprension se puede desarrollar generando oportunidades que permitan al alumno
ejercitar habilidades como analizar, explicar, resolver problemas, construir argumentos, justificar,
extrapolar, entre otras. La aplicacion de estas habilidades y del conocimiento a lo largo del proceso de
aprendizaje facultaalosestudiantes aprofundizar en el conocimiento, que se torna en evidencia de la
comprension.

Laelaboracion de los Programas de Estudio se harealizado en el contexto del paradigma constructivista y
bajo el fundamento de dos principios esenciales que regulan y miden la efectividad del aprendizaje: el
aprendizaje significativo y el aprendizaje profundo.
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é¢Qué entendemos por aprendizaje significativo y profundo?

Un aprendizaje se dice significativo cuando los nuevos conocimientos se incorporan en forma sustantiva
en la estructura cognitiva delestudiante. Esto se logra gracias a un esfuerzo deliberado del alumno por
relacionar los nuevos conocimientos con sus conocimientos previos y es producto de una implicacién
afectiva del estudiante; es decir, él quiere aprender aquello que se le presenta, porque lo considera
valioso. Para la construccion de este tipo de aprendizaje, se requiere efectuar acciones de mediaciéon en
el aulaque permitanactivarlosconocimientospreviosy, a su vez, facilitar que dicho aprendizaje adquiera
sentido precisamente en la medida en que se integra con otros previamente adquiridos o se relaciona
con alguna cuestion o problema que interesa al estudiante.

Un aprendizaje se dice profundo sélo si, por un lado, el aprendiz logra dominar, transformary utilizar los
conocimientosadquiridos enlasolucion de problemas reales y, por otro lado, permanece en el tiempo'y
se puede transferir a distintos contextos de uso. Para mediar el desarrollo de un aprendizaje de este
tipo, es necesario generar escenarios flexibles y graduales que permitan al estudiante usar los
conocimientos aplicandolos en situaciones diversas

éCémo debe guiar el profesor a sus alumnos para que usen el conocimiento?

El docente debe disefiar actividades de clase desafiantes que induzcan a los estudiantes a aplicar
habilidades cognitivas mediante las cuales profundicen en la comprensién de un nuevo conocimiento.
Este disefio debe permitir mediar simultdneamente ambos aspectos del aprendizaje, el significativo y el
profundo, y asignar al alumno un rol activo dentro del proceso de aprendizaje.

El principio pedagdgico constructivista del estudiante activo permite que él desarrolle la capacidad de
aprender a aprender. Los alumnos deben llegar a adquirir la autonomia que les permita dirigir sus
propios procesos de aprendizaje y convertirse en sus propios mediadores. El concepto clave que surge
como herramientay, a la vez, como propdsito de todo proceso de ensefianza-aprendizaje corresponde
al pensamiento metacognitivo, entendido como un conjunto de disposiciones mentales de
autorregulacién que permiten al aprendiz monitorear, planificar y evaluar su propio proceso de
aprendizaje.

Enestalinea, laformulacion de buenas preguntas es una de las herramientas esenciales de mediacion para
construir un pensamiento profundo.

Cadapreguntahaceposibleunabusquedaquepermiteintegrarconocimiento y pensamiento; el pensamiento
se despliega en sus distintos actos que posibilitan dominar, elaborar y transformar un conocimiento.

ENFOQUE INTERDISCIPLINARIO Y APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

La integracién disciplinaria permite fortalecer conocimientos y habilidades de pensamiento complejo
que faculten la comprension profunda de ellos. Para lograr esto, es necesario que los docentes
incorporen en su planificaciéon instancias destinadas a trabajar en conjunto con otras disciplinas. Las
Bases Curriculares plantean el Aprendizaje Basadoen Proyecto como metodologia para favorecer el
trabajo colaborativo y el aprendizaje de resolucion de problemas.

Unproblemarealesinterdisciplinario.Por este motivo, en los Programas de Estudio de cada asignatura se
integra orientaciones concretasy modelos de proyectos, que facilitardn esta tarea a los docentes y que
fomentaran el trabajo vy la planificacién conjunta de algunas actividades entre profesores de diferentes
asignaturas.
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Se espera que, en las asignaturas electivas de profundizacion, el docente destine un tiempo para el
trabajo en proyectos interdisciplinarios. Para ello, se incluye un modelo de proyecto interdisciplinario por
asignatura de profundizacion.

Existe una serie de elementos esenciales que son requisitos para que el disefio de un proyecto? permita
maximizar el aprendizaje y la participacién de los estudiantes, de manera que aprendancémo aplicar el
conocimiento al mundo real, cémo utilizarlo para resolver problemas, responder preguntas complejas y
crear productos de alta calidad. Dichos elementos son:

* Conocimiento clave, comprensidn y habilidades
Elproyectoseenfocaenprofundizarenlacomprensiéndelconocimiento interdisciplinar, ya que permite
desarrollar a la vez los Objetivos de Aprendizajeylas habilidades delSiglo XXI que se requieren para
realizar el proyecto.

Desafio, problema o pregunta

El proyecto se basa en un problema significativo para resolver o una pregunta para responder, en el
nivel adecuado de desafio para los alumnos, que se implementa mediante una pregunta de
conduccion abierta y atractiva.

Indagacioén sostenida

El proyectoimplicaun procesoactivoy profundoalolargodeltiempo, en elquelosestudiantesgeneran
preguntas, encuentran vy utilizan recursos, hacen preguntas adicionales y desarrollan sus propias
respuestas.

Autenticidad

El proyecto tiene un contexto del mundo real, utiliza procesos, herramientasy estdndares de
calidad del mundoreal, tiene unimpacto real, ya que creara algo que serd utilizado o experimentado
por otros, y/oestaconectadoalaspropiaspreocupaciones,intereseseidentidades de los alumnos.

* Voz y eleccidn del estudiante
El proyecto permite a los estudiantes tomar algunas decisiones sobre los productos que crean,cémo
funcionanycdémousansutiempo, guiados por el docente y dependiendo de su edad y experiencia de
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

Reflexion

El proyecto brinda oportunidades para que los alumnos reflexionen sobre qué y cémo estadn
aprendiendo, y sobre el disefio y la implementacion del proyecto.

Critica y revisién
El proyecto incluye procesos de retroalimentacion para que los estudiantes den y reciban

comentarios sobre su trabajo, con el fin de revisar sus ideas y productos o realizar una investigacion
adicional.

2 Adaptadode John Larmer, John Mergendoller, Suzie Boss. Setting the Standard for Project Based Learning: A Proven Approach to Rigorous Classroom Instruction,
(ASCD 2015).
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* Producto publico

El proyecto requiere que los alumnos demuestren lo que aprenden, creando un producto que se
presenta u ofrece a personas que se encuentran mas alla del aula.

CIUDADANIA DIGITAL

Los avances de la automatizacion, asi como el uso extensivo de las herramientas digitales y de la
inteligencia artificial, traerdn como consecuencia grandes transformaciones y desafios en el mundo del
trabajo, por lo cual los estudiantes deben contar con herramientas necesarias para enfrentarlos. Los
Programas de Estudio promueven que los alumnos empleen tecnologias de informacion para
comunicarse y desarrollar un pensamiento computacional, dando cuenta de sus aprendizajes o de sus
creaciones y proyectos, y brindan oportunidades para hacer un uso extensivo de ellas y desarrollar
capacidades digitales para que aprendan a desenvolverse de manera responsable, informada, segura,
ética, libre y participativa, comprendiendo el impacto de las TIC en la vida personal y el entorno.

CONTEXTUALIZACION CURRICULAR

La contextualizacion curricular es el proceso de apropiacion y desarrollo del curriculum en una realidad
educativa concreta. Este se lleva a cabo considerando las caracteristicas particulares del contexto
escolar (por ejemplo, el medio en que se sitla el establecimiento educativo, la cultura, el proyecto
educativo institucional de las escuelas y la comunidad escolar, el tipo de formacion diferenciada que se
imparte —Artistica, Humanistico-Cientifica, Técnico-Profesional, entre otros—), lo que posibilita que el
proceso educativo adquiera significado para los estudiantes desde sus propias realidades vy facilita, asi,
el logro de los Objetivos de Aprendizaje.

Los Programasde Estudio consideran una propuestade disefio de clases, de actividades y de evaluaciones
que pueden modificarse, ajustarse y transferirse a diferentes realidades y contextos.

ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LA INCLUSION

Eneltrabajopedagdgico,esimportante quelosdocentestomenencuenta la diversidad entre estudiantes
en términos culturales, sociales, étnicos, religiosos, de género, de estilos de aprendizajey de niveles de
conocimiento. Esta diversidad enriquece los escenarios de aprendizaje y estd asociada a los siguientes
desafios para los profesores:

© Procurarquelosaprendizajessedesarrollendeunamanerasignificativa en relacion con el contextoy la
realidad de los alumnos.

+ TrabajarparaquetodosalcancenlosObjetivosdeAprendizajesefialados en el curriculum, acogiendo la
diversidad y la inclusion como una oportunidad para desarrollar mas y mejores aprendizajes.

+ Favorecerypotenciarladiversidadylainclusién, utilizandoelaprendizaje basado en proyectos.

© En el caso de alumnos con necesidades educativas especiales, tanto el conocimiento de los
profesores como el apoyo y las recomendaciones de los especialistas que evalian a dichos
estudiantes contribuirdn a que todos desarrollen al maximo sus capacidades.

© Generar ambientes de aprendizaje inclusivos, lo que implica que cada estudiante debe sentir
seguridad para participar, experimentar y contribuir de forma significativa a la clase. Se recomienda
destacar positivamente las caracteristicas particulares y rechazar toda forma de discriminacion,
agresividad o violencia.
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* Proveer igualdad de oportunidades, asegurando que los alumnos puedan participar por igual en
todas las actividades, evitando asociar el trabajo de aula con estereotipos asociados a género,
caracteristicas fisicas o cualquier otro tipo de sesgo que provoque discriminacion.

+ Utilizar materiales, aplicar estrategias diddcticas y desarrollar actividades que se adecuen a las
singularidadesculturalesyétnicasdelosestudiantes y a sus intereses.

* Promoveruntrabajosistematico, con actividadesvariadas paradiferentes estilos de aprendizaje y con
ejercitacion abundante, procurando que todos tengan acceso a oportunidades de aprendizaje
enriguecidas.

Atender a la diversidad de estudiantes, con sus capacidades, contextos y conocimientos previos, no
implica tener expectativas mds bajas para algunos de ellos. Por el contrario, hay que reconocer los
requerimientos personales de cada alumno para que todos alcancen los propdsitos de aprendizaje
pretendidos. En este sentido, conviene que, al disefiar el trabajo de cada unidad, el docente considere
los tiempos, recursos y métodos necesarios para que cada estudiante logre un aprendizaje de calidad.
Mientras mas experiencia y conocimientos tengan los profesores sobre su asignatura y las estrategias
que promueven un aprendizaje profundo, mds herramientas tendran para tomar decisiones
pertinentesy oportunas respecto de las necesidades de sus alumnos. Por esta razén, los Programas de
Estudio incluyen numerosos Indicadores de Evaluacién, observaciones al docente, sugerencias de
actividades y de evaluacion, entre otros elementos, para apoyar la gestion curricular y pedagdgica
responsable de todos los estudiantes.
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Orientaciones para planificar

Existen diversos métodos de planificacion, caracterizados por énfasis especificos vinculados al enfoque
del que provienen. Como una manera de apoyar el trabajo de los docentes, se propone considerar el
disefio para la comprension, relacionado con plantear cuestionamientos activos a los estudiantes, de
manera de motivarlos a poner en practica sus ideas y nuevos conocimientos. En este sentido, y con el
propodsito de promover el desarrollo de procesos educativos con foco claroy directo en los aprendizajes,
se sugiere utilizar la planificacién en reversa (Wiggins y McTigue, 1998). Esta mantiene siempre al centro
lo que se espera que aprendan los alumnos durante el proceso educativo, en el marco de la
comprensién profunda y significativa. De esta manera, la atencién se concentra en lo que se espera que
logren, tanto al final del proceso de ensefianza y aprendizaje, como durante su desarrollo.

Para la planificacién de clases, se considera tres momentos:

1. ldentificar el Objetivo de Aprendizaje que se quiere alcanzar
Dicho objetivo responde a la pregunta: équé se espera que aprendan? Y se especificaapartirdelos
Objetivos de Aprendizaje propuestos en las Bases Curriculares y en relacion con los intereses,
necesidadesy caracteristicas particulares de los estudiantes.

2. Determinar evidencias
Teniendo claridad respecto de los aprendizajes que se quiere lograr, hay que preguntarse: iqué
evidenciaspermitirdnverificarqueelconjunto de Objetivos de Aprendizaje se logré? En este sentido,
los Indicadores presentados en el Programa resultan de gran ayuda, dado que orientan la toma de
decisiones con un sentido formativo.

3. Planificar experiencias de aprendizaje
Teniendo en mente los Objetivos de Aprendizajes y la evidencia que ayudara a verificar que se han
alcanzado, llega el momento de pensar en las actividades de aprendizaje mas apropiadas.

¢Qué experiencias brindaran oportunidades para adquirir los conocimientos, habilidades y
actitudes que se necesita? Ademas de esta eleccion, esimportante verificar que la secuencia de las
actividades y estrategias elegidas sean las adecuadas para el logro de los objetivos (Saphier, Haley-
Speca y Gower, 2008).

Determinar la
EVIDENCIA DEL

APRENDIZAJE
(Evaluacion)

Identificar los
OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

Planificar las

ACTIVIDADES DE

APRENDIZAJE

¢;Cuales son los Objetivos ;Qué evidencias permitiran ;Como se guiaa los
de Aprendizaje (OA)? verificar los logros o avances estudiantes para promover
de los estudiantes durante el el logro de los Objetivos
proceso de aprendizaje? de Aprendizaje (OA)?
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Orientaciones para evaluar
los aprendizajes

La evaluacion, como un aspecto intrinseco del proceso de ensefianza-aprendizaje, se plantea en estos
programas con un foco pedagdgico, al serviciodelaprendizaje delosestudiantes. Paraqueestoocurra, se
plantea recoger evidencias que permitan describir con precision la diversidad existente en el aula para
tomar decisiones pedagdgicas y retroalimentar a los alumnos. La evaluacion desarrollada con foco
pedagdgico favorece la motivacién de los estudiantes a seguir aprendiendo; asimismo, el desarrollo de
la autonomiay la autorregulacién potencia la reflexion de los docentes sobre su practicay facilita latoma
de decisiones pedagodgicas pertinentes y oportunas que permitan apoyar de mejor manera los
aprendizajes.

Para implementar una evaluacion con un foco pedagdgico, se requiere:

* Disefiar experiencias de evaluacién que ayuden a los estudiantes a poner en practica lo aprendido en
situaciones que muestren la relevancia o utilidad de ese aprendizaje.

Evaluar solamente aquello que los alumnos efectivamente han tenido la oportunidad de aprender
mediante las experiencias de aprendizaje mediadas por el profesor.

* Procurar que se utilicen diversas formas de evaluar, que consideren las distintas caracteristicas, ritmos
y formas de aprender, necesidades e intereses de los estudiantes, evitando posibles sesgos vy
problemas de accesibilidad para ellos.

* Promover que los alumnos tengan una activa participacién en los procesos de evaluacion; por ejemplo:
al elegir temas sobre los cuales les interese realizar una actividad de evaluacién o sugerir la forma en
gue presentaran a otros un producto; participar en proponer los criterios de evaluacion; generar
experiencias de auto- y coevaluacidn que les permitan desarrollar su capacidad para reflexionar sobre
sus procesos, progresosy logros de aprendizaje.

Que las evaluaciones sean de la mas alta calidad posible; es decir, deben representar de la forma mas
precisa posible los aprendizajes que se busca evaluar. Ademas, las evidencias que se levantan y
fundamentan las interpretaciones respecto de los procesos, progresos o logros de aprendizajes de los
estudiantes, deben ser suficientes como para sostener de forma consistente esas interpretaciones
evaluativas.
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EVALUACION

Para certificar los aprendizajes logrados, el profesor puede utilizar diferentes métodos de evaluacién
sumativa que reflejen los OA. Para esto, se sugiere emplear una variedad de medios y evidencias, como
portafolios, registros anecddticos, proyectos de investigacion grupales e individuales, informes,
presentaciones y pruebas orales y escritas, entre otros. Los Programas de Estudio proponen un ejemplo
de evaluacion sumativa por unidad. La forma en que se disefie este tipo de evaluaciones y el modo en
que se registre y comunique la informacion que se obtiene de ellas (que puede ser con calificaciones)
debe permitir que dichas evaluaciones también puedan usarse formativamente para retroalimentar
tanto la ensefianza como el aprendizaje.

El uso formativo de la evaluacion debiera preponderar en las salasdeclases, utilizandosede manera
sistematica para reflexionar sobre el aprendizaje y la ensefianza, y para tomar decisiones pedagdgicas
pertinentes y oportunas que busquen promover el progreso del aprendizaje de todos los estudiantes,
considerando la diversidad como un aspecto inherente a todas las aulas.

El proceso de evaluacién formativa que se propone implica articular el proceso de ensefianza-
aprendizaje en funcién de responder a las siguientes preguntas: ¢A donde voy? (qué objetivo de
aprendizaje espero lograr), éDénde estoy ahora? (cuan cerca o lejos me encuentro de lograr ese
aprendizaje) y ¢ Qué estrategia o estrategias pueden ayudarme a llegar a donde tengo que ir? (qué pasos
tengo que dar para acercarme a ese aprendizaje). Este proceso continuo de establecer un objetivo de
aprendizaje, evaluar los niveles actuales y luego trabajar estratégicamente para reducir la distancia entre
los dos, es la esencia de la evaluacidon formativa. Una vez que se alcanza una meta de aprendizaje, se
establece una nueva metay el proceso continua. @

¢Como llego?
Retroalimetacion efectiva

¢Donde estoy? ¢A donde voy?
Evidenciar aprendizajes Compartir objetivos e
mientras ocurren indicadores de evaluacion
[J
Autoevaluacion y coevaluacion

Parapromoverlamotivacion paraaprender, el nivel de desafioyelnivel de apoyo deben ser los adecuados
—en términos de Vygotsky (1978), estar en la zona de desarrollo préximo de los estudiantes—, para lo cual
se requiere que todas las decisiones que tomen los profesores y los propios alumnos se basen en la
informacién o evidencia sobre el aprendizaje recogidas continuamente (Griffin, 2014; Moss & Brookhart,
2009).
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Estructura del programa

Propésito de la unidad

Resume el objetivo formativo de la
unidad, actia como una guia parael
conjunto de actividades y evaluaciones
que se disefian en cada unidad. Se
detalla qué se espera que el estudiante
comprenda en la unidad, vinculando
los contenidos, las habilidades y las
actitudesdeformaintegrada.

Objetivos de aprendizaje (OA)

Definen los aprendizajes terminales
del afio para cada asignatura. En cada
unidad se explicitan los objetivos de
aprendizaje a trabajar.

Las actividades de aprendizaje

El disefio de estas actividades se
caracteriza fundamentalmente por
movilizar conocimientos, habilidades y
actitudes de manera integrada que
permitan el desarrollo de una
comprension significativa y profunda
de los Objetivos de Aprendizaje. Son
una guia para que el profesor disefie
sus propias actividades de evaluacién.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021

Programa de Estudio Unidad 1

UNIDAD 1
LA MUSICA, AYER Y HOY

PROPOSITO DE LA UNIDAD

En esta unidad 5¢ espera que 105 estudiantes reconozean, aprecien y comprencan la diversidad musical por
dio del con obras. y las que el sonido y los elementos musicales estin
presentes, con el fin de tener una mirada amplia y critica respecto de |a Impartancla e influencia de a msica
en ls vids cotidian, Para =sto deberan tomar conciencia de ls musics que les rades, det=iminar [ funcion que
umple, . ponde ¥ Asimisma, 5¢ espers
que I tanto en la audicidn, coma en el andlisis y
siecucion musical.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

musieal fvoz, abj

OA4. Analizar propesitos expresivos de obras musicales de diferentes estilas, a partir de criterios estéticas
i i ? rtre otros), ubiizando

canceptas disciplinaris.

OAS. Argumentar juicios estéticos de obras musicales de diferentes estilos, considerando eriterios estéticos,
propasitos expresivos y aspectos contextusles.

Programa de Estudla Unidad 1

ACTIVIDAD 1:

Misica para distintas actividades

Durscidn: 2 horss ped sgigicas

PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD

En asta actividad se espars que los estudiantes escuchan misica de diverses estilos, la aprecien, la snalieen
& identifiquen su propdsito expresivo, y que reconozcan caracteristicas funcionales que cumple en distintos
cantextos y actividades. Para ello escuchan piezas musicales asociadas a actividades donde estas cumplen una
funciény ejercitan su i i

musicales de distintas épocas que cumplen [ misma funcion.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

DAY Analizar propasitos expresivos de obras musicalas de diferentes stilos, a partir de crilerios estéticos
{lenguaje musical, aspectes técnicos, emociones, sensaciones e ideas que genera, entre otros), utilizando
coneeplos disciplinarios,

(OAS Argumentar juicios estéticos de estilos, criterios estéticas,
propdsitos expresives y aspectos contextuales.

ACTITUDES

Pensar con apertura hacia distintas perspectivas y contextas, asumiendo riesgos y responsabilidades

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Guiados por el docents, los estudiantes recuerdan experiencias y dan ejemplos de misicas relacionada con
fiest Tales y publico: entre otras, Basadas.en

eiemplos dados, analizan el papel que cumple la mdsica en dichas actividades y como cantribuyen arealzarlas.
Para esto, el dovente se puede apoyar en preguntas como:

= Le6mo serfan las actividades mencionadas sin miisica?

= Lqué le aporta la musica a |a actividad?

= deudles serénlos criterios estéticos que se utilizan al seleccionar dichas mdsicas?
Registran los criterios en un lugar visible de la sala.

Luego, el profesor recupera los conocimientos previos de los alumnos en relacian con lo que entienden por
i y el andlisis de una pieza 1 sein su forma y o i Ia caract

€omo ritmo, meladfa, secciones, otros. A continuaian, escuchan una mucstra auditiva de al menos seis

composiciones de distintas époces v estilos gue estin insertasen diferentes tpos de actividades, Al final de cade

audicién, comentan la compasicién, la funcién que cumple y 1a analizan a partir de los eritarios astablecitos.
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Indicadores de evaluacién

Detallan uno o mas desempefios
observables, medibles, especificos de
los estudiantes que permiten evaluar
el conjunto de Objetivos de
Aprendizaje de la unidad. Son de
caracter sugerido, por lo que el
docente  puede  modificarlos o
complementarlos.

Orientaciones para el docente
Son sugerencias respecto a cémo
desarrollar mejor una actividad. ACTIVIDAD DE EVALUACION:

Evaluando lo aprendido

Programa de Estudla Unidad 1

Generalmente indica fuentes de
recursos posibles de adquirir (vinculos
Web)' materlal de ConSU|ta y leCturas OBJETIVOS DE APRENDIZAJE INDICADORES DE EVALUACION

= Recrean paisajes sonoros por media de la cxperi-
én con misicay il i

tes racursos de produccion musical (voz, ohjetos

sonoros, instrumentos musicales v tecnologias).

pa ra el docente y estrategias para DA1 Experimentar con diversos estilos musicales

contemporanaos, utilizanda diferentes recurses
de produccisn musical voz, objetos sonoros,

tratar Conceptos, habi“dades y instrumentos musicales y lecnologias).

+ Aplican elementos del lengusje musicaly conceptos

OA4 Analizer vos de ica disciplnarios en la creacion de una simbalogia no
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La asignatura de Artes, en sus focos disciplinares —Danza, Mdsica, Teatro y Artes Visuales—, busca
potenciar el desarrollo integral de los estudiantes, fortaleciendo y estimulando habilidades propias
del pensamiento creativo como medio para expresarse, resolver problemas y comprender los
lenguajes artisticos que son clave en un entorno poblado por estimulos sensoriales de distinto tipo,
especialmente del mundo digital y virtual. Adicionalmente, contribuye a la construccion vy
consolidacion de sus proyectos de vida, preparando a los estudiantes para enfrentar desafios
relacionados con el desarrollo de conocimientos y habilidades propias de diversas areas profesionales
y técnicas en las que las artes tienen impacto.

Las presentes Bases Curriculares entienden que tanto la realizacion de trabajos y proyectos de arte
como la experiencia y apreciacién estética, implican el manejo de simbolos y son modos de
conocimiento, por lo que permiten desarrollar la mente, amplian su comprension de la realidad y
enriquecen sus facultades creativas, imaginativas y simbdlicas, necesarias para construir una visién
propia del mundo que los rodea. Por esta razén, la asignatura busca fortalecer las habilidades para
manejar los lenguajes artisticos, sus medios, técnicas y procedimientos, aplicandolas en el desarrollo
del proceso creativo o interpretativo, segln corresponda.

Por ultimo, la relaciéon de las artes con los procesos de expresion, creacion, interpretacion,
apreciacién y difusion involucran el desarrollo del autoconocimiento y la exposicién de emociones y
sentimientos personales frente a otros. Eso contribuye a promover la conciencia ciudadana a través
del reconocimientoy el respeto de la diversidad. Por esto, es especialmente relevante promover una
relacion positiva con el aprendizaje en todos los estudiantes, favoreciendo instancias de
metacognicion y retroalimentacion sistematicas acerca de procesos y resultados, como herramientas

clave para nuevos aprendizajes.



Programa de Estudio Musica 3° y 4° medio

Enfoque de la asignatura

A continuacion, se presentan las principales definiciones conceptuales y didacticas en que se
sustentan los médulos de la asignatura de Artes (Danza, Musica, Teatro y Artes Visuales).

Habilidades artisticas
Las siguientes habilidades son comunes a todas las asignaturas de Artes y, a continuacion, se explican
en funcion de su organizacion:

Expresary crear

Contempla las habilidades que permiten a los estudiantes descubrir, desarrollar y cultivar su potencial
expresivo y creativo, para plasmarlo en obras y proyectos artisticos con diferentes propdsitos. El
proceso de creacion se centra en la generacién de ideas personales y colectivas y en la
retroalimentacion constante, a través de un proceso reflexivo donde el estudiante aprende de sus
propios errores y adquiere conciencia de sus fortalezas. A su vez, este proceso requiere de la
generacion de ideas para la planificacion y la elaboracién de un producto que responde a desafios,
los cuales implican tomar riesgos creativos basados en la reflexion y el andlisis de las opciones que se
tiene ante el planteamiento de ideas, la seleccion de materiales y procedimientos, el manejo del
lenguaje artistico, entre otros, para lograr algo que puede tener resultados inesperados. El atreverse
a probar sin certezas permite nuevas oportunidades de aprendizaje para los estudiantes.

El siguiente diagrama muestra el proceso creativo completo:
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desafio

Imaginar
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Reflexionar
Evaluar
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Revisar y Explorar
Pulir Experimentar
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Apreciar y responder

Incluye las habilidades que permiten a los estudiantes reflexionar, apreciar y responder frente a sus
propias creaciones e interpretaciones, las de sus pares y obras artisticas y manifestaciones culturales
de diversas épocas y contextos. Para desarrollar |la apreciacidn estética, es importante considerar la
sensibilidad estética que permite disfrutar, reflexionar y formular respuestas personales frente a una
obra. Implica el contacto directo con manifestaciones artisticas o a través de medios digitales,
audiovisuales e impresos. A su vez, se considera también las habilidades para reflexionar y evaluar el
trabajo artistico propio y de sus pares, con el objetivo de mejorar los procesos y construir opiniones
fundamentadas, criticas y respetuosas acerca de los resultados.

El siguiente diagrama representa las diferentes instancias de la apreciacion, las cuales se dan de
manera dindmica e interactiva:

Experiencia
inicial y
observacién

l

Juicio estético Descripcion y

y respuesta ﬁ Apreciacion ﬁ consideracion
frente al arte de contexto
Analisis,

interpretacion
y seleccion de
criterios

Comunicar y difundir

Corresponde a las habilidades de divulgacion y difusion de obras y presentaciones artisticas de los
estudiantes, y a generar instancias para que la comunidad tenga contacto con las artes. Esto permite
desarrollar habilidades de comunicacion, disefio y gestion, considerando aspectos como el tipo de
manifestacion artistica a presentar, gestion de permisos, materiales, infraestructura, espacios, tipo
de publico o audiencia, y estrategias de promocion, entre otros.

Asimismo, implica disefiar e implementar colaborativamente presentaciones o exposiciones de sus
creaciones en los establecimientos escolares, en lugares ligados a la comunidad o en la web. A su vez,
se potencia el respeto por la opinidn de otros y la valoracion de la diversidad, lo que puede verse
fortalecido sise trabaja de manera interdisciplinaria, lo que es particularmente relevante en el dmbito
de la danza.



Retroalimentacion y evaluacién

La relacion con las artes en los procesos de expresion, creacion, interpretacion, apreciacién y difusion
involucra desarrollar el autoconocimiento y exponer frente a otras emociones, sentimientos e ideas
personales. Por esto, es especialmente relevante promover una relacién positiva con el aprendizaje
en todos los estudiantes, favoreciendo instancias de metacognicion y retroalimentacion como
herramientas que son clave para reconocer logros y dificultades como fuente de nuevos aprendizajes.
Para esto, es necesario implementar la evaluacién de procesos y resultados de manera sistematica,
privilegiando el didlogo basado en criterios de evaluacidn explicitos y orientadores de la valoracién
de sus procesos y resultados, y los de sus pares.

Aprendizaje Basado en Proyectos y Resolucion de Problemas

Toda asignatura ofrece oportunidades para que los estudiantes aborden problemas vinculados a su
vida cotidiana. El Aprendizaje Basado en Proyectos promueve que los estudiantes se organicen,
durante un periodo extendido de tiempo, en torno a un objetivo basado en una pregunta compleja,
problema, desafio o necesidad —normalmente surgida desde sus propias inquietudes— que pueden
abordar desde diferentes perspectivas y areas del conocimiento, fomentando la interdisciplinariedad.
El proyecto culmina con la elaboracién de un producto o con la presentacion publica de los
resultados. En el Aprendizaje Basado en Problemas, en cambio, se parte de la base de preguntas,
problemas y necesidades cotidianas sobre los cuales los estudiantes investigan y proponen
soluciones.

Para el caso de los mddulos de Artes, se promueve el desarrollo de proyectos basados en desafios
artisticos personales o colectivos, lo que se implementa por medio de actividades propuestas en este
programa. Las etapas de dichos proyectos estdn relacionadas con las del proceso de creacién
planteado; en ambos —proyectos y proceso creativo— estan presentes el desafio o problema, la
investigacion y experimentacion y la retroalimentacién constante. Estos proyectos pueden generarse
a partir de necesidades y problemas del propio contexto del estudiante y, ademas, vincularse con
otras disciplinas y dreas artisticas, abordando problemas, temas o conceptos comunes.

Ciudadania digital

Las habilidades de alfabetizacion digital y de uso de tecnologias, como parte de las Habilidades para
el siglo XXI, son fundamentales para generar instancias de colaboracién, comunicacién, creacion e
innovacion en los estudiantes mediante el uso de TIC. También contribuyen a desarrollar la capacidad
de utilizarlas con criterio, prudencia y responsabilidad. Herramientas como estas pueden ayudar a
registrar, organizar y ordenar informacién, investigar, crear y disefiar obras, piezas y proyectos,
utilizdndolas de manera responsable y ética. A su vez, permiten conectar a los estudiantes y
profesores con otras escuelas nacionales o extranjeras y con diversas instituciones relacionadas con
las artes.



e Orientaciones didacticas:
Las orientaciones que se presentan a continuacidon destacan elementos que son relevantes al
momento de implementar el programa. Estas orientaciones se vinculan estrechamente con el logro
de los Objetivos de Aprendizaje especificados en las Bases Curriculares.

El enfoque de la educacion en Mdsica que orienta el programa se basa en la conviccién de que la
asignatura tiene por objeto formar personas estéticamente sensibles, que puedan comunicarse,
expresarse y crear por medio del lenguaje musical. También disfrutar, apreciar y valorar, como
espectadores activos y criticos de obras y manifestaciones musicales de diferentes épocas, contextos
y presentes en el entorno. Conjugando expresion, creacidn, apreciacion estética, respuesta personal
frente a las diferentes obras y manifestaciones culturales en las que estd presente la Musica.
Asimismo se contempla el desarrollo de las habilidades de comunicacién y difusion, focalizado en la
aproximacioén a los espacios y acciones relacionadas con la difusién de las manifestaciones teatrales
y escénicas en diferentes contextos y medios. En consecuencia, al organizar el proceso de
aprendizaje, el docente debe de tomar en cuenta los siguientes factores:

¢ Integracion de los objetivos de aprendizaje: las actividades modélicas que se ofrecen en este
programa consideran en numerosas oportunidades el desarrollo de los objetivos de
aprendizaje de manera integrada. De igual manera, las actitudes se deben trabajar
conjuntamente con los objetivos de aprendizaje.

e Planificacién: Al inicio de una unidad es necesario incluir un tiempo para rescatar las
experiencias y conocimientos previos de los y las estudiantes, pues constituyen el punto de
partida para implementar adecuadamente las actividades. Durante el desarrollo de las
actividades se debe promover una relacién positiva con el aprendizaje en todos los
estudiantes. Para esto, es necesario que se consideren instancias de retroalimentacion de los
procesos de expresion, creacién y apreciacion, aprovechando descubrimientos, errores y
dificultades, como fuente de nuevos aprendizajes y logros. Para orientar y apoyar al
estudiantado en la superacién y solucién de dificultades, es importante que conozcan y
comprendan los criterios e indicadores de evaluacidn, al inicio de cada actividad. Al finalizar
cada unidad, se debe considerar un tiempo adecuado para que los estudiantes expongan,
justifiguen y enjuicien criticamente sus obras y proyectos teatrales, lo que les permite
observar sus progresos y valorar sus trabajos y los de sus pares.

e Desarrollo de la expresién y la creatividad: Estas habilidades pueden ser entendidas y
abordadas como un proceso (Ver Modelo flexible del Proceso Creativo), lo que implica
contemplar en la organizacidon de los aprendizajes, los espacios y tiempos para el desarrollo
de las diferentes etapas, sin olvidar que es un modelo flexible, en el que es posible trabajar
solo algunas etapas o en distinto orden, dependiendo del trabajo o proyecto a realizar. El
desafio creativo puede ser planteado por el docente o por los estudiantes, desde distintos
puntos de partida, como: apreciacion de obras y manifestaciones musicales,



experimentacion con estimulos, instrumentos y un tema especifico, entre otros. El desarrollo
de ideas se logra usando la imaginacién y el pensamiento divergente, y se plasma por medio
de larealizacion de improvisaciones, adaptaciones, creaciones individuales y colectivas, entre
otros. La reflexién y evaluacion de las ideas desarrolladas, permite tener mayor conciencia
en la toma de decisiones acerca de los diferentes aspectos de la obra o proyecto de danza.

El rol docente es acompafiar y guiar las diferentes decisiones de los estudiantes. Al igual que
en la etapa de generacion de ideas, son muy importantes la reflexién y evaluacién de las
diferentes propuestas creativas; esto permite revisarlas y pulirlas para poder
implementarlas. Al finalizar el proceso, se debe presentar y justificar las obras o proyectos
musicales y enjuiciarlos criticamente. Asi pueden observar progresos, valorar lo realizado y
plantearse nuevas ideas o desafios creativos.

Medios y tecnologias: La interaccion y experimentacion con multiples medios vy
procedimientos de expresién musical, recursos, instrumentos y tecnologias, son experiencias
enriguecedoras, ya que amplian las posibilidades expresivas y creativas de los estudiantes.
En este nivel las Tics deben incorporarse en las actividades desde diversas dimensiones:
medio de expresion, creacién y comunicacion, fuente de informacion y medio de
presentacion de sus investigaciones, y en la difusién de obras y manifestaciones musicales
propias y de sus pares. Entre las herramientas consideradas estan: computador, grabadora,
camara de video, celular, y otras que puedan surgir en el futuro.

Desarrollo de la apreciacién y respuesta frente al arte: El docente debe disefiar y modelar
situaciones de aprendizaje, que motiven a sus estudiantes a apreciar estéticamente y
responder frente a obras y manifestaciones musicales. Para esto es necesario dar
oportunidad de ejercitar y desarrollar gradualmente, a través del contacto directo o virtual
con manifestaciones estéticas, las habilidades de: experiencia inicial, audicién, escucha
atenta, observacion, descripcion y consideracion de contextos, analisis, interpretacion y
seleccion de criterios, juicio estético y respuesta personal. En este programa se proponen
obras musicales y otras manifestaciones artisticas en las que la musica estd presente para
que los estudiantes puedan apreciar, estas son sugerencias, el docente puede seleccionar
otras que le parezcan adecuadas a su contexto, no obstante, se recomienda que estas tengan
una clara relaciéon con los objetivos y actividades. Asimismo, que hayan sido creadas o
interpretadas tanto por hombres como por mujeres y que en su mayoria provengan del
contexto local y nacional. Por dltimo, las visitas a espacios de difusién de la musica son
oportunidades para aprender a disfrutar, desarrollar aprendizajes en torno a la apreciacion
estética y enriquecer el capital cultural de los estudiantes. Estas visitas, presenciales o
virtuales, deben ser instancias pedagdgicas organizadas, en las cuales se implementen
actividades previas a la visita, durante ésta y con posterioridad a ella.

Aprendizaje colaborativo: En la elaboracion de las multiples tareas de la asignatura, es
importante que el docente favorezca la comunicacion y colaboracién entre los estudiantes,
tanto al realizar como al apreciar obras y proyectos musicales. Esto permite profundizar y



compartir la construccién de aprendizajes, junto con potenciar habilidades y actitudes
transversales, como el respeto por la opinién de los pares y el descubrimiento de la riqueza
presente en la diversidad.

e Sustentabilidad: Para apoyar la valoracion y comprension de la importancia de utilizar
criterios de sustentabilidad: ambiental, social, cultural o econémica. El docente debe tenerlos
presente al proponer la seleccién de instrumentos, materiales y recursos para la
presentacion de obras musicales, entregando siempre la opcion de remplazar materiales
tradicionales por otros que cumplan con caracteristicas como: ser reutilizables, reciclablesy
cuyos procesos de produccidon aporten a la sustentabilidad. Asimismo es muy importante
que tengan el menor impacto posible en el medio ambiente. Otra manera de hacerlo es
incluir dentro del material didactico de apoyo a la apreciacién, obras y manifestaciones
musicales que aborden la sustentabilidad ya sea en sus temas, materialidades o medios de
difusion.

e Orientaciones para la evaluacion en Artes
La evaluacién ayuda tanto al docente como al estudiante a determinar las fortalezas y debilidades
gue surgen durante el proceso de ensefianza y aprendizaje. Con esta informacion, se pueden tomar
decisiones para modificar la planificacion y adecuarla mejor a las caracteristicas y necesidades de los
estudiantes. Estos por su parte, podran focalizar sus esfuerzos, con la confianza de mejorar sus
resultados a partir de la orientacion que la evaluacién proporciona.

En el aprendizaje de las artes y sus lenguajes, como en el de todas las asignaturas, es muy importante
contar con indicadores claros y conocidos por los estudiantes, lo que ayuda a transparentar y
comprender los criterios evaluativos a implementar en las distintas instancias. En este programa se
proporcionan ejemplos de indicadores y pautas de evaluacion, los que se recomienda contextualizar
a la situacion de aprendizaje especifica.

En el caso de los OA que involucran habilidades de interpretacion y creacion musical es necesario
tener presente que para fortalecer su logro es imprescindible visibilizar los procesos desarrollados vy,
en consecuencia, se debe evaluar tanto la obra y proyecto final, como la serie de pasos realizados
para llegar a este. Estos aprendizajes son progresivos y se logran paulatinamente, a través de
multiples momentos de evaluacidn, por parte del docente, autoevaluaciones, evaluacién de paresy
coevaluaciones, por parte de los estudiantes.

Una dimensién que, en general, es dificil de evaluar es la apreciacion y el juicio estético. Una forma
de implementar la evaluacién en estos ambitos es generar oportunidades para realizar
autoevaluaciones, evaluacién de pares y coevaluaciones, ya sea a modo de reflexiones escritas
durante el proceso, o de didlogos orientados por preguntas que apunten al OA cuyo logro se desea
evaluar. La evidencia que surge de estas instancias sirve de base para la evaluacion realizada por el
docente.



En cuanto a las habilidades y conocimientos de difusidon y comunicacion, la evaluacion del aprendizaje
en esta dimensién debe contemplar equilibradamente sus diferentes aspectos. Asimismo, es
necesario realizar monitoreo y retroalimentacion constante del proceso, apoyandose en
instrumentos construidos en base a los indicadores de evaluacién, ya sean los entregados en este
programa, o los elaborados en cada contexto escolar.

Con el fin de realizar una evaluaciéon que contribuya efectivamente a lograr los aprendizajes los
indicadores o pautas de evaluacion deberan ser aplicados gradualmente, tanto durante el desarrollo
del proceso, como en la presentacion del producto final. En estricto rigor, todas las actividades que
se realizan deben ser evaluadas; sélo asi el docente puede asegurar su pertinencia para el logro de
un OA. Estas evaluaciones no deben traducirse necesariamente en una calificacién, su fin es
proporcionar evidencia acerca del grado de avance en el logro del/los objetivo/s de aprendizaje y
apoyar o reorientar el trabajo de los y las estudiantes en caso de ser necesario.

Para lograr un proceso de evaluacién efectivo, es necesario realizar un disefio previo, para lo cual se
sugiere responder a algunas preguntas como:

e (Cudles son los Objetivos de Aprendizaje y/o metas que abarcara la evaluacion?

e (Qué indicadores son adecuados a las actividades efectivamente realizadas y los propdsitos
de la evaluacién?

e (Qué evidencias en el trabajo de los y las estudiantes permiten demostrar los logros
esperados?

e (Cuadles son los criterios para definir la calidad en un logro de aprendizaje?

e (Qué estrategias y procedimientos son los adecuados?

e (Quién o quiénes realizaran la evaluacién?

e (En gué momentos se realizara?

e iComo se comunicaran los resultados?



PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Los procedimientos son los métodos o situaciones que se consideran Utiles para levantar evidencia
en relacion con el avance de los aprendizajes. A continuacion, se sugieren algunos procedimientos
que diversifican y actualizan la forma en que se puede desarrollar este proceso y evaluar el logro de
los OA en la asignatura, tanto en instancias formativas, como con fines sumativos.

Bitdcora: constituye un registro de la exploracidén de ideas, experimentaciones y elaboracién de
respuestas frente a diferentes desafios, por medio de imagenes, explicaciones, textos u otros. Para
esto se puede utilizar una croquera, cuaderno o archivador. El docente puede observar estos
registros, orientarse en el desarrollo de las habilidades de sus alumnos, y verificar si los conocimientos
y conceptos han sido incorporados en los procesos de expresion, creacion y reflexiéon, para asi
retroalimentar oportunamente apoyandose, por ejemplo, en una pauta tipo escala de apreciacion.

Obras y proyectos: el proceso de expresidn, interpretacion y creacidén, que se concreta en la
generacion de obras y manifestaciones artisticas, debe ser evaluado durante todas sus etapas, desde
la generacion de las ideas hasta el producto o presentacion final. Es en el proceso de produccion
donde mejor se puede observar el desarrollo de las habilidades involucradas, por ejemplo: la
comprension e incorporacion de conceptos y conocimientos tedricos, la experimentacion y aplicacion
de estrategias o procedimientos técnicos, la autonomia u originalidad para resolver desafios
creativos, la capacidad de identificar dificultades y proponer soluciones, entre otras. Los procesos de
expresion y creacion a veces no pueden ser traducidos a explicaciones verbales o discursivas, por lo
general se resuelven en el trabajo mismo y, muchas veces el resultado final no da cuenta de la riqueza
del proceso. Por lo tanto, es necesario que el docente pueda ir registrando el proceso de manera
sistematica, por medio de pautas de evaluacién o registros de sonido, lo que contribuird a que la
evaluaciéon del producto final sea mas contextualizada, fundamentada vy justa. Para evitar sesgos
basados en el talento o habilidad técnica de algunos o algunas estudiantes, los criterios e indicadores
de evaluacion de produccién deben establecerse en estrecha coherencia con los OA.

Presentacidén: permite evaluar proyectos o investigaciones que contemplen presentar informacion
sintetizada y organizada, por medio de textos, imdgenes y sonidos. Pueden ser grabaciones,
infografias, presentaciones digitales y videos entre otros. Estos pueden ir apoyados por exposiciones
orales o didlogos, no obstante, en la evaluacién, estos deberian ser aspectos secundarios. Como todo
procedimiento, debe realizarse usando una pauta de evaluacién basada en indicadores y criterios,
compartidos previamente con los y las estudiantes.

Produccion de textos: es importante y necesario, que los y las estudiantes generen textos acerca de
sus creaciones y sus apreciaciones de manifestaciones artisticas propias o de otros. Esto les permitira
desarrollar su capacidad de reflexion y comunicacion frente a las artes, generando respuestas
personales, tanto frente a lo que observan en el aula, como a las manifestaciones que pueden
apreciarse en una visita a centros de difusion de las artes. Estos textos pueden ser descriptivos,
interpretativos o analiticos, y pueden presentarse como la respuesta a una pregunta abierta, una
pauta de observacion, una pregunta de investigacion, o un ensayo, segun corresponda al OA.



Cualquiera sea la modalidad, los textos deben ser evaluados con apoyo de un instrumento que
considere indicadores y criterios, compartidos previamente con los estudiantes.

Una recomendacion importante es que al construir una pauta de evaluacién, ya sea en base a items
de valoracién o rubricas, es necesario tener presente que las diferentes dimensiones de un
desempefio (obra o proyecto, texto informativo o reflexivo, otro), sean ponderadas de acuerdo a su
relevancia en el OA, esto significa por ejemplo, que si el OA pone énfasis en la creatividad u
originalidad, no puede asignarse a este aspecto el mismo peso (puntaje maximo) que a aspectos
menos relevantes en el OA, como podrian ser la destreza en la ejecucién de una técnica.

e Orientaciones para contextualizacién:

El programa propone cuatro unidades, para las que se consideran actividades modélicas, los docentes
deberan contextualizar y adaptar esta propuesta a su realidad educativa por medio de la planificacion
de las secuencias didacticas que respondan a sus necesidades teniendo presente que las actividades
que se propongan sean variadas y estén en directa relacién con los objetivos de aprendizaje. Estas
deben promover un clima de clases y una motivacion adecuada para la expresién, la interpretacion,
la creacién, la apreciacion y la difusién seglin corresponda. Para contextualizar es importante
considerar las caracteristicas, intereses y contextos de los estudiantes, asi como también la
infraestructura y recursos disponibles en el establecimiento educacional. Esto significa seleccionar
temas, recursos, instrumentos, obras artisticas, manifestaciones culturales y otros provenientes del
entorno local.

Es importante que cada docente sea capaz de adaptar los diferentes elementos de su planificacion
(por ejemplo: tiempos y apoyos), cuando en su curso tenga estudiantes que presenten algun tipo de
discapacidad fisica, sicoldgica, cognitiva u otras. Esto es particularmente necesario en el caso de
alumnos con capacidades auditivas, visuales o de movilidad limitadas o diferentes. El docente tendra
gue buscar estrategias y adaptaciones pedagogicas que permitan que esos estudiantes se aproximen
y disfruten del universo de la creacién musical desde sus propias capacidades. Para ello, se sugiere
consultar y apoyarse en experiencias desarrolladas en centros culturales, salas de conciertos, teatros
y otras instituciones relacionadas.

En cuanto a la diversidad cultural, es necesario al planificar e implementar las actividades, tener
presente las culturas de origen del curso, respetando sus particularidades y aprovechando las
posibilidades de enriquecer las experiencias estéticas de los estudiantes. En ambos casos, se debe
procurar la participacion y el apoyo de todos, lo que los preparara para comprender, aceptary valorar
la diversidad.



Seguir esquema de las Bases y se puede dar mas detalle para ilustra mejor, por ejemplo, como
funcionan los ejes, mdédulos, etc. Debe quedar muy clara esa organizacion.

Maddulos anuales

Esta asignatura forma parte del Plan Comun de Formacion General electivo y permite que se opte
por las disciplinas artisticas que se indica a continuacion:

e Artes Visuales

e Danza
e Musica
e Teatro

Cada una de ellas cuenta con sus propios Objetivos de Aprendizaje para ser desarrollados en forma
anual. Los establecimientos podran ofrecer cuantas, y cuales estimen convenientes para la formacién
integral de sus estudiantes, de acuerdo con su contexto y proyecto educativo. Por ejemplo: todas las
disciplinas para ambos afios, dos o tres diferentes cada afio o una disciplina diferente cada afio.

Ejes
Dentro del Plan Comun Electivo de la Formacién General, la asignatura de Artes se estructura en
torno a tres ejes constituidos por los ambitos de habilidades antes descritos:

e [Expresary crear

e Apreciary responder

e Comunicar y difundir
En la formacion diferenciada humanistico-cientifica, los Objetivos de Aprendizaje no se distribuyen
por ejes, ya que presentan una integracion de habilidades, considerando que son asignaturas de
profundizacion.

Habilidades

Las habilidades artisticas se orientan a que los estudiantes desarrollen habilidades que les permitan
expresarse, crear e innovar con los lenguajes artisticos, experimentar con procedimientos y técnicas,
medios tecnoldgicos tradicionales y emergentes, y obtener provecho de las experiencias estéticas —
auditivas, escénicas y visuales— originadas en diversos contextos, los cuales se organizan en los tres
ambitos o ejes descritos anteriormente.

Actitudes

Las Bases Curriculares de 3° y 4° Medio definen un marco general de actitudes transversal a las
asignaturas, en concordancia con las Habilidades para el siglo XXI. Constituye una sintesis de la
progresion de las actitudes a lo largo de la vida escolar y que son necesarias para desenvolverse en
el siglo XXI. Estas actitudes se integran con las habilidades y conocimientos especificos desarrollados
en los Objetivos de Aprendizaje de la asignatura y corresponderd al docente incorporar aquellas que
sean pertinentes a la asignatura en su planificacion.



Obijetivos de Aprendizaje de Musica

Estas Bases Curriculares incluyen objetivos cuya naturaleza y foco son habilidades expresivas,

creativas, apreciativas y de comunicacién, comunes a todas las asignaturas de Artes. Los objetivos se

entrelazan en el proceso de ensefianza-aprendizaje junto con las actitudes propuestas desde el

marco de Habilidades para el Siglo XXI, descritas en la introduccién de estas Bases.

Los Objetivos de Aprendizaje de Artes estan definidos segun cada una de las disciplinas artisticas que

organizan curricularmente la asignatura.

Se espera que los estudiantes sean capaces de:

Expresary crear

1.

Experimentar con diversos estilos musicales contemporaneos, utilizando diferentes recursos
de produccién musical (voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias).

Crear musica para expresar emociones e ideas, tomando riesgos creativos al seleccionar
recursos de produccion y al aplicar elementos del lenguaje musical (ritmo, armonia, duracion,
tono, entre otros).

Interpretar repertorio personal y de musicos de diferentes estilos, en forma individual o en
conjunto, considerando elementos caracteristicos del estilo y un trabajo técnico coherente con
los propdsitos expresivos.

Apreciar y responder

4.

Analizar propdsitos expresivos de obras musicales de diferentes estilos a partir de criterios
estéticos (lenguaje musical, aspectos técnicos, emociones, sensaciones e ideas que genera,
entre otros), utilizando conceptos disciplinarios.

Argumentar juicios estéticos de obras musicales de diferentes estilos, considerando criterios
estéticos, propdsitos expresivos y aspectos contextuales.

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras musicales, personales y de sus pares,
considerando criterios estéticos, aspectos técnicos y propdsitos expresivos, y dando cuenta de
una postura personal fundada y respetuosa.

Comunicar y difundir

7.

Disefiar y gestionar colaborativamente proyectos de difusién de obras e interpretaciones
musicales propias, empleando diversidad de medios o TIC.



Objetivos de Aprendizaje

OAL1: Experimentar con
diversos estilos
musicales
contemporaneos,
utilizando diferentes
recursos de produccioén
musical (voz, objetos
sonoros, instrumentos
musicales y
tecnologias).

OA4: Analizar
propdsitos expresivos
de obras musicales de
diferentes estilos, a
partir de criterios
estéticos (lenguaje
musical, aspectos
técnicos, emociones,
sensaciones e ideas que
genera, entre otros),
utilizando conceptos
disciplinarios.

OAS: Argumentar juicios
estéticos de obras
musicales de diferentes
estilos, considerando
criterios estéticos,
propdsitos expresivos y
aspectos contextuales.

Objetivos de Aprendizaje

OA 2: Crear musica para
expresar emociones e
ideas, tomando riesgos
creativos al seleccionar
recursos de produccion
y al aplicar elementos
del lenguaje musical
(ritmo, armonia,
duracion, tono, entre
otros).

OA 3: Interpretar
repertorio personal y de
musica de diferentes
estilos, en forma
individual o en
conjunto, considerando
elementos
caracteristicos del
estilo, y un trabajo
técnico coherente con
los propdsitos
expresivos.

OA4: Analizar
propositos expresivos
de obras musicales de
diferentes estilos, a
partir de criterios
estéticos (lenguaje
musical, aspectos
técnicos, emociones,
sensaciones e ideas que
genera, entre otros),
utilizando conceptos
disciplinarios.

OA 6: Evaluar
criticamente procesos y
resultados de obras

Objetivos de Aprendizaje

OA1: Experimentar con
diversos estilos musicales
contemporaneos,
utilizando diferentes
recursos de produccion
musical (voz, objetos
sonoros, instrumentos
musicales y tecnologias).

OA 2: Crear musica para
expresar emociones e
ideas, tomando riesgos
creativos al seleccionar
recursos de produccién y
al aplicar elementos del
lenguaje musical (ritmo,
armonia, duracion, tono,
entre otros).

OA 3: Interpretar
repertorio personal y de
musica de diferentes
estilos, en forma
individual o en conjunto,
considerando elementos
caracteristicos del estilo,
y un trabajo técnico
coherente con los
propdsitos expresivos.

OA4: Analizar propdsitos
expresivos de obras
musicales de diferentes
estilos, a partir de
criterios estéticos
(lenguaje musical,
aspectos técnicos,
emociones, sensaciones e
ideas que genera, entre
otros), utilizando
conceptos disciplinarios.

Objetivos de Aprendizaje

OA 3: Interpretar
repertorio personal y de
musica de diferentes
estilos, en forma individual
0 en conjunto,
considerando elementos
caracteristicos del estilo, y
un trabajo técnico
coherente con los
propdsitos expresivos.

OA 6: Evaluar criticamente
procesos y resultados de
obras musicales,
personales y de sus pares,
considerando criterios
estéticos, aspectos
técnicos y propodsitos
expresivos, dando cuenta
de una postura personal
fundada y respetuosa.

OAY7: Disefiar y gestionar
colaborativamente
proyectos de difusion de
obras e interpretaciones
musicales propias,
empleando diversidad de
medios o TIC.



Actitudes

Pensar con flexibilidad
para reelaborar las
propias ideas, puntos de
vista y creencias.
Pensar con apertura
hacia distintas
perspectivas y
contextos, asumiendo
riesgosy
responsabilidades.

Duracion estimada
8 semanas

musicales, personales y
de sus pares,
considerando criterios
estéticos, aspectos
técnicos y propdsitos
expresivos, dando
cuenta de una postura
personal fundaday
respetuosa.

Actitudes

Pensar con
autorreflexion y
autonomia para
gestionar el propio
aprendizaje,
identificando
capacidades, fortalezas
y aspectos por mejorar.
Interesarse por las
posibilidades que ofrece
la tecnologia para el
desarrollo intelectual,
personal y social del
individuo.

Trabajar con autonomia
y proactividad en
trabajos colaborativos e
individuales para llevar
a cabo eficazmente
proyectos de diversa
indole.

Duracion estimada
10 semanas

OA 6: Evaluar
criticamente procesos y
resultados de obras
musicales, personales y
de sus pares,
considerando criterios
estéticos, aspectos
técnicos y propodsitos
expresivos, dando cuenta
de una postura personal
fundaday respetuosa.

Actitudes

Pensar con perseverancia
y proactividad para
encontrar soluciones
innovadoras a los
problemas.

Trabajar con autonomia y
proactividad en trabajos
colaborativos e
individuales para llevar a
cabo eficazmente
proyectos de diversa
indole.

Duracion estimada
12 semanas

Actitudes

Trabajar con autonomia y
proactividad en trabajos
colaborativos e
individuales para llevar a
cabo eficazmente
proyectos de diversa
indole.

Pensar con apertura hacia
otros para valorar la
comunicaciéon como una
forma de relacionarse con
diversas personas y
culturas, compartiendo
ideas que favorezcan el
desarrollo de la vida en
sociedad.

Interesarse por las
posibilidades que ofrece la
tecnologfa para el
desarrollo intelectual,
personal y social del
individuo.

Duracion estimada
8 semanas
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Unidad 1
Descubriendo la musica en la vida

PROPOSITO DE LA UNIDAD

En esta unidad, se espera que los estudiantes descubran y valoren la presencia de la musica en
diferentes instancias de la vida, apreciando su diversidad con el fin de tener una mirada amplia y
critica respecto de su importancia e influencia en distintos dmbitos. Para ello, se hardn conscientes
de la musica que les rodea, determinando la funcidon que cumple, los propdsitos expresivos a que
responde vy realizando juicios estéticos fundamentados. Asimismo, se pretende que experimenten
con recursos de produccién musical y apliquen sus descubrimientos en sus interpretaciones y
creaciones.

Objetivos de Aprendizaje

OA1l
Experimentar con diversos estilos musicales contemporaneos, utilizando diferentes recursos de
produccion musical (voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias).

OA4

Analizar propdsitos expresivos de obras musicales de diferentes estilos, a partir de criterios estéticos
(lenguaje musical, aspectos técnicos, emociones, sensaciones e ideas que genera, entre otros),
utilizando conceptos disciplinarios.

OA5
Argumentar juicios estéticos de obras musicales de diferentes estilos, considerando criterios
estéticos, propdsitos expresivos y aspectos contextuales.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021




PROPOSITO

En esta actividad, se espera que los estudiantes escuchen musica de diversos estilos, la aprecien, la
analicen e identifiquen su propdsito expresivo, reconociendo las caracteristicas funcionales que
cumple en distintos contextos y actividades. Para ello, escuchan piezas musicales asociadas a
actividades donde estas cumplen una funcién y ejercitan su capacidad de escucha analitica para
determinar las caracteristicas comunes a composiciones musicales de distintas épocas que cumplen
la misma funcién.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA4

Analizar propdsitos expresivos de obras musicales de diferentes estilos, a partir de criterios estéticos
(lenguaje musical, aspectos técnicos, emociones, sensaciones e ideas que genera, entre otros),
utilizando conceptos disciplinarios.

OAS

Argumentar juicios estéticos de obras musicales de diferentes estilos, considerando criterios
estéticos, propdsitos expresivos y aspectos contextuales.

ACTITUDES
e Pensar con apertura hacia distintas perspectivas y contextos, asumiendo riesgos y
responsabilidades.

DURACION
2horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Guiados por el docente, los alumnos recuerdan experiencias y dan ejemplos de musica relacionada
con actividades como fiestas, celebraciones, eventos sociales y publicos y conmemoraciones, entre
otras. Basados en ejemplos dados, analizan el papel que cumple la musica en dichas actividades y
como contribuye a realzarlas. Para esto, el docente se puede apoyar en preguntas como:

e icomo serian las actividades mencionadas sin musica?

e iqué le aporta la musica a la actividad?

e icuales serdn los criterios estéticos que se utilizan al seleccionar dichas musicas?

Registran los criterios en un lugar visible de la sala.

Luego, el profesor indaga sobre los conocimientos previos de los alumnos respecto de los pardmetros
de la musica: ritmo, melodia, armonia, estructuray el propdsito expresivo. A continuacion, escuchan
una muestra auditiva de al menos seis composiciones de distintas épocas y estilos que acompafien o
sean parte fundamental de actividades y/o situaciones diversas de la vida cotidiana personal y social.



Al final de cada audicién, comentan la composicion, la funcidon que cumple y la analizan a partir de
los criterios establecidos.

Organizados en grupos, reciben por sorteo una pieza musical y la analizan de acuerdo a los siguientes
parametros:
e Ritmo, melodia, secciones (estructura) y texto, si lo hubiera.
e |dentifican las sensaciones, emociones e ideas que transmite y los recursos utilizados.
e Comparten sus analisis por medio de una presentacion, en la que incluyen:
o audicion de la pieza
o descripcidn y contextualizacion de la actividad que acompafia la pieza musical
o identificacion y descripcion de los recursos musicales: ritmo, melodia, secciones y texto
silo hubiera
o infieren el propdsito expresivo y lo explican

El curso dialoga acerca de los resultados de los trabajos de cada grupo y reflexiona acerca de los

desafios que presentan la creacién e interpretacion de acompafiamientos musicales para una

actividad determinada; dan argumentos a partir de los aprendizajes adquiridos. El anélisis se puede

facilitar con preguntas como las siguientes:

e Sjtuviera que componer una cancién para el festival de la cancion de mi establecimiento, équé
caracteristicas musicales deberia tener?

e Sime ofrecen ser DJ en una fiesta de adultos, matrimonio o fiesta juvenil, iqué tipos de musica
0 canciones usaria y cuales no?

e Enunainstancia de ocio y tranquilidad, ¢ qué me gustaria escuchar?

e Sirealizamos un video, équé elementos o criterios empleariamos para seleccionar la musica?

Para cerrar la actividad, registran en su cuaderno o bitdcora las respuestas y propuestas que les

parecen significativas.

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE
Sugerencias de indicadores para la evaluacion formativa

e Analizan propdsitos expresivos y caracteristicas de obras musicales, aplicando criterios estéticos
pertinentes.

e Analizan obras musicales, considerando aspectos contextuales, aspectos estéticos y expresivos.

e Reflexionan acerca de desafios para la creacion e interpretacion musical en diferentes contextos.

Se recomienda al docente que identifique qué saben los alumnos sobre el propdsito expresivo vy el
analisis de una pieza musical segin su forma, los rasgos musicales que la caracterizan y los
parametros musicales; asi podra explicar, clarificar, reforzar y/o recordar todo eso antes de empezar
la actividad.

Las piezas para el sorteo deben ser variadas y corresponder a distintas funciones, estilos y épocas,
para que puedan conocer distintas realidades culturales.



La lista de piezas musicales sugeridas esta ordenada por funcién, época, estilo o procedencia. Sl la
composicién forme parte de una obra mas larga, puede elegir una seccién para su estudio. Si los
alumnos se interesaran por escucharla completa, pueden compartir su experiencia, realizando una
recomendacion a sus compafieros. En el caso de musica para el cine, pueden referirse a su relacién
con el argumento de la pelicula.

Si el intérprete de la obra fuera chileno o latinoamericano, es una oportunidad de darlo a conocer,
resaltando su talento e importancia a nivel mundial.

RECURSOS Y PAGINAS WEB
Obras musicales sugeridas para la audicién y andlisis ordenadas de acuerdo a las actividades. Se
encuentran en paginas web de facil acceso como Youtube y Vimeo, entre otras.

Musica religiosa
e Inno al Sole, Musica de la Antigua Grecia, Gregorio Paniagua.
e Salmos 23y 24, La musica de la Biblia Revelada: Madaba Mappa Terra Santa.
e Canto Gregoriano. Coro de Monjes del Monasterio de Santo Domingo de Silos.
e Missa Papae Marcelli, G. P. Palestrina, The Tallis Scholars, Peter Phillips.
e Magnificat in D major. Johann Sebastian Bach. Nikolaus Harnoncourt.
Musica para bailar y festejar
e (Canciones picarescas y danzas del Renacimiento. Conjunto Pro Musica de Rosario.1500
danza Veneciana: Anénimo El Tudesco
e Vals de las flores”, Tchaikovsky.
e Cachua Serranita (Anonimo, S. XVIII). Codice Trujillo del Perd o Martinez Compafién (Peru)
e Help, The Beatles
e De Musica Ligera, Soda Stereo
e Tarqueada. San Pedro de Totora. Bolivia
e Sirilla de Chiloé
e Da Ya Thinkl’'m Sexy? Rod Stewart
e You Should be Dancing. Bee Gees
e Saturday Night Fever. John Travolta
Musica ceremonial
e Himno de la UEFA Champions League
e Marcha — Radetzky (Escuela Militar)
e Himno Nacional de Chile
e Musica Fiesta de La Tirana 2015
e Canto Ceremonial Huichol
e MuUsicay cantos mapuches- Longkomeu. Aflaiai.



Musica asociada con actividades deportivas

We Are the Champions, Queen
Carros de Fuego B.S.O.
Suite Karelia, Jean Sibelius

Musica para el cine

MUsica de la pelicula Los Coristas
Sinfonia del “Sefior de los Anillos
Piratas del Caribe, H. Zimmer

Hijos de los hombres. John Tavener
Conquista del Paraiso de Vangelis

Musica para salas de concierto o para recreacion

Va pensiero, Coro de los Esclavos Hebreos, épera Nabucco, Giuseppe Verdi
Sinfonia 5 Beethoven,

El rito de la primavera y ballet ruso de Stravinsky

Concierto para Oboe y Cuerdas en La menor de Ralph Vaughan Williams
Sinfonia N2 40 de W. A. Mozart

Sinfonia N° 6 llamada Pastoral, Primer movimiento, Allegro ma non Troppo, L. V. Beethoven
Fantasia Improvisada opus 66, Frederic Chopin

Preludio No. 4 en E Minor, Op. 28 Chopin

Danza hungara No.1 de Brahms

Sinfonia Fantastica 42 movimiento de Héctor Berlioz

Concierto de Piano No 1 Tchaikovsky

Alma Llanera Pedro Elias Gutiérrez

Claro de Luna de Claude Debussy

Zodiacs de John Taverner

Musica contemporanea de tipo experimental

Lux Aeterna de Gyorgy Ligeti
Cuarteto de los Helicdpteros de Karlheinz Stockhausen

Jazz, blues

[ ]

[ ]

[ ]

[ ]
Pop

[ ]

Sinnerman, Nina Simone
Blue in Green, Miles Davis
Take Five, Dave Brubeck
Diana Krall Live in Paris

Lady Gaga, Born This Way
Non Blondes, What’s Up

Musica moderna y contemporanea

Sia & Rihanna ft. David Guetta, Beautiful People
Pablo Alboran Quién (Videoclip oficial)



PROPOSITO

Se espera que los estudiantes relacionen la musica con diversos espacios publicos, de trabajo o de la
naturaleza, y que identifiquen la musica, los sonidos, las sensaciones, las emociones y las ideas que
les provocan y que caracterizan a esos espacios. Después haran recreaciones sonoras, utilizando
musica y sonidos de diversas fuentes.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA1l

Experimentar con diversos estilos musicales contemporaneos, utilizando diferentes recursos de
produccion musical (voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias).

OA4

Analizar propdsitos expresivos de obras musicales de diferentes estilos, a partir de criterios estéticos
(lenguaje musical, aspectos técnicos, emociones, sensaciones e ideas que genera, entre otros),
utilizando conceptos disciplinarios.

ACTITUDES
e Pensar con flexibilidad para reelaborar las propias ideas, puntos de vista y creencias.

DURACION
4 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El profesor inicia una lluvia de ideas acerca de lugares y espacios habitualesenlos [ .

que la musica esta presente. Los estudiantes hacen un listado de aquellos lugares | Interdisciplinarias
Educacion Ciudadana,

que les parecen mas interesantes y frecuentados, donde haya musica o sonidos | | “t- - 2)yb)

caracteristicos en forma permanente u ocasional, ya sea “envasada” o en vivo.

Por ejemplo: plazas, ferias, parques, construcciones, faenas industriales, templos

religiosos, centros comerciales, supermercados, calles y carreteras, plazas.

Seleccionany describen los espacios que les parezcan mas frecuentados por las personas de su barrio
o localidad y que tengan diferentes caracteristicas sonoras.

El profesor explica el concepto de paisaje sonoro y proporciona algunos ejemplos mediante videos o
audios. Luego explica que van a descubrir “paisajes sonoros” en sus contextos cercanos. Los alumnos
se organizan en grupos pequefios y distribuyen los espacios y paisajes sonoros que van a visitar,
dentro o fuera del horario de clases.

e Eldocente entregay explica una pauta para guiar su analisis en la visita.



Pauta de observacidn y andlisis del Lugar

Nombre del lugar y ubicacion

Descripcion de aspectos fisicos como: tipo de espacio
(abierto o cerrado, urbano o natural), tamafio,
funcion y otros aspectos relevantes

Actividades que ahi se desarrollan

Caracteristicas de las personas que concurren

Sensaciones que experimentaron en el lugar

Musica y sonidos que se escuchan vy sus
caracteristicas

Para la visita, llevan elementos para registrar imagenes, audio y videos (teléfonos celulares,

filmadoras, grabadoras, camaras fotograficas), la guia y sus bitacoras para anotar las ideas y

sensaciones que les produce el lugar.

Luego, en la sala de clases, elaboran una presentacion del lugar por medio de infografias o

presentaciones digitales en las que consideran:

e lainformacion consignada en la Pauta de observacion

e un andlisis sobre la interaccion entre el lugar, la musica y/o los sonidos que se escuchan,
apoyandose en el registro audiovisual.

A partir de sus presentaciones, elaboran una propuesta para recrear el paisaje sonoro analizado por
medio de la musica y sonidos caracteristicos (voces, ruidos u otros). Para esto, comparten ideas,
exploran con distintos materiales, grabaciones, instrumentos, objetos sonoros diversos,
vocalizaciones, ruidos y sonidos del cuerpo, etc. y eligen qué recursos usaran. El docente apoya la
seleccion y les sugiere que incorporen obras o temas musicales que conozcan y escuchen
cotidianamente, o algunas de las obras contemporaneas revisadas en la actividad anterior. Ellos
incluyen el material que escogieron, sea grabado o interpretado directamente por ellos, segun sus
habilidades.

Preparan sus recreaciones de paisajes sonoros, ensayan y realizan pruebas de sonido hasta quedar
satisfechos con el resultado. Finalmente las presentan al profesor y el curso, para ser evaluadas
formativamente.



Programa de Estudio Musica 3° y 4° medio @

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

e Analizan la interaccion entre lugar fisico y musica o sonidos presentes en un paisaje sonoro.
e Experimentan con recursos de produccion musical y sonidos para recrear paisajes sonoros.

En la duracién de la actividad no se incluye la visita al lugar, pues en estos cursos los jovenes se
desplazan con autonomia. Sin embargo, dependiendo de las caracteristicas del grupo o el contexto
del establecimiento, se puede programar una salida pedagdgica en conjunto con otra asignatura
como Educacion Ciudadana.

El docente explica a los alumnos la definicién de “significativo” para guiar la seleccién de los lugares
a estudiar; conviene que los grupos justifiquen su eleccion de los lugares bajo este parametro.

Es importante que comprendan lo que se espera de su recreacion musico-sonora del paisaje sonoro
visitado.

Esta actividad es una instancia adecuada para identificar los intereses de los jévenes y diagnosticar
sus habilidades en la interpretacion musical. Para apoyar la retroalimentacién de esta actividad, el
profesor puede emplear una pauta como la que se sugiere a continuacion en Recursos.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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RECURSOS

Niveles de Logro:
L= Logrado
PL=Por lograr
NL= No logrado

Pauta de evaluacion formativa

Nombres integrantes del grupo Curso

Niveles de Logro

L PL NL

La informacion entregada es correcta y estan presentes los
registros audiovisuales.

En la recreacién sonora se evidencian las caracteristicas
musico-sonoras mas relevantes del lugar.

En la recreacién sonora se evidencian las sensaciones
generadas en la visita al lugar.

La forma de presentar la informacion y la recreacion es
novedosa, pues usan recursos sonoros creativos producto de
la experimentacion y del uso no tradicional de los instrumentos
y/u otras fuentes sonoras.

Utilizan correctamente el lenguaje disciplinar.

Los timbres seleccionados, instrumentos, objetos sonoros, la
voz, etc., logran recrear el espacio publico representado.

Utilizan cambios de intensidad para lograr una mejor expresion
y representacion del espacio publico representado.

Comentarios.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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PROPOSITO

En esta actividad, se espera que los estudiantes escuchen y conozcan musica contempordnea
experimental, la analicen aplicando criterios estéticos para formular sus juicios y reflexionen acerca
de la presencia y los aportes de las nuevas tecnologias a la creacién musical. Asimismo, exploraran
con el lenguaje, los medios y recursos sonoros que utiliza la musica experimental, para intervenir una
cancion que les guste e interese.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA1l

Experimentar con diversos estilos musicales contemporaneos, utilizando diferentes recursos de
produccion musical (voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias).

OA4

Analizar propdsitos expresivos de obras musicales de diferentes estilos, a partir de criterios estéticos
(lenguaje musical, aspectos técnicos, emociones, sensaciones e ideas que genera, entre otros),
utilizando conceptos disciplinarios.

OA5

Argumentar juicios estéticos de obras musicales de diferentes estilos, considerando criterios
estéticos, propdsitos expresivos y aspectos contextuales.

ACTITUDES
e Pensar con flexibilidad para reelaborar las propias ideas, puntos de vista y creencias.

DURACION

4 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El profesor les pide que elijan entre los elementos que se encuentran en la sala alguno que les parezca
adecuado para producir sonidos —desde lapices hasta teléfonos celulares— y que los hagan sonar
durante un minuto. Después les dice que piensen en una palabra que relacionen con lo que
escucharon en la experiencia anterior y que la digan en voz alta, primero todo el curso al unisono,
luego subiendo y bajando el tono de la voz sin llegar a gritar, y que incorporen el sonido del objeto
cuando les parezca necesario. Este ejercicio no debe durar mas de 5 a 7 minutos.



A continuacion, el profesor pregunta si han escuchado algo parecido antes, donde, en qué contexto,

y si conocen algo acerca del concepto “experimentacion musical” o algln grupo musical que se defina
como experimental. A partir de las respuestas, el profesor explica lo que se entiende por musica

experimental y describe brevemente sus inicios y desarrollo.

Guiados por el docente, realizan una audicién comparada de “Another Brick in the Wall”, de Pink
Floyd y el cover del afio 2012 de Ulver, identificando los nuevos elementos experimentales que esta
dltima integra.

Comparten sus sensaciones e impresiones acerca de las obras y plantean criterios para poder
compararlas; por ejemplo: elementos musicales utilizados, su forma, dindmica, interpretacion vocal
e instrumental.

e Contrastan las obras basados en criterios estéticos.

e Comentan los efectos que produce introducir elementos experimentales en la obra.

e Realizan un juicio critico de la nueva versidon, basados en argumentos sobre las sensaciones e
impresiones que genera, el analisis estético y la presencia de los elementos experimentales.

A continuacion, los estudiantes seleccionan en grupos una pieza musical | Relaciones
Interdisciplinarias

Ciencias para la
facilita informacion sobre las obras (una guia o algun recurso tecnolégico). Sobre | ciudadania. Médulo

experimental de una lista de opciones presentada por el profesor, quien les

esa base, contextualizan la composicién seleccionada segln autor o autores, ;e;g"'og"ays"dedad'

fecha de creacidon, motivaciones para la creacién, tipo de registro o grabacion u
otros datos.

Luego de escucharla varias veces, analizan descriptivamente la obra, considerando:

e Los sonidos utilizados.

e Lacombinacién de sonidos y/o instrumentos.

e Otros aspectos presentes en el registro y la audicion.

e Sise cuenta con ella, la representacion grafica usada para representar los sonidos.

Registran los analisis en sus bitacoras, reflexionan acerca de las sensaciones, emociones, ideas y
experiencias que la obra les provocé y del aporte de los medios tecnoldgicos a la creacién de este
tipo de musica, y formulan un juicio estético basados en el analisis previo.

Para finalizar la actividad, los grupos escogen una cancién de su gusto e interés, buscan la letra en
sus teléfonos u otros medios, escogen una estrofa o dos estrofas y el estribillo y las cantan al unisono;
puede ser a capella o con acompafiamiento armodnico, segln los conocimientos de los estudiantes.

Tras ensayar, explorany deciden comoy en qué momentos intervendran la cancién: al inicio, durante,
con interludios entre las estrofas o secciones y/o al final. Seleccionan diversos elementos sonoros
que puedan encontrar en su sala, sonidos de su cuerpo, efectos con la voz y/o con instrumentos
tradicionales, pero tocados de forma no convencional. Ensayan hasta que la interpretacién sea fluida.
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El docente solicita a los grupos que presenten su interpretacién unos a otros, y luego comentan la
experiencia.

Se sugiere la siguiente manera de organizar la muestra, para optimizar el tiempo:

Los grupos se enumeran, luego se pide que se redinan en duplas: Grupos 1y 2 — Grupos 3 y 4 —Grupos
5y 6, etc. para presentarse entre ellos su cancion intervenida con elementos de musica experimental.
Para finalizar, comentan y comparten sus experiencias, destacando qué aprendieron y qué fue lo mas
significativo en el trabajo de grupo y en el resultado alcanzado.

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE EN AULA

Indicadores sugeridos para la evaluacion formativa:

e Infieren propdsitos expresivos de obras musicales basados en las emociones, sensaciones e ideas
que le producen.

e Argumentan juicios estéticos a partir de las sensaciones, emociones e ideas que les genera la
musica y del andlisis estético basado en criterios.

e Comparten sus experiencias de interpretacion destacando aquello que mas les llamo la atencion
de la musica experimental.

Se recomienda entregar la informacién de contexto, creacién, autor, afio de la composicion, entre

otros aspectos de las obras a escuchar para facilitar su comprensién. Asimismo, se recomienda hacer

mas de una audicion de cada pieza de tal manera que los estudiantes se familiaricen con este lenguaje

musical y puedan argumentar con mayor conocimiento sus ideas y percepciones.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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RECURSOS

Todas las obras recomendadas se encuentran en sitios web como Youtube o Vimeo.
Mudsica contempordnea experimental

Audiciones:

e Stimmung, Karlheinz Stockhausen.

e Artikulation, Gyorgy Ligeti.

e Pithoprakta, lannis Xenakis.

e Metastasis”, lannis Xenakis.

e Psappha parte 1, lannis Xenakis.

e Music for Pieces of Wood, Steve Reich.
e Hommage a Robur Partitura grafica*

e Metastasis, lannis Xenakis

Musica pop que incorpora la experimentacion
Pink Floyd.
e Another Brick in the wall

e Time

o Ulver

e Another Brick in the Wall (Part 1)
o Bjork

e |oss

Diamond, David Gilmour
e Shine On You Crazy Diamond
e Thom Yorke.
e Notthe News.
e Suspirium.
Hans Zimmer & Radiohead
e QOcean Bloom
e Vangelis
e Hispaniola

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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PROPOSITO

En esta actividad los estudiantes establecen relaciones de correspondencia entre imagen y sonido y
experimentan con la incorporacion de tecnologias para la creacién. Para esto analizan piezas de
musica contemporanea y experimentan con distintas formas de representacién gréfica para realizar
partituras. Finalmente realizan el registro de una pieza musical experimental en una partitura en la
que utilizan simbologia creada por ellos.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAIJE
OA1l

Experimentar con diversos estilos musicales contemporaneos, utilizando diferentes recursos de
produccion musical (voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias).

OA4

Analizar propdsitos expresivos de obras musicales de diferentes estilos, a partir de criterios estéticos
(lenguaje musical, aspectos técnicos, emociones, sensaciones e ideas que genera, entre otros),
utilizando conceptos disciplinarios.

ACTITUDES
e Pensar con flexibilidad para reelaborar las propias ideas, puntos de vista y creencias.

DURACION

4 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El profesor presenta a los estudiantes videos de obras donde la musica va acompafiada de su
partitura, si no cuenta con la tecnologia necesaria puede realizar esto mismo usando grabaciones de

audio y material impreso. Los estudiantes realizan observaciones acerca de los |
Relaciones
videos mediante una conversacion guiada por el docente. Se sugiere 1as | |gterdisciplinarias

siguientes obras: Al encuentro del silencio, de Erin Vargas, y Gesang der | Cienciasparala
ciudadania. Médulo

Junglinge (Canto de los jovenes), Aural score Part |, de Stockhausen, entre otros. | .cnoiogiay sociedad,

Comentan y caracterizan lo visto y escuchado. 0A3

A partir de lo anterior, el profesor plantea el desafio de realizar una partitura no convencional de una
pieza musical experimental. Para esto:
o El profesor presenta un listado de obras, a través de la audicion de un segmento breve.

o Elcurso se organiza en grupos y el profesor les adjudica una de las obras.
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o Escuchan la pieza varias veces e infieren su propdsito expresivo.

o Reconocen las distintas sonoridades e instrumentos, sus caracteristicas timbricas. A cada
una de éstas le asignan una representacion o simbolo, por ejemplo, un circulo de color
celeste puede representar una flauta traversa, una linea quebrada puede ser una bateria.

o Distinguen secciones sonoras y su ubicacién en la duracion de la obra.

o Paraapoyar, el docente presenta un ejemplo como el que muestra a continuacion:

Ejemplo de partitura experimental creada a partir de “Concret HD” de lanis Xenakis

Cascabeleo \ Sonido metélico en © Sonido metélico e Cascabeleo fuerte
\ segundo plano en primer plano
\ \ - oy ”
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1min 2 min

o Luego, en pliegos de papel kraft dispuestos horizontalmente u otro recurso con el que se
cuente, realizan unalineay en ella marcan los segundos y remarcan de diez en diez, hasta
completar la duracién de la seccién. Sobre ella y separadas entre si, dibujan tantas lineas
paralelas como sea la cantidad de instrumentos principales o sonoridades que pueden
distinguir, las que servirdn de referencia para la ubicacién y desplazamiento de cada
instrumento o fuente sonora.

o Marcan las distintas secciones y las entradas y salidas de los instrumentos que
intervienen en la linea que le corresponde a cada uno, teniendo la linea del tiempo como
referencia.

o Completan, desarrollando las intervenciones de cada instrumento o sonoridad
colocando el simbolo que representa a cada instrumento sobre las lineas dibujadas.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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Utilizan elementos musicales como signos de dindmica y agdgica, en caso de que
corresponda.

o Luego, borran las lineas para dejar una partitura limpia.

Para finalizar, los estudiantes realizan una muestra de sus experimentaciones y una evaluacién
entre pares, apoyados en la audicion de la obra representada graficamente.

Los estudiantesy el profesor comentan la correspondencia de lo escuchado con lo registrado, los
descubrimientos y los logros y dificultades que pueden identificar. Reciben retroalimentacion de
los pares y del docente, y realizan ajustes a sus partituras de ser necesario.

Guardan las partituras realizadas o toman fotografias de ellas para registrarlas en sus bitdcoras o
portafolios.

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

Aplican elementos del lenguaje musical y conceptos disciplinarios en la creacidon de una
simbologia no convencional.

Traducen una pieza musical a una partitura no convencional considerando elementos como
dindmica, agdgica u otros que sean pertinentes.

Crean una simbologia original para traducir elementos musicales.

Es necesario aclarar a los alumnos que este tipo de registro es dinamico y no del todo preciso, que

puede tomar una nueva forma segun las diferentes interpretaciones, y que constituye una referencia

para los intérpretes.

En esta actividad se dieron instrucciones para realizar un cierto tipo de partitura, que puede ser una

de las muchas formas en que se puede representar una composicion.

Sugerencia de Pauta para la retroalimentacién de la actividad
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Pauta de evaluacién formativa (docente y pares)

Aspectos a evaluar: Niveles de logro

Logrado Por lograr No logrado

La grafica escogida refleja el propdsito expresivo de la obra.

Los signos para representar cada sonido o instrumento son claros y
diferentes unos de otros.

Todas las sonoridades han sido consideradas en la partitura.

Las sonoridades e instrumentos tienen una ubicacién aproximada,
sobre la linea del tiempo.

Las entradas y el desarrollo sonoro de cada elemento estan
claramente establecidas.

En la partitura se pueden observan los cambios de dindmica y
agogica de la obra.

La partitura se constituye en una expresion escrita cercana a la
audicion de la obra.

La experimentacion realizada resulta original y refleja el transcurrir
de la pieza musical.

Otro...

Sintesis de lo observado:

RECURSOS
e Partituras no convencionales para ejemplificar.

Obras:
Erin Vargas
e Al Encuentro del Silencio. (Partitura analdgica)
Stockhausen.
e Gesang der Jinglinge (Canto de los jovenes)
e Aural score Part I.
lannis Xenakis.
e Concret PH
e Morton Feldman
e Projection 2

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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PROPOSITO

El propdsito de esta actividad es que el docente pueda evaluar los aprendizajes logrados por los

estudiantes durante el desarrollo de la unidad, para lo cual revisara en las bitacoras el registro y

evidencia de los trabajos incorporados por los estudiantes y la reflexion final de la unidad, aplicando

una pauta de evaluacién o una rubrica en que se consignen los aprendizajes claves de la unidad.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA1l

Experimentar con diversos estilos musicales
contemporaneos, utilizando diferentes recursos
de produccion musical (voz, objetos sonoros,
instrumentos musicales y tecnologias).

OA4

Analizar propdsitos expresivos de obras
musicales de diferentes estilos, a partir de
criterios estéticos (lenguaje musical, aspectos
técnicos, emociones, sensaciones e ideas que
genera, entre otros), utilizando conceptos
disciplinarios.

OA5

Argumentar juicios estéticos de obras musicales
de diferentes estilos, considerando criterios
estéticos, propositos expresivos y aspectos
contextuales.

DURACION
2 horas

INDICADORES DE EVALUACION

Experimentan con recursos de produccién
musical y sonidos para recrear paisajes sonoros.
Aplican elementos del lenguaje musical vy
conceptos propios de la disciplina en la creacién
de una simbologia no convencional.

Traducen piezas musicales a una partitura no
convencional considerando elementos como
dinamica, agdgica u otros que sean pertinentes.

Argumentan juicios estéticos a partir de las
sensaciones, emociones e ideas que les genera
la musica.

Aplican criterios estéticos pertinentes para
analizar propdsitos expresivos y caracteristicas
de obras musicales
Analizan  obras

musicales  considerando

aspectos contextuales y los relacionan con
aspectos estéticos y expresivos

Analizan paisajes sonoros desde el punto de
vista musical.

Comparten sus experiencias de interpretacién
destacando aquello que mas les llamé la
atencion.

Argumentan juicios estéticos a partir de las
sensaciones, emociones e ideas que les genera
la musica y del analisis basado en criterios
estéticos.



DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
Los estudiantes presentan, al docente, sus bitdcoras y registro de trabajos realizados durante la

unidad y escriben un texto reflexivo breve como sintesis de la unidad, sefialdndolos aprendizajes que

estimen relevantes. Considerando el proceso y las actividades realizadas, el profesor junto al

estudiante revisa el material de registro presentado y luego realiza la evaluacion sumativa aplicando

una rubrica como la que se proporciona de ejemplo, la que puede complementar con otros aspectos

a evaluar que le parezca necesario.

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE
Antes de realizar la evaluacién, es importante que todos los estudiantes conozcan y comprendan los

indicadores, aspectos a evaluar y criterios de la pauta de evaluacioén.

Este instrumento es un ejemplo que puede ser utilizado por el docente.

Criterios

Bitdcora y registros de audio

Investigacién v
experimentacion

La bitdcora contiene
registros escritos y
grabaciones de audio
de todos los trabajos
de investigacion vy
creacion musical
realizados durante la

unidad.

En la bitacora falta el
registro escrito o de
audio de dos de los
trabajos de
investigacion y creacion
musical realizados

durante la unidad.

En la bitacora falta el
registro escrito y/o de
audio de tres de los

cuatro trabajos de
investigacién y
creacion musical

realizados durante la
unidad.

En la bitdcora no se
encuentra registro de
los trabajos de
investigacion y
creacion musical
realizados durante la

unidad.

Reflexion,  analisis,
apreciacion y juicio
estético

En la bitacora se

incorporan  andlisis,
apreciaciones,
reflexiones y juicios
estéticos
fundamentados  en
criterios estéticos
acerca de las obras
y/o
creadas, en los que se

escuchadas
utiliza vocabulario
disciplinar
adecuadamente.

En la  bitdcora se
incorporan analisis,
apreciaciones,
reflexiones y juicios
estéticos
fundamentados en
criterios estéticos

acerca de algunas de las
obras escuchadas y/o
creadas, en los que se
utiliza vocabulario
disciplinar casi siempre
de manera adecuada.

En la bitdcora se

incorporan analisis,
apreciaciones,
reflexiones y juicios
estéticos acerca de
algunas de las obras
y/o

creadas, pero no estan

escuchadas

fundamentados en
criterios estéticos y/o
el vocabulario
disciplinar presenta

errores conceptuales.

En los registros de la
bitdcora no se analiza,

reflexiona 0
fundamenta juicios
acerca de las obras
escuchadas y/o

creadas, no utiliza
vocabulario disciplinar
relacionado con el

trabajo realizado.

Texto sintesis de la
unidad

La reflexion escrita
presenta claramente
el o los aprendizajes
clave  considerados

por el estudiante y

estos son  todos
coherentes con los
aprendizajes que

aborda la Unidad.

La reflexiéon  escrita
presenta el o los
aprendizajes clave
considerados  por el
estudiante 'y en su
mayoria son coherentes
con los aprendizajes que

aborda la Unidad.

La reflexién escrita

presenta el o los

aprendizajes clave
considerados por el
estudiante, pero no

son coherentes con los
aprendizajes
aborda la Unidad.

que

La reflexion escrita no
presenta el o los
aprendizajes clave o no
presenta el escrito.
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Unidad 2
Musica y tecnologias

PROPOSITO
En esta unidad se espera que los estudiantes analicen la influencia de medios tecno

égicos en laforma
de escuchar, componer, interpretar y registrar musica, y su aporte a ampliar las posibilidades de
expresion y creacién. Asimismo, que los utilicen para hacer musica y que evallen, aprecien y
formulen juicios estéticos acerca de obras musicales propias y de otros.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA2
Crear musica para expresar emociones e ideas, tomando riesgos creativos al seleccionar recursos de
produccion y al aplicar elementos del lenguaje musical (ritmo, armonia, duracién, tono, entre otros).

OA3
Interpretar repertorio personal y de musica de diferentes estilos, en forma individual o en conjunto,
considerando elementos caracteristicos del estilo, y un trabajo técnico coherente con los propédsitos.

OA4

Analizar propdsitos expresivos de obras musicales de diferentes estilos, a partir de criterios estéticos
(lenguaje musical, aspectos técnicos, emociones, sensaciones e ideas que genera, entre otros),
utilizando conceptos disciplinarios.

OAb6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras musicales, personales y de sus pares,
considerando criterios estéticos, aspectos técnicos y propdsitos expresivos, dando cuenta de una
postura personal fundada y respetuosa.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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PROPOSITO

Los estudiantes analizan y comprenden la complementariedad de lo visual y lo musical en el cine,
donde la musica esta al servicio del libreto. Para esto, analizan secciones vy trailers de peliculas y
videos donde la musica se subordina a la expresién visual, reforzando esta Ultima. Luego realizan un
video con una tematica de su eleccion.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA2

Crear musica para expresar emociones e ideas, tomando riesgos creativos al seleccionar recursos de
produccion y al aplicar elementos del lenguaje musical (ritmo, armonia, duracion, tono, entre otros.
OA4

Analizar propdsitos expresivos de obras musicales de diferentes estilos, a partir de criterios estéticos
(lenguaje musical, aspectos técnicos, emociones, sensaciones e ideas que genera, entre otros),
utilizando conceptos disciplinares.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras musicales, personales y de sus pares,
considerando criterios estéticos, aspectos técnicos y propdsitos expresivos, dando cuenta de una
postura personal fundada y respetuosa.

ACTITUDES
e  Pensar con autorreflexion y autonomia para gestionar el propio aprendizaje, identificando
capacidades, fortalezas y aspectos por mejorar.

DURACION
4 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El docente introduce la actividad motivando a la realizacién de un video en el que los alumnos puedan
abordar un tema de su interés, incorporando musica como uno de los elementos que contribuyen a
enfatizar su propdsito expresivo.

Para la realizacién del video se sugieren los siguientes pasos metodolégicos:

e los estudiantes observan al menos dos segmentos de videos o peliculas sin sonido.
Comentan la experiencia y mediante una conversacion guiada por el docente, infieren su
intencién expresiva.

e luego, vuelven a observas los videos o peliculas con audio y dialogan en cuanto a lo sucedido
en torno a preguntas como:

— ¢Qué diferencia hay entre las dos experiencias, con y sin sonido?
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— ¢lamusica complementa a la imagen? ¢Como lo hace?

— Cuando sacamos el sonido. ¢Qué sucede con el proposito | Relaciones interdisciplinarias:

expresivo? . -
) ) ) ] Artes Visuales, audiovisuales y

—  ¢Qué pasa sicambiamos lamusica del video o la pelicula? | multimediales 0A1 y Ciencias

de la Ciudadania médulo de

Ciencia y Tecnologia.

e Proponen temas de su interés para desarrollar en el
video, relacionados con actividades que ocurren en el establecimiento, en su barrio,
noticias o sucesos que los impactan.

e Se organizan en grupos, eligen una tematica a trabajar y elaboran un guion a partir
de una pauta como la siguiente:

Estructura para desarrollar un guion para un audiovisual

Guion para un video

Uso de la cdmara

Escena Didlogo (si  Locacion Tiempo Sonido Planos Angulo Movimiento

(descripcion) corresponde) recursos (Gran  plano  (Normal, (Panoramica
general, plano  picado, horizontal,
medio, primer  contrapicado, panoramica
plano, cenital) vertical,
primerisimo travelling,
primer plano) grua, camara

en mano)

1.

2.

3.

4.

5.

e Graban las escenas y los sonidos de acuerdo con la estructura del guion; luego lo editan,
considerando imagenes, sonidos y la retroalimentacién del docente.

e Parafinalizar la actividad, comparten sus videos con el curso y los presentan una primera vez,
en silencio y la segunda, con audio. Luego responden a preguntas acerca de cémo influye la
utilizacién del sonido y la musica en el propdsito expresivo de los videos observados. Por
ultimo, indican fortalezas y elementos a mejorar en relacién con el uso de la musica vy el
sonido.

Guiados por el docente los grupos llevan a cabo una evaluacién formativa entre pares basandose en
la pauta sugerida en Recursos. Los estudiantes realizan los ajustes necesarios a sus videos de acuerdo
a los resultados de la misma. Luego los presentan nuevamente a sus compafieros quienes resaltan
sus avances.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021




ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE
Algunos indicadores para la evaluacién formativa:

Analizan propdsitos expresivos de obras musicales basados en las sensaciones, emociones e ideas

que generan.

Comprenden propdsitos expresivos de obras audiovisuales y su relacién con la musica y los

sonidos.
Crean audios para videos utilizando recursos y elementos musicales originales.

Analizan y evallan procesos y resultados de videos personales y de sus pares utilizando criterios

estéticos pertinentes.

EvalUan sus procesos y resultados de videos personales y de sus pares desde una postura

personal fundada y respetuosa.

En esta actividad es tan relevante el proceso como el producto, por lo que el docente debe orientar

permitiendo el trabajo auténomo de los estudiantes, retroalimentandolos respecto de la conexion

de la musica con la comunicacién de ideas y sensaciones referidas al trabajo audiovisual.

En la medida que los estudiantes cuenten con los conocimientos y habilidades, y también con los

recursos técnicos que lo posibiliten, se sugiere privilegiar la musica interpretada directamente por

los estudiantes.

Se sugiere también pedir el apoyo del profesor de Artes Visuales o de Tecnologia, para guiar la forma

de editar el video, audio y la mezcla de ambos.

RECURSOS
PAUTA DE EVALUACION FORMATIVA

Pauta de Evaluacion Formativa

NL

El material visual en su version editada concuerda con el propdsito
expresivo del video.

La musica seleccionada y editada junto con la imagen refuerza y realza su
propdsito expresivo.

El video presenta el tema de manera novedosa y atractiva.

El video mantiene la atencion de la audiencia

Elnombrey los textos del video se identifican con su contenido y propdsito
expresivo.

Otros:

Programas de edicién de video
KDELNLIVE

https://kdenlive.org/

Open Shot Video EDITOR

www.openshot.org/

Wondershare

https://filmora.wondershare.net/video-editor/



https://kdenlive.org/
https://filmora.wondershare.net/video-editor/

PROPOSITO

En esta actividad, los estudiantes realizan variaciones a un tema musical, asistidos por un programa
de escritura musical, incorporando conocimientos previos y aquellos relacionados con la codificacién
y decodificacién de los elementos de la partitura convencional. Asimismo, valoran el aporte de los
recursos tecnoldgicos al proceso de creacion musical.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA2

Crear musica para expresar emociones e ideas, tomando riesgos creativos al seleccionar recursos de
produccion y al aplicar elementos del lenguaje musical (ritmo, armonia, duracién, tono, entre otros).
OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras musicales, personales y de sus pares,
considerando criterios estéticos, aspectos técnicos y propdsitos expresivos, dando cuenta de una
postura personal fundada y respetuosa.

ACTITUDES
e Interesarse por las posibilidades que ofrece la tecnologia para el desarrollo intelectual,
personal y social del individuo.

DURACION
4 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
Para desarrollar esta actividad es necesario que los estudiantes aprendan a transcribir partituras
breves mediante un programa de escritura musical. Para esto:

* Los estudiantes se agrupan de un maximo de a tres por computador u otro dispositivo
tecnoldgico y descargan un programa que permita escribir musica y escucharla en forma
simultanea. (Ver Recursos)

* Enconjunto con el curso, el docente describe y analiza el software y sus funciones.

e Los estudiantes escogen un tema musical conocido y escrito en partitura, para transcribirlo
utilizando el software descargado a modo de ejercitacion.

e Los alumnos que ya conocen el procedimiento para usar el programa actlan como tutores
de sus compafieros.



Una vez que la gran mayoria de los estudiantes manejan el software, el docente recuerda
conocimientos previos acerca de formas, y elementos musicales, para que posteriormente creen sus
propias composiciones.

Se sugieren los siguientes pasos previos a la creacion de las variaciones.

e El docente junto a sus estudiantes recuerda, repasa y refuerza los conocimientos musicales
previos: figuras ritmicas, cifra de compas, tonalidad y estructura, tema y frase musical.

e Ejemplifica con audiciones el concepto de tema musical (Ver sugerencias.)

¢ Ejemplifica con audiciones el concepto de tema con variaciones (Ver sugerencias.)

e Acontinuaciodn, los estudiantes escogen un tema musical, lo analizan determinando aquellos
elementos que lo caracterizan, como motivos ritmicos y /o ritmico melddicos que les seran
de utilidad para realizar sus creaciones (Ver sugerencias).

e Luego, crean dos variaciones para el tema escogido utilizando el programa y acogiendo las
retroalimentaciones del docente durante este proceso.

Los estudiantes muestran sus trabajos al curso evaluando criticamente las variaciones realizadas por
sus compaferos y el atractivo y originalidad de sus composiciones. Registran sus aprendizajes en sus
bitacoras o portafolios.

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE
Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

e C(Crean obras musicales innovadoras en relacién con la eleccién de recursos de produccién
musical.

e Aplican conocimientos acerca del lenguaje musical en sus creaciones de variaciones de un tema
musical.

e Registran sus creaciones musicales en forma de partituras utilizando recursos tecnolégicos.

Es importante que el docente de cuenta a sus alumnos de las ventajas de la nueva tecnologia aplicada
a la musica, por cuanto para componer no es indispensable haber estudiado composicién o un
instrumento tradicional como el piano o el violin, sino contar con nociones musicales basicas.

Los softwares con que se cuenta en la actualidad, que se descargan en el computador (muchos en
forma gratuita), permiten componer y armonizar melodias, crear nuevas sonoridades, moldearlas,
transformarlas y controlar con precisién los parametros del sonido (altura, intensidad, timbre y
duracion), entre muchas otras funciones.

El docente debe conocer el uso del programa de escritura musical para poder ensefiar a los
estudiantes. Es posible que algunos de ellos lo sepan utilizar y ayuden a sus compafieros durante este
proceso, lo cual permitird un avance mas rapido en medio de un ambiente colaborativo.

El docente debe monitorear el proceso de composicion de las variaciones tanto en el uso correcto de
los elementos musicales como el uso adecuado del software. Como sugerencia general se
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recomienda que las variaciones tengan la misma cantidad de compases y secciones que el tema o
melodia original.

RECURSOS
Todas las obras estan en sitios publicos como Youtube o Vimeo.
Sugerencias de Temas con Variaciones para escuchar:

Variaciones de La Vaca Lechera, Juan Lehmann

Variaciones Cumpleafios Feliz, Heinrich Weiss

[ ]

Sugerencias de audiciones para reconocer un tema musical
e 1492: Conquest of Paradise, Vangelis

e Bolero, Ravel

Sugerencias de Temas Musicales para realizar las variaciones.
e Partituras: (Ver indice.)

e  “Cumpleafios Feliz”

e “Estrellitas”

e “LaSefiorita del Abanico”

e “El Cigarrito”, Victor Jara

e “Que he sacado con Quererte”, Violeta Parra

e “King of Pain”, The Police

e “Time After Time”, Cindy Lauper

e “1492, La Conquista del Paraiso”, Vangelis

Software de edicion de audio. Ejemplo: Logic, Ableton Live, Cubase, ProTools, Garageband, Reason.
e Programas de edicion de audio y MIDI. Ejemplos: Cubase, Protools, Ableton Live, Logic, Reason.
e Programas gratuitos:

o CakewalkbyBandLab (Windows)

o Garageband (iOS)

o LMMS (todos los sistemas operativos)
e Apps para producir musica desde dispositivos moviles.

Garageband (iOS)

o Audio Evolution
o N Track
o BandlLab

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021




PROPOSITO

Los estudiantes aplican sus conocimientos musicales y del uso de tecnologias de una edicion de audio,
para crear composiciones musicales inspiradas en los referentes que elijan. Tendran que incorporar
efectos musico-sonoros que refuercen su propdsito expresivo.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA 2

Crear musica para expresar emociones e ideas, tomando riesgos creativos al seleccionar recursos de
produccion y al aplicar elementos del lenguaje musical (ritmo, armonia, duracion, tono, entre otros).
OA3

Interpretar repertorio personal y de musica de diferentes estilos, en forma individual o en conjunto,
considerando elementos propios del estilo y un trabajo técnico coherente con los propdsitos
expresivos.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras musicales y de sus pares, considerando criterios
estéticos, aspectos técnicos y propdsitos expresivos, dando cuenta de una postura personal fundada
y respetuosa.

ACTITUDES
e  Pensar con autorreflexién y autonomia para gestionar el propio aprendizaje, identificando
capacidades, fortalezas y aspectos por mejorar.

DURACION
6 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Para comenzar la actividad los estudiantes reflexionan acerca del proceso creativo musical guiados
por el docente con preguntas como: éHan tratado alguna vez de componer musica o de crear una
cancion? équé pasd?

e (Cudles fueron las principales dificultades con que se encontraron?

e (Qué elementos son necesarios al momento de crear musica?

e (iEnqué seinspiran los musicos para crear?

e iComo creen ustedes que es el proceso creativo musical que llevan adelante los

musicos?
e (Es posible que existan diferentes formas de crear? y écudles podrian ser esas?
e (Cudles podrian ser nuestras fuentes de inspiracion para crear musica?



Luego orienta la discusién hacia el valor de la expresividad de la musica y las influencias que tenemos

incorporadas proveniente de productos musicales similares al que se quiere crear. Recuerda el

concepto de melodia solicitando a los estudiantes que den ejemplos de sus canciones favoritas y

tarareen la melodia.

A continuacién, los estudiantes crean sus propias composiciones y para ello:

Se organizan en grupos pequefios y reflexionan acerca de las fuentes de inspiracion que
utilizarian al crear musica, las consignan en sus bitdcoras para tenerlas presentes durante el
proceso siguiente.

Escriben una melodia utilizando un programa de escritura musical y basados en sus fuentes de
inspiracion. La melodia debe considerar tres partes: una seccion introductoria, una intermedia y
una final; cada una con un minimo de 8 compases.

Armonizan la melodia ubicando acordes correspondientes.

Solfean e interpretan la melodia en forma vocal y/o instrumental. La acompafian armdnica y
ritmicamente.

Graban su composicion y la guardan en un archivo en el computador.

Opcionalmente, el grupo puede adaptar un texto existente (verso, poema, dichos tradicionales
etc.) o inventar uno para su creaciéon melddica.

Realizan una edicion musical con material musico sonoro con el objetivo de reforzar el propdsito

expresivo de la musica creada por ellos. Para esto:

e Seleccionan y graban material sonoro desde la web o sonidos del medio ambiente para ser
editados junto a sus composiciones.

¢ Utilizando software editan sus creaciones con el apoyo del docente y otros estudiantes que
manejen adecuadamente los programas. Es importante que los estudiantes aprovechen al
maximo las posibilidades que brinda el programa para combinar ambos materiales,
potenciando la expresion de la composicion musical.

e Una vez terminadas sus ediciones, cada integrante del grupo argumenta por escrito en su
bitdcora su proceso creativo, la fuente de inspiracién, la forma de interpretar, la seleccién
del material musico-sonoro para realzar su propdsito expresivo y la composicion final.
Guardan sus ediciones en los computadores, pendrives u otro dispositivo de
almacenamiento.

e Para cerrar se presentan voluntariamente algunas de las creaciones y se explican algunos de
los procesos de composicidn. El profesor y los pares evallan aciertos y aspectos a mejorar
de las creaciones.



ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE EN AULA
Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:
e (Crean obras musicales utilizando los elementos del lenguaje musical en funcién del
propasito expresivo.
e Utilizan recursos y elementos de lenguaje musical con originalidad en sus creaciones e
interpretaciones.
e Crean e interpretan musica utilizando recursos tecnolégicos adecuados.
e Evallan sus procesos y resultados de creaciones musicales personales y de sus pares
desde una postura personal fundada y respetuosa.

El docente debe supervisar la adecuacién de los referentes para el desarrollo de la actividad.

Es probable que los estudiantes en una primera instancia de uso del software de edicion musical
utilicen sélo los recursos basicos con respecto a todos agquellos que permite el programa. El docente
los puede motivar a seguir explorando en este sentido, a realizar nuevas creaciones que puedan
mostrar al curso y a mejorar lo realizado.

Las composiciones que no se alcancen a mostrar al curso pueden ser corregidas y mejoradas de
acuerdo con las observaciones realizadas a los otros. Las pueden enviar por mail al profesor para que
éste los siga guiando en su proceso creativo y de ajustes.

Recursos

Pauta de evaluacién formativa (docente y/o pares)
Aspectos a evaluar: Niveles de logro

Logrado Por lograr No logrado

El uso de los conceptos y elementos del lenguaje disciplinar es pertinente
al propdsito expresivo de la obra.

Los resultados de la composicion evidencian un conocimiento y manejo
del software de edicion musical.

El software es utilizado para enfatizar propdsitos expresivos.

Al presentar sus creaciones se evidencia una actitud abierta para escuchar
y considerar las criticas y sugerencias de sus pares.

Otro...

Realice una sintesis de lo observado.

Textos (para mas ver Bibliografia)
Alchourrén, R. (2006) Composicion y arreglos de la musica popular



PROPOSITO

Esta actividad propone combinar poesia con musica y, si se desea con imagen, de modo de potenciar
el propdsito expresivo de la primera. La musica se integra con la poesia y su expresividad optimizando
la comunicacion de la creacién. Esto permitird a los estudiantes comprender la forma en que se
fusionan texto y musica en las canciones o temas que escuchan habitualmente.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA2
Crear musica para expresar emociones e ideas, tomando riesgos creativos al seleccionar recursos de
produccion y al aplicar elementos del lenguaje musical (ritmo, armonia, duracién, tono, entre otros.

OA3

Interpretar repertorio personal y de musica de diferentes estilos, en forma individual o en conjunto,
considerando elementos caracteristicos del estilo y un trabajo técnico coherente con los propdsitos
expresivos.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras musicales personales y de sus pares,
considerando criterios estéticos, aspectos técnicos y propdsitos expresivos, dando cuenta de una
postura personal fundada y respetuosa.

ACTITUDES
e Trabajar con autonomiay proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversa indole.

DURACION
4 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El docente rescata conocimientos previos acerca de poesias musicalizadas. A modo de referencia,
escuchan audios y observan audiovisuales correspondientes a poemas musicalizados y comentan
como tres lenguajes artisticos como el musical, el literario y el visual se pueden complementar.



Luego el profesor guia la primera parte de la actividad:

Los estudiantes en grupos pequefios seleccionan como tema una emocién, sensacién, idea u
otro de su interés.
Buscan en distintas fuentes y escogen un poema que se refiera al tema elegido.
El docente dialoga con los grupos para verificar la comprensién del propdsito expresivo del
poema y apoya en la busqueda de musica que permita profundizar en ese propdsito.
Los estudiantes toman decisiones acerca de la musica para su poema. Para esto pueden:

o Crear la musica e interpretarla utilizando instrumentos musicales u otros objetos

sonoros.

o Utilizar musica envasada y editarla.
Integran musica y poesia, escribiendo la partitura de la musicalizacién o editando el texto
ajustado a musica envasada
Ensayan su interpretacion. En el proceso reciben retroalimentacién del docente y de los
otros grupos en presentaciones cruzadas. Practican hasta que la integracién de musica y
poesia resulte fluida y expresiva.
Comparten sus creaciones e interpretaciones con el curso.
Los estudiantes, expresan y argumentan sus opiniones en términos respetuosos respecto del
trabajo de sus pares.
Registran lo realizado en grabadoras o dispositivos tecnolégicos.
Finalmente, pueden afinar los resultados utilizando un software de edicién de audio y medios
de amplificacién.

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE
Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

e (Crean obras musicales innovadoras en relacion con la seleccién y uso de recursos y
elementos del lenguaje musical

e (Crean obras cuyos elementos de lenguaje musical, procedimientos de edicién y recursos
sonoros estan en funcién del propdsito expresivo y el tema de poesias.

e Interpretan obras musicales en las que demuestran manejo de conocimientos y
habilidades musicales pertinentes.

e FEvallan sus procesos y resultados de creaciones musicales basadas en poemas desde
una postura personal fundada y respetuosa.

Es muy importante que el docente supervise y retroalimente a los grupos en todas las etapas de la

creacién y se refiera a los aspectos antes mencionados al realizar una retroalimentacion.

Esta actividad también puede ser trabajada como un video clip en que se incluya material visual.
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RECURSOS
Poemas musicalizados sugeridos para su audicion:
Gabriela Mistral

¢En donde tejemos la ronda?
La rata

Mario Benedetti

Lento, pero viene (Silvio Rodriguez)
El reino del tiempo (Manuel Garcia)
De un ayer (Lalo Lopez)

Pablo Neruda

Poema XX (Joan Manuel Serrat)
Alturas de Machu Pichu (Los Jaivas)

Pauta de evaluacion

NIVELES DE LOGRO
Logrado L

Por Lograr PL

No Logrado NL

Aspectos a evaluar:

Niveles de logro:

PL

NL

El propdsito expresivo del poema corresponde a la musica
seleccionada e interpretada.

Los integrantes del grupo trabajan en forma colaborativa,
corrigiéndose y ayudandose entre ellos.

Los grupos trabajan en forma colaborativa, sefialando y ayudando
a corregir las debilidades de su grupo par.

El grupo considera y corrige de acuerdo con criterios estéticos.

El grupo ejercita su presentaciéon en forma exhaustiva, hasta
lograr los objetivos planteados, con la ayuda del grupo par.

La interpretacion del poema resulta correcta y fluida.

La interpretacion del poema musicalizado resulta original y
expresivo.

Comentarios:

Unidad

de Curriculum y Evaluacién

Ministerio de Educacion, febrero 2021




PROPOSITO

En esta actividad los estudiantes reflexionan y evaltan su propio desempefio en los procesos de

apreciacién y creacion grupal, identificando fortalezas y elementos a mejorar de sus acciones con el

objeto de ir mejorando tanto en su formacion personal como en el trabajo grupal.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA2
Crear musica para expresar emociones e ideas,

tomando riesgos creativos al seleccionar recursos de e

producciéony al aplicar elementos del lenguaje musical
(ritmo, armonfa, duracion, tono, entre otros).

OA3

Interpretar repertorio personal y de musica de
diferentes estilos, en forma individual o en conjunto,
considerando elementos propios del estilo y un
trabajo técnico coherente con los propdsitos
expresivos.

OA4

Analizar propdsitos expresivos de obras musicales de
diferentes estilos, a partir de criterios estéticos
(lenguaje musical, aspectos técnicos, emociones,
sensaciones e ideas que genera, entre otros),
utilizando conceptos disciplinarios.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras
musicales personales y de sus pares, considerando
criterios estéticos, aspectos técnicos y propositos
expresivos, dando cuenta de una postura personal
fundada y respetuosa.

DURACION
2 horas

INDICADORES DE EVALUACION

Crean una variedad de obras musicales con

diferentes propdsitos expresivos.

Crean obras musicales utilizando los elementos del

lenguaje musical en funcién del propdsito expresivo.
Crean obras musicales utilizando recursos de
produccion musical y elementos de lenguaje
musical con originalidad.

Innovan en sus creaciones utilizando de manera

original recursos, elementos musicales y Tics.

Aplican conocimientos acerca del lenguaje y recursos
musicales en sus interpretaciones de manera
innovadora.

Las interpretacionesy ediciones musicales evidencian
conocimientos acerca de recursos y elementos del
lenguaje musical.

Registran sus creaciones musicales en forma de
partituras utilizando diferentes recursos.

Analizan propdsitos expresivos de obras musicales
basados en las sensaciones, emociones e ideas que
generan.

Comprenden propdsitos expresivos de diversos tipos
de obras musicales.

Analizan y evallan obras y procesos creativos
personales y de sus pares utilizando criterios
estéticos pertinentes.

Evallan sus procesos, resultados y los de sus pares
desde una postura personal fundada y respetuosa.
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Los estudiantes escriben un texto en el que sintetizan los aprendizajes, logros y dificultades en
relacion con las diferentes actividades realizadas durante la unidad, y seleccionan algunas de las
grabaciones de los trabajos realizados para ejemplificar lo que han puesto en su texto.
Posteriormente escuchan y observan las diferentes presentaciones. Para finalmente, autoevaluarse
y evaluar el trabajo de sus pares. (No es necesario que evalUen a todos sus compafieros, pueden
evaluar a algunos previamente asignados por el profesor).

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

Para el desarrollo de esta actividad, el docente debe promover un didlogo en torno a las pautas de
evaluacién de actividades y sus criterios. Basados en ellas, podran sumar nuevos criterios de acuerdo
con las caracteristicas de las actividades.

Es importante organizar los tiempos disponibles, pues hay que destinar un momento a elaborar el
texto y otro a las presentaciones. Para optimizar el tiempo, el profesor puede solicitar que traigan las
grabaciones de los trabajos ya seleccionadas v, si lo estima, también pueden traer el texto escrito.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021
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Pauta de autoevaluacién de la unidad NIVELES DE LOGRO
Logrado: L Por lograr: PL No Logrado: NL

Aspectos a evaluar: Niveles de logro
L PL NL

Trabajo personal

En mi bitdcora fui riguroso y detallista al registrar el desarrollo del proceso creativo individual y
grupal.

Tuve una actitud abierta hacia los aprendizajes de tecnologias, conceptos y procedimientos
musicales.

Utilicé adecuadamente en las diferentes actividades los nuevos aprendizajes de tecnologias,
conceptos y procedimientos musicales.

Tras las retroalimentaciones del profesor y de los pares, reflexioné acerca de los cambios necesarios
para mejorar mis resultados.

Trabajo grupal

Cooperé con mis compafieros, aportando a un buen clima de trabajo para lograr los objetivos de las
actividades.

Fui proactivo sugiriendo ideas originales y cooperando en las diversas tareas.

En el trabajo grupal justifiqué mis opiniones y juicios con un criterio analitico y fui respetuoso con
los planteamientos de mis pares

Realice una sintesis de su autoevaluacién:

Pauta de evaluacién de las actividades de la unidad NIVELES DE LOGRO
(Evaluacion del docente y entre pares.) Logrado: L Por lograr: PL No Logrado: NL

Las creaciones y experimentaciones musicales y audiovisuales son coherentes con los propdsitos
expresivos planteados.

Los conceptos y elementos de lenguaje musical utilizados en las creaciones y experimentaciones
son pertinentes con los propdsitos expresivos planteados.

En las creaciones audiovisuales, la musica editada junto con la imagen refuerza y realza el
propdsito expresivo planteado.

Las experimentaciones y creaciones son novedosas, ya que se diferencian de las de sus pares.
Los resultados de las creaciones visuales y audiovisuales evidencian un grado de conocimiento
y manejo de herramientas digitales.

La utilizacion de procedimientos, herramientas e instrumentos musicales es innovadora y esta
en concordancia con el propdsito expresivo planteado.

Existe un buen manejo de los recursos musicales y audiovisuales para producir musica y videos.
La interpretacion expresiva de las obras logra una conexion con los auditores.

Comentarios:

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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PROPOSITO

Esta unidad tiene como objetivo potenciar y desarrollar en los estudiantes las habilidades creativas y
el pensamiento divergente en el contexto de procesos y resultados musicales propios y de sus pares;
de este modo, tendran una postura personal fundada frente a proyectos artisticos de diversa indole.
Asimismo, se enfatiza que incorporar diversos medios y tecnologias digitales es una valiosa
herramienta para el trabajo creativo musical, y que pueden usar la voz e instrumentos musicales en
proyectos atractivos y originales.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OAl

Experimentar con diversos estilos musicales contemporaneos, utilizando diferentes recursos de
produccion musical (voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias).

OA2

Crear musica para expresar emociones e ideas, tomando riesgos creativos al seleccionar recursos de
produccion y al aplicar elementos del lenguaje musical (ritmo, armonia, duracion, tono, entre otros).
OA3

Interpretar repertorio personal y de musicas de diferentes estilos, en forma individual o en conjunto,
considerando elementos caracteristicos del estilo, y un trabajo técnico coherente con los propdsitos
expresivos.

OA4

Analizar propdsitos expresivos de obras musicales de diferentes estilos, a partir de criterios estéticos
(lenguaje musical, aspectos técnicos, emociones, sensaciones e ideas que genera, entre otros),
utilizando conceptos disciplinarios.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras musicales, personales y de sus pares,
considerando criterios estéticos, aspectos técnicos y propdsitos expresivos, dando cuenta de una
postura personal fundada y respetuosa.



PROPOSITO

Esta actividad busca que los estudiantes afiancen su capacidad auditiva, analitica y creativa mediante
la diferenciacién de cada uno de los instrumentos que conforman los acompafiamientos musicales
de canciones populares, a través de la representacién corporal de los instrumentos de una banda a
partir de su rol (ritmico, ritmico melddico, armdnico), sus intervenciones y las caracteristicas
musicales de esas bandas.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA2

Crear musica para expresar emociones e ideas, tomando riesgos creativos al seleccionar recursos de
produccion y al aplicar elementos del lenguaje musical (ritmo, armonia, duracion, tono, entre otros.
OA3

Interpretar repertorio personal y de musica de diferentes estilos, en forma individual o en conjunto,
considerando elementos caracteristicos del estilo y un trabajo técnico coherente con los propdsitos
expresivos.

OA4

Analizar propdsitos expresivos de obras musicales de diferentes estilos, a partir de criterios estéticos
(lenguaje musical, aspectos técnicos, emociones, sensaciones e ideas que genera, entre otros),
utilizando conceptos disciplinarios.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras musicales personales y de sus pares,
considerando criterios estéticos, aspectos técnicos y propdsitos expresivos, dando cuenta de una
postura personal fundada y respetuosa.

ACTITUDES
e Trabajar con autonomiay proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversa indole.

DURACION
4 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
El curso escucha canciones populares e identifica auditivamente los instrumentos e intérpretes que
participan.

Se sugiere los siguientes pasos metodoldgicos:
e El docente realiza la audicién de una cancion popular actual y los alumnos, con su ayuda,
reconocen e identifican los instrumentos que forman parte del grupo o banda. Toman nota
en sus bitacoras.



Luego se agrupan por instrumento, es decir, algunos representan la bateria, otros el bajo,
otros al solista, hasta completar los integrantes de la banda. Realizan otras audiciones en que
los estudiantes levantan la mano cada vez que interviene el instrumento que representany
la bajan al cesar su intervencién, preocupdandose de ser precisos en sus movimientos.
Forman grupos de aproximadamente seis integrantes y escogen una cancién de un listado
sugerido o proponen otra que les guste y que el profesor considere adecuada para
interpretar corporalmente.

Los estudiantes crean una representacion de la cancién, utilizando elementos de expresién corporal:

cada integrante del grupo representa a un instrumento de la banda y expresa su participacion dentro

de la cancién y el rol musical que interpreta (melodia, ritmo, apoyo armonico).

Escuchan la cancion seleccionada y definen su propdsito expresivo. Por ejemplo: en la balada
predomina la melodia.

Seleccionan el tipo de movimientos que exprese de mejor manera el ritmo y/o la melodia de
cada instrumento (movimientos quebrados, redondos, amplios o pequefios etc.).

Escriben el texto y trabajan sobre él, marcando sus secciones y la participacion de cada
instrumento (entradas y salidas).

Crean una secuencia de movimientos para cada instrumento, la que representa el ritmo y/o
las lineas melddicas. Cada integrante memoriza sus movimientos e interviene cuando suena su
instrumento. (Dichos movimientos no son una mimica de como se toca cada uno, sino una
representacion de los instrumentos mediante la expresion corporal).

Practican su interpretacion escuchando la cancion por secciones, segun lo que anotaron antes
en el texto, para lograr un montaje fluido y ajustado a la musica.

Cada grupo muestra su trabajo al curso para que lo comenten y evalUen formativamente.
Hacen los ajustes necesarios de acuerdo a las observaciones recibidas.

Realizan una segunda muestra de los trabajos grupales para una evaluacién sumativa.
Registran sus creaciones en video.



RECURSOS
Canciones sugeridas: (Hay una enorme variedad de canciones que pueden ser de utilidad.)
e Crazy Little Thing Called Love, Queen
¢ Somebody to love, Queen
e De Musica Ligera, Soda Stereo
e Cuando pase el temblor, Soda Stereo
e La Vida Es Un Carnaval - Celia Cruz
e Enel muelle de San Blas —Mana
¢ Hijo de la Luna, Mecano
e Mujeres, Ricardo Arjona
e La Cosa Mas Bella, Eros Ramazzotti
e Vivir Sin Aire, Mana (Letra)
e Solsbury Hill, Peter Gabriel
e Brothersin Arms, Dire Straits (Official Video)

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

e Relacionan elementos musicales y de expresién corporal en sus interpretaciones de canciones.

e Comprenden propdsitos expresivos de interpretaciones de canciones debido a la coherencia
entre recursos corporales y musicales.

e I|dentifican propdsitos expresivos y caracteristicas de estilos de obras musicales.

e Utilizan conceptos disciplinarios pertinentes para el analisis de propdsitos expresivos.

Esimportante que las audiciones sean sin ver videos para que los alumnos se concentren y descubran,
por medio de la audicion, los instrumentos que participan en la ejecucion.

Si no usan las canciones sugeridas por el docente, éste debe escuchar sus propuestas y dar su
aprobacién; tiene que fijarse en que el texto sea adecuado, que el acompafiamiento se escuche
claramente y que la cancién no sea muy larga.

Si el grupo tiene mds o menos integrantes que instrumentos, pueden seleccionar los que van a utilizar
o representarlos en parejas.

Es conveniente que también ensayen fuera del horario escolar y trabajen juntos hasta combinar
armoénicamente sus movimientos, antes de mostrar sus interpretaciones al curso.



Programa de Estudio Musica 3° y 4° medio

RECURSOS

Pauta de evaluacion formativa para el docente y entre pares

NIVELES DE LOGRO
Logrado L

Por Lograr PL

No Logrado NL

Los integrantes del grupo participan mostrando iniciativa, escuchando las ideas de sus
pares e interactuando respetuosamente entre ellos.
Las decisiones estéticas son aprobadas por consenso.

El tipo de movimiento escogido para mostrar el propdsito expresivo de la cancion es
apropiado y lo refleja y/o representa.

Los movimientos de cada instrumentista reflejan el cardcter de las melodias, ritmos y/o
armonias que interpreta.

Los momentos de interpretacion de cada uno estan bien sefialados sobre el texto.
Cada instrumentista ha memorizado su participacién y actla con precisiéon, en forma
auténoma.

En la coreografia grupal se evidencia el propdsito expresivo de la cancion.

La presentacion grupal resulta original y atractiva

Otro...

Comentarios:

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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En esta actividad, los estudiantes conocen y comprenden los conceptos de forma, cancién vy
estructura A—B —A. Los identifican por medio de la escucha analitica de piezas musicales de diversos
estilos, géneros y procedencias, y aplican estos conocimientos para crear e interpretar frases ritmicas,
como acompafiamiento del repertorio interpretado.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA2

Crear musica para expresar emociones e ideas, tomando riesgos creativos al seleccionar recursos de
produccion y al aplicar elementos del lenguaje musical (ritmo, armonia, duracién, tono, entre otros.
OA3

Interpretar repertorio personal y de musica de diferentes estilos, en forma individual o en conjunto,
considerando elementos caracteristicos del estilo y un trabajo técnico coherente con los propdsitos
expresivos.

ACTITUDES
e Pensar con perseverancia y proactividad para encontrar soluciones innovadoras a los
problemas.

DURACION
6 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El docente inicia la clase averiguando qué saben los alumnos sobre la sintaxis musical. Para ello, les
hace preguntas que permitan establecer cdmo se vinculan los estilos musicales y las estructuras de
un repertorio especifico; por ejemplo: éde qué hablamos cuando nos referimos a la forma musical de
una obra?, écémo se analiza la musica desde este concepto?, équé relacidn hay entre la forma vy los
estilos musicales que conocemos?

Luego escuchan obras de repertorios docto, folclérico y popular actual. Orientados por el docente,
las analizan y reconocen elementos en comun entre ellas, como la introduccion, el tema vy las frases
musicales. El profesor entrega elementos para fortalecer el analisis de algunas obras y les pide que
identifiquen frases musicales, estrofas y estribillos. Finalmente explica lo que es una frase musical y
sus componentes, como antecedentes y consecuentes ritmicos (Ver Glosario). Escriben la definicion
de estos conceptos en sus bitacoras.
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A continuacion, el curso se organiza en grupos. Cada uno escogera una cancion popular y/o folklérica
de un listado preparado por el docente o sugeridas por los estudiantes. El repertorio debe incluir
canciones en las que estén claramente definidas las frases musicales, la forma cancién (A-B-A) y con
un nivel de dificultad armdnico, melddico y ritmico, ajustado a los conocimientos y habilidades
musicales vocales e instrumentales del curso.

Se entregan las canciones impresas con la letra, los acordes, tablaturas y/o partituras.

Los integrantes del grupo escuchan la cancién y marcan en la hoja o partitura, las partes o secciones
y las frases musicales, antecedente y consecuente. El profesor revisa, clarifica dudas, orienta la
correccion y da el visto bueno final.

Luego, cada grupo define los instrumentos musicales u otros medios sonoros para acompafar e
interpretar la cancién, de forma armdnica y/o ritmica. Asimismo, definen la forma del canto, al
unisono o a mas voces, dependiendo de las habilidades vocales del grupo.

Explorany crean frases y o motivos ritmicos para el acompafiamiento con instrumentos de percusion,
intentando que sean distintos para las partes A y B, respectivamente. Lo anotan en su hoja y/o
partitura. El docente orienta y ayuda que escriban los patrones ritmicos.

Ensayan su cancion, buscando la precision ritmica, armonica, la afinacion y la expresividad del canto.

Muestran su interpretacion al profesor y al curso. Reciben retroalimentacién de sus pares respecto
de los aspectos mas logrados y aquellos por mejorar.

Pauta para la retroalimentacion, coevaluacion.

Cantaron expresivamente

Se reconocian claramente las frases ritmicas del acompafiamiento

El canto y el acompafiamiento estaban ajustados en ritmo y pulso.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021
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ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE
Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

Identifican frases y secciones de una obra musical, utilizando conceptos y elementos de
lenguaje musical.

Interpretan frases musicales por medio de la percusion.

Interpretan repertorio a una voz, acompafiados ritmica y armdnicamente.

Crean frases ritmicas, aplicando elementos y conceptos del lenguaje musical.

Evallan sus creaciones y las de sus pares desde una postura personal fundada y respetuosa.

RECURSOS
Audiciones sugeridas: Todas se encuentran en sitios como Youtube

“Sinfonfa n2 40”, W. A. Mozart, La Forma Sonata.

“Las cuatro estaciones”: Primavera: Allegro, Vivaldi, Musicograma

“El Albertio”, Violeta Parra. La frase A se repite con distinto texto.

“Sélo le pido a Dios”, Ledn Gieco. La frase A se repite con distinto texto.
“Run, run, se fue pa’l Norte”, Violeta Parra. Cancién con estribillo.
“Donde estds escondida”- Weiza Cancidn con estribillo.

Canciones sugeridas:

El cigarrito, Victor Jara.

El Rin del Angelito

Bella Ciao, cancién de partisanos.
Sélo le pido a Dios, Ledn Gieco.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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PROPOSITO

Los estudiantes creardn una escultura musical. Para esto, aplicaran sus conocimientos acerca de
algunas de las propiedades del sonido como altura y timbre, usando materiales como metales,
madera, piedra, agua, partes de objetos reciclados o una combinacion de éstos, para crear una
escultura musico-sonora. A partir de la figura que fabricaron, crearan una breve composicién musical
gue interpretaran con esa misma escultura y que debe tener secciones melddicas.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OAl

Experimentar con diversos estilos musicales contemporaneos, utilizando diferentes recursos de
produccion musical (voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias).

OA3

Interpretar repertorio personal y de musicas de diferentes estilos, en forma individual o en conjunto,
considerando elementos caracteristicos del estilo, y un trabajo técnico coherente con los propdsitos
expresivos.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras musicales, personales y de sus pares,
considerando criterios estéticos, aspectos técnicos y propdsitos expresivos, dando cuenta de una
postura personal fundada y respetuosa.

ACTITUDES
e Pensar con perseverancia y proactividad para encontrar soluciones innovadoras a los
problemas.

DURACION: 6 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
Profesor y alumnos dialogan acerca de los pardmetros del sonido a partir de la

escucha y observacion de instrumentos populares o de la orquesta, con diferentes | Relaciones
. .. . . . interdisciplinarias:
timbres y alturas; se fijan en su forma y el material con que estan confeccionados, | artes visuales,

entre otras caracteristicas. Luego observan videos de esculturas sonoras y los | Audiovisualesy
Multimediales.

comentan en relacion con los pardmetros del sonido. (Ver Orientaciones al docente).

Desarrollan ideas para disefiar una escultura sonora.
¢ Se relnen en grupos de tres a cuatro estudiantes y, de acuerdo a sus experiencias musico-
sonoras previas, exploran, experimentan y qué materiales usaradn para construir un objeto
escultérico que produzca sonidos musicales.
e Seleccionan los materiales y dibujan bocetos de sus ideas.
e Consultan al profesor de Artes Visuales o a un experto para hacer una lista de las
herramientas y materiales necesarios para hacer la escultura segun su disefio.



A continuacion, realizan una exploracion sonora de los materiales con que haran la escultura. Para

esto:

Exploran sonoridades extraidas de los materiales seleccionados

Dibujan un segundo boceto de la escultura definitiva, incorporando lo observado en la
exploracion sonora.

Fabrican su escultura, siempre sujeta a modificaciones de acuerdo a las posibilidades sonoras
gue vayan surgiendo durante su elaboracion.

Luego de terminarlas, crean una pieza musical de alrededor de un minuto de duracion que registran

por escrito de forma no convencional. Para esto:

Crean una pieza musical con secciones melddicas, utilizando sonoridades extraibles de sus
esculturas, y la registran en una partitura que resulte adecuada.

Practican su interpretacion y la graban en video con sus dispositivos moviles.

Cada grupo muestra sus trabajos al curso y es evaluado por el docente y sus pares.

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE
Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

Experimentan con materiales, fuentes sonoras y recursos y elementos del lenguaje musical
para crear esculturas musicales.

Crean esculturas musicales, utilizando de forma innovadora diversas técnicas musicales y
recursos.

Comprenden propdsitos expresivos de obras musicales por medio del analisis del trabajo
técnico.

Evallan los procesos y resultados personales y de sus pares desde una postura personal
fundada y respetuosa.

Esta actividad requiere que el docente realice gestiones previas, como pedir autorizacién para que

los alumnos ocupen otros espacios, como el taller de Tecnologia o Artes Visuales, y coordinarse con

el profesor de Artes Visuales para que asesore a los jévenes sobre cémo construir sus esculturas.

De no existir un taller, pueden trabajar en un lugar apto para ello.

Esta actividad podria ser comin a ambas asignaturas y compartir su evaluacion; también se puede

realizar una exposicion en comun.
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RECURSOS

Sugerencias de videos para orientar la actividad:

Estdn en Youtube, Vimeo u otros sitios publicos.

e Esculturas Sonoras Baschet: una experiencia inclusiva de arte y ciencia | Marti Ruiz |
TEDxBarcelona

e Esculturas Sonoras de Pinuccio Sciola

e Teaching a Stone to Sing: Sciola

e 201409DinantPataphonie

e Harry Bertoia Sonambient Barn-The singing pond —

e (Clinamen is by Celeste Bousier-Mougenot in 2013.

e Esculturas sonoras — Sound sculptures

Pauta de Evaluacidn para el docente y entre pares

NIVELES DE LOGRO
Logrado L

Por Lograr PL

No Logrado NL

Los integrantes del grupo participan, mostrando iniciativa, escuchando las ideas de sus pares
e interactuando respetuosamente entre ellos.

Los integrantes del grupo participan, sugiriendo y probando ideas con sus compafieros.

Los integrantes del grupo participan en la elaboracion del objeto escultérico musical.

El objeto escultdrico musical cumple con las condiciones de ser una escultura y producir
sonidos musicales.

La creacion musical utiliza gran parte de la potencialidad sonora del objeto escultérico.

La partitura elaborada para interpretar la pieza sonora representa su interpretacion.

El objeto escultérico musical del grupo es novedoso y atractivo a la vista y al oido.

Comentarios:

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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Actividad 4
Interpretando nuestra musica

PROPOSITO

En esta actividad los estudiantes seleccionen algun estilo y grupo o banda de su interés, investigan
acerca de sus caracteristicas musicales principales, y eligen e interpretan una de sus obras,
incorporando aportes por medio de variaciones.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA3

Interpretar repertorio personal y de musica de diferentes estilos, en forma individual o en conjunto,
considerando elementos caracteristicos del estilo y un trabajo técnico coherente con los propdsitos
expresivos.

OA4

Analizar propdsitos expresivos de obras musicales de diferentes estilos, a partir de criterios estéticos
(lenguaje musical, aspectos técnicos, emociones, sensaciones e ideas que genera, entre otros),
utilizando conceptos disciplinarios.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras musicales personales y de sus pares,
considerando criterios estéticos, aspectos técnicos y propositos expresivos, dando cuenta de una
postura personal fundada y respetuosa.

ACTITUDES
e Trabajar con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a
cabo eficazmente proyectos de diversa indole.

DURACION
6 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Para iniciar, el profesor pide a los estudiantes que escriban en un post-it o papel el nombre de su
intérprete o grupo musical favorito y que lo peguen en la pizarra. Luego solicita a algunos alumnos
gue revisen y agrupen los post-it en grupos que coincidan; por ejemplo: bandas de rock, grupos pop,
conjuntos folcléricos, rap, hip-hop, otros.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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A continuacién, les pide que formen grupos con quienes coincidan en el tipo de musica, el estilo, el

intérprete o grupo musical que declararon como favorito, y les pide que investiguen acerca de ellos.

Para eso, deben completar una ficha de investigacion con la siguiente

informacion: Relaciones
e Nombre del grupo o intérprete Interdisciplinarias
. p . . Lengua y Literatura
e Estilo o género musical al que se lo puede asociar 3° medio
e Origen de suobras o temas: ¢Interpretan temas creados porellosode | OA2

otros compositores? Si recurren a otros compositores, identificarlos.

Datos biograficos importantes relacionados con el grupo o intérprete (hechos importantes,
anécdotas, entrevistas en las que hablen de su musica y sus inspiraciones, otros)

Canciones o temas que hayan marcado la historia y representen el estilo

Caracteristicas principales (formato instrumental, estructuras de composiciones, recursos
expresivos, técnicas instrumentales, etc.)

Se espera que incorporen tecnologia en esta investigacion; por ejemplo: pueden confeccionar una

lista de reproduccion en una plataforma de streaming que utilicen habitualmente.

Luego presentan los resultados de su investigacidn al curso. En esta instancia, pueden complementar

entre pares los antecedentes que obtuvieron y aunar visiones sobre el estilo, género, grupo o

intérprete. Tras consolidar la informacién, cada grupo preparara un proyecto de interpretacion de

alguna obra o tema del grupo o intérprete escogido.

Pasos a seguir:

Eligen la obra o tema, considerando la posibilidad de montarla con los recursos e
instrumentos con los que cuentan.

Proponen algunas variaciones, ritmicas, melddicas, de tempo, etc. a la obra o tema para
diferenciarla de la version original. Registran las variaciones en una partitura convencional o
experimental.

Organizan el montaje y se distribuyen los roles instrumentales y de interpretacion vocal.
Ensayan y ajustan su versién, apoyados por la retroalimentacion del docente y realizando
momentos de coevaluacion interna.

Practican su interpretacion frente a otro grupo y se guian por sus observaciones. Luego
graban el audio de la ejecucion con cualquier dispositivo que lo permita.

Presentan la obra al curso y a otros publicos que puedan invitar.

Luego de presentar, explican y argumentan —utilizando lenguaje disciplinar— las variaciones
que realizaron y cémo resolvieron las dificultades del montaje y la ejecucién. Para esto,
pueden completar una ficha como la que se propone a continuacion.
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Compositor e intérprete o intérpretes originales

Formato instrumental

Descripcion de elementos musicales

Descripcion de las variaciones y/o adaptaciones realizadas

Argumentacion de las variaciones realizadas

Argumentacién de las adaptaciones realizadas

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE
Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:
e Analizan obras musicales a partir de criterios estéticos, como propdsitos expresivos y uso de
lenguaje musical.
e Describen caracteristicas musicales de repertorio diverso, utilizando vocabulario disciplinar
pertinente.
e A partir de la version original de una pieza musical, incorporan variaciones en sus
interpretaciones.
e Evallan procesos y resultados de interpretaciones musicales personales y de sus pares,
utilizando criterios estéticos, como propdsitos expresivos y uso de lenguaje musical.

Cuando se formen los grupos que interpretaran los temas, el profesor debe tener presente que los
estudiantes de esta asignatura son heterogéneos en sus caracteristicas, habilidades y trayectorias de
desarrollo musical. Por ende, tendra que verificar que todos puedan cumplir algun rol y que el grupo
o banda adapte la ejecucidon para que todos participen; por ejemplo: incorporan instrumentos de
ejecucién sencilla o acompafiamientos vocales, aunque no estén considerados en el original.

Los registros en la bitdcora de los estudiantes son una buena instancia para evaluar la habilidad de
busqueday seleccidn de informacidn pertinente, asi como la creacién de variaciones y adaptaciones.

BIBLIOGRAFIA

Freeth, N. (2012). Cémo tocar la guitarra. Madrid. Lisboa.

Mantel, G. (2010). Interpretacion, del texto al sonido. Madrid: Alianza Editorial.

Rodriguez, E. y Kaliski, E. (1998). Método de guitarra chilena. Santiago: Universitaria.
Stokoe, P. (1978). Expresién corporal. Guia didactica para el docente. Buenos Aires: Ricordi.
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PROPOSITO

En esta actividad, el docente y los estudiantes evallan los procesos y resultados de los trabajos de

creacién e interpretacion desarrollados durante la unidad.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
OAl

Experimentar con diversos estilos
contemporaneos, utilizando diferentes recursos de
produccion musical (voz,

objetos sonoros,

instrumentos musicales y tecnologfas).

OA2

Crear musica para expresar emociones e ideas,
tomando riesgos creativos al seleccionar recursos
de produccion y al aplicar elementos del lenguaje
musical (ritmo, armonia, duracion, tono, entre
otros.

OA3

Interpretar repertorio personal y de musicas de
diferentes estilos, en forma individual o en
conjunto, considerando elementos caracteristicos
del estilo, y un trabajo técnico coherente con los

propdsitos expresivos.

OA4

Analizar propodsitos expresivos de obras musicales
de diferentes estilos, a partir de criterios estéticos
(lenguaje musical, aspectos técnicos, emociones,
sensaciones e ideas que genera, entre otros),
utilizando conceptos disciplinarios.

musicales »

INDICADORES DE EVALUACION

Experimentan con diversas técnicas musicales a

partir del tipo de obra y los recursos
seleccionados.
Experimentan con recursos materiales vy

musicales, buscando la innovacion.

Crean obras musicales innovadoras en relacién
con la eleccién de recursos de produccion
musical.

Crean obras musicales, utilizando los elementos
del lenguaje musical en funcién del propdsito
expresivo.

Utilizan

musical con originalidad en sus creaciones e

recursos y elementos de lenguaje
interpretaciones.

Crean e interpretan musica, utilizando recursos
musicales y tecnoldgicos pertinentes.

Interpretan obras musicales en que el trabajo
técnico permite comprender claramente el
propdsito expresivo de la obra.

Interpretan obras, aplicando recursos técnicos
y musicales de acuerdo al propdsito expresivo.

Identifican propdsitos expresivos de obras de
diferentes estilos musicales.
Identifican caracteristicas de diferentes estilos
musicales en obras musicales.

de
sensaciones,

Analizan propdsitos expresivos obras

musicales, basados en las

emociones e ideas que generan.
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e FEvallan procesos vy resultados creativos

OA 6 Evaluar criticamente procesos y resultados de personales y de sus pares desde una postura
obras musicales personales y de sus pares, personal fundada y respetuosa.

considerando criterios estéticos, aspectos técnicos e  Analizan propdsitos expresivos de obras
y propdsitos expresivos, dando cuenta de una musicales personales y de sus pares.

postura personal fundada y respetuosa e FEvallan las creaciones propias y de sus pares,

basados en criterios estéticos pertinentes al
tipo de obra.

DURACION
2 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
El profesor y los alumnos comentan las pautas de evaluacion y evaluacion entre pares, dialogando
acerca de los criterios que contienen.

Revisan con el docente sus bitacoras y material como grabaciones, registro audiovisuales y visuales
de las creaciones musicales realizadas durante la unidad.

Considerando los trabajos de creacidn, investigacion e interpretacion musical desarrollados durante
la unidad el profesor y los estudiantes completan la pauta de evaluacidon que se presenta a
continuacion.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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PAUTA DE EVALUACION

NIVELES DE LOGRO
Logrado L

Por Lograr PL

No Logrado NL

L NL

En la creacién de una escultura musical se evidencia originalidad en la seleccién de
materiales, fuentes sonoras y uso de recursos y elementos del lenguaje musical.

En la creacidn de frases musicales se evidencia conocimiento de elementos y conceptos
del lenguaje musical

Los resultados de las creaciones e interpretaciones evidencian un grado de
conocimiento y manejo de herramientas digitales.

Existe un adecuado manejo de los recursos musicales y tecnoldgicos para crear e
interpretar musica.

La interpretacion musical resulta fluida y armoniosa

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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Unidad 4
Compartiendo nuestra musica

PROPOSITO DE LA UNIDAD

En esta unidad, se pretende que los estudiantes desarrollen habilidades de gestion, disefio e
implementacién de espacios e instancias para difundir sus proyectos y obras musicales y asi dar a
conocer sus intereses y formas de expresién artistica a la comunidad. Asimismo, se espera que
desarrollen habilidades para evaluar procesos y resultados propios y de sus pares, construyendo una
postura personal fundada frente a diversas manifestaciones artisticas.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA3

Interpretar repertorio personal y de musica de diferentes estilos, en forma individual o en conjunto,
considerando elementos caracteristicos del estilo y un trabajo técnico coherente con los propdsitos
expresivos.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras musicales personales y de sus pares,
considerando criterios estéticos, aspectos técnicos y propdsitos expresivos, dando cuenta de una
postura personal fundada y respetuosa.

OA7
Disefiar y gestionar colaborativamente proyectos de difusién de obras e interpretaciones musicales
propias, empleando diversidad de medios o TIC.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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PROPOSITO

Los estudiantes disefian y realizan una muestra de los conocimientos y habilidades abordados
durante el afio, destinada a otros estudiantes, profesores y directivos del establecimiento, para
consolidar los aprendizajes adquiridos durante la asignatura de Educacién Musical y desarrollar sus
habilidades de difusion.

OBJETIVO DE APRENDIZAIJE

OA7

Disefiar y gestionar colaborativamente proyectos de difusion de obras e interpretaciones musicales
propias, empleando diversidad de medios o TIC.

ACTITUDES
e Pensar con apertura hacia otros para valorar la comunicacion como una forma de
relacionarse con diversas personas y culturas, compartiendo ideas que favorezcan el
desarrollo de la vida en sociedad.

DURACION
4 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
El docente les plantea el desafio de disefiar y realizar una muestra para compartir con estudiantes,
profesores y directivos del establecimiento, algunos de los aprendizajes logrados durante el afio.

e Les pide que revisen sus bitdcoras y propongan un listado de los contenidos y aprendizajes
logrados durante el afio. Se organizan en grupos por contenido y/o experiencia de
aprendizaje.

* Proponen estrategias para compartir informacion relevante de los contenidos y aprendizajes
logrados en la asignatura. Para eso, se apoyan en las canciones y/o creaciones interpretadas
vocal y/o instrumentalmente en grupo, en el material grabado, en sus partituras y otros
medios de registro de las actividades realizadas.

¢ Montan una muestra de sus trabajos y/o interpretaciones musicales en la sala de clases. Los
invitados la recorren y se pueden acercar a cada grupo para informarse y preguntarles sobre
sus experiencias de aprendizaje.

¢ Algunos estudiantes, apoyados por el docente, seleccionan, invitan y confirman la asistencia
de profesores y autoridades del establecimiento a la muestra.

e Solicitan a los invitados contestar una breve encuesta de opinidon sobre la muestra.

e Los grupos registran el trabajo de sus pares en video o fotografias y audio.

e Comparten los registros para incorporarlos a la bitdcora o portafolio.



e En una puesta en comun, el docente comparte con sus estudiantes los resultados de la
encuesta para mejorar en futuras presentaciones.

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE
Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:
e Disefian estrategias de comunicacién y difusién de sus trabajos a la comunidad escolar.
e Incorporan recursos como audiciones, interpretaciones en vivo, videos u otros para
comunicar sus obras.
e Utilizan correctamente lenguaje y conceptos disciplinares al presentar sus obras y hablar de
ellas.
Se sugiere que el profesor supervise a los grupos cuando estén elaborando sus presentaciones
durante las clases, les sefialando los aspectos que estén deficientes y verifique después que los
mejoraron. Es importante retroalimentarlos para que la muestra resulte atractiva para el publico y
asi se sienta motivado a preguntar e indagar mas sobre sus aprendizajes del lenguaje musical.
Es posible que los alumnos deban preparar material fuera del horario de clases; por ejemplo:
- Pauta de planificacién
- Recursos de apoyo para la presentacion y montaje de las experiencias de aprendizaje.
- Encuesta de opinién

RECURSOS:

Pauta de Planificacidn de preparacion de la muestra.
Revisar el material con que se cuenta, seleccionar lo mas representativo y de mejor calidad.

2. Investigary profundizar sobre algin término o contenido musical.

3. Crear un guion o secuencia para presentar la experiencia.

4. Imprimir cuadros resumen, ppt. explicativos de los contenidos y/o elementos del lenguaje
musical, etc.

5. Anticipar posibles dudas o preguntas que puedan hacer los visitantes a la muestra.

Disefiar el espacio para la muestra de su experiencia.
7. Definir y conseguir los medios y materiales necesarios (proyector, reproductor de video y/o
audio, mesas, carteles explicativos, ppt. explicativo, video, instrumentos musicales, etc.).
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Encuesta de opinién

La informacion entregada por los estudiantes
fue clara y precisa.

Los estudiantes responden a consultas y dudas
con seguridad, demostrando manejo de los
contenidos de la asignatura.

Todos los integrantes del grupo participan en la
presentacién de su trabajo y/o responden y
aclaran las preguntas.

Las interpretaciones musicales, los videos,
grabaciones, partituras y otros medios de
registro reflejan los aprendizajes adquiridos.

El montaje de la muestra permitia apreciar el

trabajo de cada grupo.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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PROPOSITO

El propdsito de esta actividad sera interpretar en grupos una cancién del repertorio popular escogida
por los estudiantes, con el fin de mostrar diferentes estilos y de desarrollar habilidades de
interpretacion vocal e instrumental.

OBJETIVO DE APRENDIZAJE

OA3

Interpretar repertorio personal y de musica de diferentes estilos, en forma individual o en conjunto,
considerando elementos caracteristicos del estilo, y un trabajo técnico coherente con los propdsitos.

ACTITUDES

e Trabajar con autonomiay proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversa indole.

e Pensar con apertura hacia otros para valorar la comunicacién como una forma de relacionarse
con diversas personas y culturas, compartiendo ideas que favorezcan el desarrollo de la vida en
sociedad.

DURACION:
4 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
Se presenta la actividad a los estudiantes, la que consistird en interpretar en grupo, canciones
populares de diferentes estilos propuestos por ellos mismos.

Organizados en grupos por estilo y/o cancion, el docente evalda las canciones propuestas (de acuerdo
con su dificultad vocal, instrumental, ritmica, melddica y/o armodnica) y orienta la seleccion del
repertorio. La idea es que cada cancidn se ajuste a las habilidades y conocimientos musicales de los
integrantes del grupo.

Después de escoger su cancion, cada grupo (idealmente de entre 4 y 6 integrantes) busca en internet
sus partituras, tablaturas, acordes y letra, utilizando sus teléfonos, computadores u otros medios
tecnoldgicos.

Se distribuyen los instrumentos melddicos, armdnicos, de percusion y voces. También pueden
integrar percusiones con timbres corporales, de elementos sonoros naturales o con objetos de la

sala. Crean acompafiamientos ritmicos en el estilo de la cancién.

Montan y ensayan su cancién, intentando interpretarla con la mayor fidelidad de estilo posible.
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Finalizan la actividad presentando al menos una estrofa y el estribillo de la cancion.
Registran las presentaciones en video para integrarlas al portafolio.

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE
Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:
e Solucionan problemas o dificultades vocales, de afinacién, tesitura, ritmicos y de técnica
instrumental.
e Desarrollan el montaje de la cancién, considerando las entradas, el pulso y el ajuste del
acompafiamiento armonico y/o ritmico entre los instrumentos y la melodia.

RECURSOS

Instrumentos musicales melddicos, arménicos y/o de percusion.
Instrumentos musicales no convencionales.

Partituras, tablaturas, letras de canciones con acordes.
Computadores, tablets, teléfonos etc.

Medios de grabacién de imagenes.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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PROPOSITO

En esta actividad, los estudiantes deberdn disefiar colectivamente un plan de gestién y difusién para
llevar a cabo un evento escolar donde presentaran sus creaciones e interpretaciones. Para esto,
tendran que organizarse, planificar las diversas acciones y resolver problemas ante situaciones
emergentes, entre otros aspectos.

OBJETIVO DE APRENDIZAIJE

OA7

Disefiar y gestionar colaborativamente proyectos de difusion de obras visuales, audiovisuales y
multimediales propios, empleando diversidad de medios o TIC.

ACTITUDES

e Trabajar con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversa indole.

e Interesarse por las posibilidades que ofrece la tecnologia para el desarrollo intelectual, personal
y social del individuo.

DURACION

2 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El curso, guiado por el docente, planifica una presentacion de las creaciones e interpretaciones
musicales realizadas durante el curso segin una modalidad acordada. Por ejemplo: un concierto y
una exposiciéon de creaciones musicales como videos, experimentaciones, esculturas e
interpretaciones musicales.

e Profesor y alumnos hacen un listado de las partes o etapas del | Relaciones interdisciplinarias:
Artes Visuales, audiovisuales y
multimediales OA1 y Ciencias
secuenciadas, incluyendo los ensayos musicales necesarios para | de la Ciudadania médulo de

proyecto; algunas se efectuardn en forma paralela y otras

ofrecer una muestra de buen nivel. Asignan un tiempo a cada | cienciay Tecnologia.

tarea por medio de una carta Gantt, de modo de avanzar segun
los plazos fijados. Definen los espacios donde se llevaran a cabo.
e Los alumnos votan entre aquellas creaciones propuestas voluntariamente y seleccionan
cuales incluir en el concierto y en la exposicién.
¢ Mediante un didlogo, disefian la presentacion musical a partir de un programa. Luego
proponen ideas para concretar la exposicion en su establecimiento: lugar, periodo de tiempo,
secciones y recorrido.



Los estudiantes desarrollan la planificacién y designan a los encargados de cada uno de sus aspectos.

Se agrupan en comisiones para asumir las tareas de gestién del proyecto. La cantidad de
integrantes de cada una depende de la labor a realizar.

Por ejemplo:

Comisién de produccién: Se encarga de formar las comisiones que se encargaran de cumplir
las labores necesarias para ofrecer el concierto, y les hace un seguimiento. Finalmente, es la
responsable de los resultados obtenidos a partir de la planificacién.

Comisién de equipamiento: Se encarga de reunir el equipamiento y todos los recursos
necesarios, incluyendo personas, para implementar la realizacion del concierto y la
exposicion. Hacen un listado de lo que deben conseguir segun el disefio del concierto y la
exposicion.

Comision de difusidon: Se encarga de publicitar el evento y darlo a conocer mediante
elementos como afiches de difusién, aplicaciones de teléfonos celulares y otras. También
tienen que motivar a la comunidad escolar para que participe y ayude, contandoles qué
beneficios se desprenden de la actividad.

Comisién de asistencia durante la presentacién: Apoya al curso en el momento de la
presentacion, lo que implica prever todas las situaciones que se pudieran presentar durante
el desarrollo de la misma y tener una propuesta para abordarlas.

Comisién organizadora de la exposicién: Debe buscar una fecha o fechas y un lugar dentro
del establecimiento para montar la exposicion. Se encarga de disefiar las distintas secciones,
segln el tipo de trabajo a exponer, y un recorrido. Trabaja en conjunto con las demas
comisiones.

Puede ser necesario formar otras comisiones que se encarguen de aspectos no considerados
en un principio.

Las comisiones planifican sus labores y comparten sus planificaciones con sus compafieros.

Un representante de cada comisidon se dirige al curso para compartir la planificacién vy
completar o readecuar sus funciones segin los comentarios recibidos.

Todos los alumnos toman nota de los acuerdos y compromisos adquiridos.

Por medio de una carta Gantt, establecen los plazos para las distintas tareas, las completan
en los tiempos estimados y cada grupo informa al curso acerca de su gestion.
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ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad

e Diseflan y planifican proyectos de difusion de obras y proyectos de musicales.

e Utilizan diversidad de medios y TIC para difundir y presentar sus trabajos de creacién musical.

e Gestionan las tareas y roles asignados en sus planificaciones, aportando al trabajo colaborativo.
e Presentan sus creaciones musicales a una audiencia con confianza y seguridad.

El docente guia las discusiones y conversaciones para que se escuchen respetuosamente entre si,
porque en muchas instancias deberan tomar decisiones y llegar a acuerdos en conjunto.

Es muy importante que vayan tomando apuntes en sus bitdcoras de esta etapa de disefio y
organizacién, y de todos los acuerdos adoptados.

Si hubiese que hacer cambios o adaptaciones por imprevistos o factores no considerados, hay que
ayudarlos a mantener un espiritu positivo y flexible, para que los asuman como un aprendizaje y los
afronten en forma colaborativa.

RECURSOS:
Ejemplo de carta Gantt para la planificacion de proyecto de Difusién Musical:

Integrante/s Curso Ao

Nombre del proyecto: Tiempo

N°  Actividad Encargado/s Recurso/s & & & &
3 3 3 3
Q Q Q Q
> > > >
Q Q Q Q
- N w >

1

2

3

4
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PROPOSITO

El objetivo de esta actividad es crear una instancia para que los estudiantes den a conocer sus
intereses y formas de expresion musical a la comunidad. Tras una etapa de planificacion, ensayo y
retroalimentacion, gestionan y producen un concierto para presentar las composiciones musicales
realizadas durante el curso.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA3

Interpretar repertorio personal y de musica de diferentes estilos, en forma individual o en conjunto,
considerando elementos caracteristicos del estilo, y un trabajo técnico coherente con los propdsitos
expresivos.

OA7

Disefiar y gestionar colaborativamente proyectos de difusiéon de obras visuales, audiovisuales y
multimediales propios, empleando diversidad de medios o TIC.

ACTITUDES

e Trabajar con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversa indole.

e Pensar con apertura hacia otros para valorar la comunicacién como una forma de relacionarse
con diversas personas y culturas, compartiendo ideas que favorezcan el desarrollo de la vida en
sociedad.

DURACION
4 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

e lLuego de la etapa de planificacion (actividad 3), los estudiantes revisan los registros de las
creaciones e interpretaciones musicales seleccionadas y comienzan a ensayarlas.

e Ensayan tantas veces como sea posible y necesario hasta que sus interpretaciones resulten
correctas y fluidas. Durante los ensayos, reciben retroalimentacion de sus compafieros y del
docente.

e Realizan un Ensayo General en el mismo espacio en que se llevard a cabo el evento, fuera del
horario de clases, sin interrupciones y con amplificacién e iluminacién, si fuese necesario.

e Antes del evento, hacen pruebas de audio. ) . o
Relaciones interdisciplinarias:

e Ofrecen la presentacion de acuerdo al disefio del plan de difusién. | Ciencias de la Ciudadania
modulo de Cienciay
Tecnologia.
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Evaluacion de la actividad

* Durante la clase siguiente de musica, después del evento, el docente genera un espacio de
evaluacién del proyecto, donde los estudiantes comentan la presentacion y se informan de los
resultados de la encuesta al publico asistente, previamente tabulada por la comisiéon de
produccion, sefialando sus aspectos mas débiles y destacando sus aciertos y fortalezas.

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

Indicadores para la evaluacion formativa

e Interpretan creaciones personales y de sus pares, demostrando conocimientos y manejo de
habilidades musicales adecuadas al nivel requerido.

e Argumentan sus evaluaciones de proyectos personales y de sus pares, a partir de criterios
estéticos pertinentes.

e Evallan proyectos de gestion de difusién musical, basdndose en criterios de analisis pertinentes.

El docente anima, motiva, guia, orienta, corrige y acompafia a los estudiantes durante todo el proceso
desde la planificacién, produccién, gestion y ensayos hasta la presentacion final. Promueve que
tengan una actitud positiva, flexible y abierta y los ayuda a enfrentar y solucionar las dificultades que
surjan a lo largo de la actividad.

RECURSOS

Encuesta para la audiencia

El evento se realizé con puntualidad.

El tiempo entre cada presentacion de los grupos musicales fue adecuado.

La amplificacién era balanceada, permitiendo escuchar con claridad las
voces y los diferentes instrumentos.

La iluminacion era la adecuada (en caso de existir).

Las presentaciones mantuvieron la atencién del publico.

Los grupos demostraron desplante y manejo escénico.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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PROPOSITO

En esta actividad, se evalla las habilidades adquiridas por los estudiantes en cuanto a la gestién y

difusion de proyectos musicales.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA3

Interpretar repertorio personal y de musica de
diferentes estilos, en forma individual o en
conjunto, considerando elementos
caracteristicos del estilo y un trabajo técnico

coherente con los propdsitos expresivos.

OAé6:

Evaluar criticamente procesos y resultados de
obras musicales, personales y de sus pares,
considerando criterios estéticos, aspectos
técnicos y propdsitos expresivos, dando
cuenta de una postura personal fundada vy

respetuosa.
OA7
Disefiar y gestionar colaborativamente

proyectos de difusion de obras e

interpretaciones musicales propias,

empleando diversidad de medios o TIC.

DURACION
2 horas

INDICADORES DE APRENDIZAJE

Interpretan creaciones personales y de sus pares,
demostrando
habilidades

requerido para una presentacion a publico.

conocimientos 'y manejo de
musicales adecuadas al nivel
Solucionan de forma pertinente problemas o
dificultades vocales, de afinacion, tesitura,
ritmicos y de técnica instrumental.

Argumentan sus evaluaciones de proyectos
personales y de sus pares, a partir de criterios
estéticos pertinentes.

Evallan proyectos de gestién de difusién musical,
basandose en criterios de analisis pertinentes.
Evallan procesos y resultados de interpretaciones
musicales personales y de sus pares, utilizando
criterios estéticos, como propdsitos expresivos y
uso de lenguaje musical.

Presentan creaciones e interpretaciones musicales
ante un publico, utilizando diversas modalidades y
estrategias de difusion.

Disefian y planifican proyectos de difusion de
obras y proyectos de musicales.

Utilizan diversidad de medios y TIC para difundir y
presentar sus trabajos de creacion musical.
Gestionan las tareas y roles asignados en sus
planificaciones de difusiones.
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El profesor y los alumnos comentan las pautas de evaluacién y evaluacion entre pares. Para esto,
dialogan acerca de los criterios que contienen.

Luego elaboran una breve sintesis reflexiva en la que identifican aprendizajes, fortalezas y desafios,
basdndose en la evidencia registrada en la bitdcora personal, lo experimentado durante la actividad
de difusidn, las opiniones de los pares y los registros de audio, visuales y audiovisuales de la
presentacion realizada.

Luego, se evallan y evallan a sus pares segun la pauta de evaluacién, argumentando los puntajes
obtenidos y su correspondiente calificacidn.

ORIENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD EN EL AULA

Para realizar la evaluacion, es clave que el profesor fomente una actitud respetuosa entre los
estudiantes.

Es fundamental que cada alumno tenga la bitacora personal para registrar sus evaluaciones; esto le
permite revisarla y volver a mirar su proceso durante el afio.

La autoevaluaciony la heteroevaluacion por parte de los pares y del profesor, les permite determinar
con mavyor claridad y objetividad sus fortalezas y lo que tienen que mejorar.

Para la evaluacion sumativa, el docente aplica una pauta como la que se sugiere a continuacion, o
algln otro instrumento que sea apropiado.

En esta pauta se utiliza los siguientes niveles de logro: NIVELES DE LOGRO
Logrado: L Por Lograr: PL No Logrado: NL

Cumplen con todas las acciones y actividades definidas en el plan de gestién, establecidas mediante
el cronograma.

Cumplen con los roles asignados en el plan de gestiéon y produccion.

La presentacion personal es adecuada al evento.

La presentacion de la mayoria de los trabajos resulta atractiva y fluida.

Se desempefian con soltura frente a situaciones imprevistas o equivocaciones.

Utilizan un lenguaje disciplinar al referirse a sus creaciones.

En sus interpretaciones, demuestran conocimientos y habilidades musicales adecuadas al nivel
requerido para una presentacién a publico.

La presentacion resulta agil y se desarrolla en el tiempo estimado.

Reflexionan criticamente respecto de las fortalezas y debilidades del proceso.

Otros aspectos...
Comentarios:

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021
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Agdgica: uso de la variaciéon del tempo en la expresion musical.

Altura: la propiedad de lo agudo o grave que tiene un sonido. La altura depende de la frecuencia de
la onda sonora.

Ambientacién sonora: organizacion de sonidos con el fin de situar o acompafiar una idea o tema (por
ejemplo: crear una ambientacion sonora para un estado de animo o describir la sonoridad de una
feria o una fabrica).

Ambito: rango de alturas que abarca una obra o una determinada voz o instrumento.

Analisis estético: accion que comprende un proceso de examen de obras artisticas y manifestaciones
culturales a partir de criterios estéticos.

Arte multimedial: manifestaciones artisticas que utilizan simultdaneamente multiples medios vy
recursos artisticos para expresar ideas, emociones y temas (por ejemplo: texto, imagen, animacion,
sonido y video, entre otros).

Arte sonoro: comprende un diverso grupo de practicas artisticas, la musica, entre ellas, que utilizan
el sonido como principal vehiculo de expresion.

Aspectos contextuales o andlisis del contexto: consideracién de aquellos aspectos temporales y
espaciales, tanto histéricos como sociales, que inciden en la creacién artistica de obras.

Audicidon musical: accidon de escuchar atentamente. Su propdsito es desarrollar la capacidad para
percibir, asimilar, comprender vy, en definitiva, gozar con la musica.

Blues: el término “Blues” se identifica con la sensacién de tristeza, melancolia, un estado depresivo.
Se origina en las comunidades afroamericanas del sur de los Estados Unidos de principios del siglo
XX. Ha ejercido una fuerte influencia en el jazz, y en todo tipo de géneros de musica popular hasta la
actualidad.

Cancién: forma de expresion musical, de pequefio formato, que incluye un texto.

Canon: procedimiento basado en la imitacidon de una idea musical que se interpreta a diferentes
intervalos de tiempo (por ejemplo, Fray Jacobo).

Clase magistral: Es una clase llevada a cabo en un aula universitaria por un profesor acreditado.
También se refiere a toda aquella leccidn en la que el docente es el protagonista de la ensefianza, es
decir, el profesor habla y el grupo de alumnos escucha.

Coda (“cola” en espafiol): es una seccién al final de una pieza musical o cancién a modo de epilogo.
Técnicamente se trata de una cadencia expandida. Puede ser tan simple como unos pocos compases
o alcanzar tal complejidad que constituya una seccién entera.

Composicién musical: organizacién de sonidos y silencios con un propédsito expresivo. Puede usarse
como sindnimo de creacién musical. / Obra musical.



Consonancia: en musica, es una nocion subjetiva en la que se consideran ciertos intervalos musicales,
menos tensos que otros y que al oirlos simultaneamente producen un efecto agradable. Actualmente
se consideran consonancias los intervalos de unisono, tercera mayor y menor, cuarta justa, quinta
justa, sexta menor y mayor, y octava.

Creacidn musical: este término se usa en educacion musical para toda propuesta de organizacién
sonora. Se podra decir que los y las estudiantes crean un acompafiamiento instrumental para una
cancion conocida o un paisaje sonoro a partir de sonidos del cuerpo; también pueden crear una
cancion de cuna. En una etapa temprana, creacién e improvisacién se pueden usar en forma muy
similar. A medida que los estudiantes van profundizando sus experiencias y conocimientos, la
creacion supondra la revisién del material.

Criterios estéticos: definen aquellos elementos, caracteristicas y cualidades posibles de evidenciar en
una obra artistica o manifestacién cultural. Inicialmente se evidencian a partir de una apreciacion
personal, apreciacion que paulatina y progresivamente incorpora aspectos técnicos y contextuales
de las obras y que permiten fundamentar un juicio estético. Por ejemplo, en Musica pueden ser
aspectos caracteristicos del lenguaje musical, como la forma, lineas melédicas, texturas, asi como las
diversas respuestas expresivas que estas pueden provocar en los oyentes; son criterios estéticos
posibles de incorporar en el andlisis y la evaluacion de obras musicales.

Cualidades del sonido: caracteristicas propias de cada sonido. Las cuatro cualidades bdsicas del
sonido son altura, duracién, timbre e intensidad; y son indisociables.

Cualidad Caracteristica Rango

Altura Frecuencia de onda. Agudo, medio, grave.

Intensidad Amplitud de onda. Fuerte, débil o suave.

e Fuente sonora y forma de|Depende de las caracteristicas de la fuente emisora del sonido (por
produccién del sonido. analogia: dspero, aterciopelado, metélico, etcétera).

Duracion Tiempo de vibracion. Largo o corto.

Dinamica: variacién, graduacion y contraste en la intensidad de los sonidos musicales.

Disefio melddico (contorno melddico): perfil o contorno de una melodia. Se define como la linea o
direccién que siguen las notas de una melodia de acuerdo al movimiento de las alturas.

Disonancia: al contrario de la consonancia, este término se utiliza para referirse a intervalos mas
tensos que otros y que al oirlos simultaneamente producen un efecto desagradable. Actualmente se
consideran disonantes aquellos intervalos como el semitono, la segunda mayor, la cuarta aumentada
y la séptima.

Duracion: tiempo que transcurre entre el comienzo y el fin de un sonido.

Edicion musical: son las diferentes tareas que se realizan a través de computador y un software, o en
un estudio de grabacion, que estan relacionadas con la produccién musical.


http://es.wikipedia.org/wiki/Altura_(m%C3%BAsica)
http://es.wikipedia.org/wiki/Duraci%C3%B3n_(m%C3%BAsica)
http://es.wikipedia.org/wiki/Intensidad_de_sonido

Ejecucidn musical: realizacion sonora vocal, instrumental o mixta de una obra preexistente o
improvisada. En esta propuesta se utiliza como sinénimo de interpretacion musical e incorpora todos
los elementos de ella.

Electroacustica, Musica: es una forma de componer que surge en la época moderna, dentro del
género “clasico”, donde se incorporan la produccion de sonidos eléctricos como parte de la
composicién musical.

Elementos del lenguaje musical: componentes y procedimientos mediante los cuales se constituye la
expresion musical. Incluyen los elementos de la musica, las formas y estructuras y las cualidades del
sonido, entre otros.

Entorno sonoro: todos los sonidos del lugar en que se esta inserto.

Estilo musical: manera o modo privativo de expresar el pensamiento musical. / Caracteristica propia
que da un musico o una época a la musica. / Forma en que se organizan los elementos del lenguaje
musical.

Experiencia estética: la experiencia estética organiza las operaciones de la sensibilidad, el sentimiento
y la reflexion.

Exploracién sonora: consiste en el ejercicio de la busqueda de sonidos procedentes o emitidos por
cualquier objeto, instrumentos musicales, parte del cuerpo, al ser sometido a una vibracion.

Expresidn artistica: exteriorizar ideas por medio del lenguaje musical, literario

Expresidon musical: exprimir, manifestar, sacar afuera por medio de sonidos y material musical. Puede
usarse este término como sindnimo de manifestacién musical.

Forma musical: configuracién o arquitectura general de la musica. Disefio o plan fundamental de la
pieza musical. Ver Sintaxis musical.

Frase musical es una unidad de métrica que tiene un sentido musical completo en si mismo. Estd
construida a partir de figuras musicales, motivos y células y se combinan para formar melodias,
periodos y secciones mas amplias. Se les denominan con letras mayusculas, por ejemplo, frase A, B,
C etc. Si una frase es igual a otra, pero posee una pequefia variacion se le llama A’ o B’, etc.

e Antecedente y Consecuente de una frase musical: En la frase musical también se les conoce
como Pregunta y Respuesta. La primera mitad de una frase melddica o Antecedente deja la
frase inconclusa. El Consecuente se encarga de terminarla resolviendo el suspenso de la
primera parte y buscando el reposo.

e Semifrase musical: La semifrase es la divisién primaria de la frase. Por lo general es la unién
de dos motivos, es decir, puede presentar division binaria o ternaria con caracter afirmativo
o contrastante.

Género musical: criterios de afinidad con que se clasifica la musica; por ejemplo: musica tradicional,
popular, sinfénica, lirica, de tradicion escrita, etc.

Grafias convencionales: notacién o escritura convencional del lenguaje musical.



Grafias no convencionales: notacion alternativa a la convencional o tradicional; generalmente
requiere una orientacién con respecto a los simbolos utilizados.

Improvisacién musical: creacion, variacién u ornamentacion en el instante de un sonido o una idea
musical a partir de la escucha. Dependiendo del tipo de improvisacion y de su complejidad, es
necesario contar con conocimientos musicales relacionados con la forma musical, armonia, melodia,
entre otros, para poder llevarla a cabo.

Interpretacidn: este concepto tiene distintas acepciones definidas por cada disciplina: a partir de la
observacion y/o escucha de una manifestacion artistica.

e Artes visuales: se entiende como la explicacion personal de los propdsitos expresivos y los
significados de manifestaciones visuales, audiovisuales y multimediales.

e Danza: se entiende como la vinculacién entre la ejecucién de una danza o coreografia y la
capacidad de comunicar aquello que se quiere decir mediante el lenguaje corporal, dando
sentido al mensaje o propdsito expresivo. También se utiliza en relacidn con la explicacion
personal de propdsitos expresivos y significados de obras de danza.

e Musica: en este caso, el concepto estd ligado a la ejecucidon instrumental y/o vocal, y también
se utiliza en relacion con la explicacion personal de propdsitos expresivos y significados de
una obra musical.

e Teatro: se refiere, por una parte, al enfoque critico del texto y de la escena, que determina
el sentido de la puesta en escena que efectUan director o actor; por otra, alude a la
representacion escénica de obras dramaticas y, por ultimo, a la explicacién personal de
propdsitos expresivos y significados de una obra teatral.

Instrumento armonico: instrumento musical de alturas definidas que puede producir sonidos
simultdneos, como guitarra, teclados, acordeon.

Interpretacidn expresiva: interpretacion en un medio de expresion (sonoro-musical, visual, literario,
corporal) en la cual se percibe que quien se expresa lo hace en forma fluida, incorporando aspectos
técnicos, cognitivos y emocionales.

Interpretacidon musical: en esta propuesta se utiliza como sindnimo de ejecucién musical, aunque,
seglun muchos, la interpretacion implica un mayor conocimiento de estilo, dominio técnico,
sensibilidad y expresividad de parte del intérprete. Se prefiere la palabra interpretacién, ya que una
buena practica musical tiende a una verdadera interpretacion.

Instrumento melddico: instrumento musical de alturas definidas que generalmente produce un solo
sonido a la vez, como flauta, violin, clarinete, metaléfono (o cualquier instrumento de placa cuando
se usa para tocar solo una melodia).

Instrumentos musicales convencionales: todos aquellos instrumentos que fueron concebidos para
hacer musica (interpretar, crear) y que son reconocidos como tales.

Instrumentos musicales no convencionales: elementos u objetos que se pueden usar como
instrumento musical.



Introduccién musical: es la seccién inicial de toda pieza musical, bien sea que se trate de una cancién
como tal (cancién cantada) o de una instrumental.

Por lo general, en las canciones esta formada bdsicamente por musica, acordes musicales que
precisamente sirven de introduccién antes que el cantante comience a vocalizar la letra de la cancion.
En otras la cancidon comienza directamente con la voz del cantante, sobre un fondo silencioso. La
introduccién establece el material melddico, armdnico y ritmico relacionado con el cuerpo principal
de un pedazo.

En la musica docta la introduccién es un paso o la seccion (de la pieza musical) que abre un
movimiento o un fragmento separado de dicha pieza.

La introduccion establece el material melddico, armonico y ritmico relacionado con el cuerpo
principal de un pedazo.

Jazz: estilo musical nacido a finales del siglo XIX en las comunidades afroamericanas del sur de los
Estados Unidos. Sus canciones se caracterizan por estar basadas en ritmos y acordes instrumentales,
sobre los cuales los musicos improvisan.

Juicio estético: juicio de valor, resultante de la combinacién de la percepcién que produce una obra
o manifestacion artistica en el auditor o espectador con el analisis basado en la aplicacion de criterios
estéticos, técnicos y disciplinares. Comprende elementos objetivos (uso del lenguaje y recursos,
procedimientos, otros) y subjetivos (emociones, sentimientos, experiencias, creencias, costumbres,
otros).

Lectoescritura musical: codificacién y decodificacién tradicional del lenguaje musical.

Medios de registro y transmisidon: todas las formas de transmision y conservacién de la musica a lo
largo de la historia: oral, escrita y visual; lo que comprende desde las partituras tradicionales y no
tradicionales hasta las multiples formas de registro actual, por ejemplo, los medios electroacusticos.

Melodia: sucesion u organizacién de alturas. / Modo de relacionarse de las diversas voces que
intervienen en una manifestacion o expresion musical (entendiendo como voces diversas lineas
sonoras simultaneas, sean vocales o instrumentales). / Trama o disefio creado por la interaccién de
multiples voces o instrumentos.

Motivo: célula musical mas pequefia que se puede desarrollar en el discurso musical (puede ser un
sonido, la relacion entre dos notas, un patrén ritmico, etcétera).

Medios tecnoldgicos: recursos tecnoldgicos que permiten el quehacer artistico en artes visuales,
audiovisuales, danza, musica y teatro, apoyando la interpretacién, la creacion, la audicién y la
difusion.

Musica de pueblos originarios o musicas vernaculas: manifestaciones musicales propias de

comunidades autdctonas o puras, con poca o nula influencia de otras corrientes musicales.

Musica descriptiva o programatica: musica inspirada en, o que sugiere, una idea extra musical.



Musica de la Antigliedad: es aquella que se producia en épocas prehistdricas, donde en algunos casos
han quedado registros escritos y en otros, restos de una cultura material como instrumentos
musicales primitivos.

Musica medieval: es toda aquella muisica compuesta en occidente durante el periodo de la Edad
Media, entre los afios 476 (caida del imperio romano de occidente) y el SXV. La musica que esta
escrita estd en su totalidad ligada a la Iglesia Catdlica y existen algunos registros de musica profana
cortesana.

Musica renacentista: es la mdusica antigua europea escrita entre los afios 1400 y 1600,
aproximadamente. Se caracteriza por el desarrollo del estilo polifénico contrapuntistico. Entre los
compositores mas conocidos se cuenta a Giovanni Pierluigi da Palestrina, Tomas Luis de Victoria,
Orlando de Lasso, Francisco Guerrero.

Musica experimental: es aquella musica que es producto de la exploraciéon sonora de objetos e
instrumentos tradicionales, sonidos producidos por maquinas o similares, o combinaciones de musica
tradicional con sonidos obtenidos de otras fuentes.

Musicalidad: sensibilidad a la musica, conocimiento y capacidad de comprender y hacer musica. Esta
cualidad puede estar mas o menos presente, y es factible de desarrollarse.

Objeto escultdrico: Relacionado con la escultura, es la representacion de una figura concreta o
abstracta en tres dimensiones. El objeto escultérico es sdlido, tridimensional y ocupa un espacio.

Obra musical: composicion musical, generalmente de autor conocido.

Obras originales: a diferencia de adaptaciones, son obras que no han sido alteradas o modificadas ni
en su creacién ni en su interpretacion.

Original: que no es copia ni imitacién de otros, sino fruto de la creacién personal o colectiva.

Ostinato: idea o patron musical (ritmico, melddico o armdnico) que se repite en forma continuada o
reiterada en una obra musical o en una seccion de ella.

Procedimientos musicales: estrategias de organizacién de los sonidos a partir de elementos que no
son especificamente musicales; entre ellos, reiteraciones, contrastes, variaciones, patrones, ecos,
secuencias/Forma de estructurar u organizar sonidos en el lenguaje musical.

Propdsito expresivo: sentido, mensaje o intencion del artista, que se puede inferir e interpretar de
una obra artistica, a partir de la identificacién de sensaciones, emociones e ideas que esta genera en
conjunto con el analisis de sus componentes estéticos y el uso del lenguaje artistico propio de la obra.

Rasgos estilisticos: aquellos elementos y procedimientos musicales distintivos y diferenciadores que
dan la personalidad o particularidad a una obra.

Reiteracidn: repeticién de una idea musical. En términos generales, se dice que hacer musica
comprende reiteraciones, contrastes y variaciones.

Repertorio musical: conjunto o seleccién de obras musicales que se contemplan para un uso
especifico.


https://es.wikipedia.org/wiki/1400
https://es.wikipedia.org/wiki/1600

Ritmo: sucesién u ordenacion de duraciones. / Todo aquello relacionado con la cualidad temporal
(duracién) del sonido musical.

Ruido: cualquier sefial sonora que interfiera con lo que se quiere escuchar.

Seccién musical: parte distintiva de una obra musical (estrofa, estribillo, introduccion u otros). Cada
seccion se denomina tradicionalmente con una letra (A, B, C, etc.). Entre las formas mas comunes se
encuentran las siguientes: A, AB, ABA.

Sensibilidad estética: disposiciéon personal a la observacion y/o escucha activa de obras vy
manifestaciones visuales, audiovisuales, dancisticas, musicales o teatrales, atendiendo al goce
estético que estas generan.

Sintaxis musical: contiene los elementos basicos de la forma musical. Desde el motivo, pequefia célula
ritmico-melddica, luego la “semifrase” y la union de dos semifrases (antecedente y consecuente), las
gue constituirdn una “frase musical”. También se encuentra como sinénimo de “forma musical”,
abarcando desde las mas simples a las mds complejas y elaboradas.

Silencio: ausencia de sonido. / Pausa en la musica. / Momentos de no produccion sonora como parte
del discurso musical. / Espacio en el que se inserta una expresion musical (el silencio absoluto no
existe).

Sonido: sensacion producida en el drgano del oido por el movimiento vibratorio de los cuerpos; se
transmite por un medio eldstico como el aire.

Textura: relacion de las diversas lineas sonoras simultaneas que intervienen en una manifestacion,
una obra o una expresién musical. Trama o disefio creado por la interaccién de multiples voces o
instrumentos.

Tema musical: es una melodia lo suficientemente importante como para ser recordada y reconocida
en medio de una composicién musical.

Tema musical con variaciones: Es una melodia que una vez presentada se repite con cambios. Estos
pueden ser ritmicos, melddicas, armdnicos, instrumentales, o una combinacién de los anteriores. Aln
“variado”, el tema musical sigue siendo reconocible.

Timbre: cualidad, color o caracteristica propia de cualquier sonido o grupo de sonidos. El timbre no
sélo comprende las otras tres cualidades (altura, intensidad, duracién) de las cuales es indisociable,
sino que, principalmente, es determinado por la fuente sonora (madera, metal etcétera) y la forma
de producir el sonido (soplar, frotar, tafier, etc.). Esta cualidad no es medible, sélo descriptible.

Unisono: dos o mas voces o instrumentos que interpretan una misma altura o melodia.

Valoracién estética: valor que se le atribuye a obras artisticas y manifestaciones culturales a partir de
su apreciacién estética.



