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Querida comunidad educativa:

Me es grato saludarles y dirigirme a ustedes para poner en sus manos los Programas de Estudio
de las 46 asignaturas del curriculum ajustado a las nuevas Bases Curriculares de 3° y 4° afio de
ensefianza media (Decreto Supremo N°193 de 2019), que inicié su vigencia el presente afio para
3° medio y el aflo 2021 para 4° medio, o simultdneamente en ambos niveles si el colegio asi lo
decidié.

El presente afio ha sido particularmente dificil por la situacion mundial de pandemia por
Coronavirus y el Ministerio de Educacion no ha descansado en su afan de entregar herramientas
de apoyo para que los estudiantes de Chile se conviertan en ciudadanos que desarrollen la
empatia y el respeto, la autonomia y la proactividad, la capacidad para perseverar en torno a
metas vy, especialmente, la responsabilidad por las propias acciones y decisiones con conciencia
de las implicancias que estas tienen sobre uno mismo vy los otros.

Estos Programas de Estudio han sido elaborados por la Unidad de Curriculum y Evaluacion del
Ministerio de Educacién y presentan una propuesta pedagdgica y didactica que apoya el proceso
de gestidon de los establecimientos educacionales, ademas de ser una invitacién a las
comunidades educativas para enfrentar el desafio de preparacién, estudio y compromiso con la
vocacion formadora y con las expectativas de aprendizaje que pueden lograr nuestros
estudiantes.

Nos sentimos orgullosos de poner a disposicion de los jévenes de Chile un curriculum acorde a
los tiempos actuales y que permitird formar personas integrales y ciudadanos autdonomos, criticos
y responsables, que desarrollen las habilidades necesarias para seguir aprendiendo a lo largo de
sus vidas y que estaran preparados para ser un aporte a la sociedad.

Les saluda cordialmente,

Radl Figueroa S.
Ministro de Educacion



Programa de Estudio Creacion y Composicion Musical - 3° 0 4° medio
Aprobado por Decreto Exento N°496 del 15 de junio de 2020.

Equipo de Desarrollo Curricular
Unidad de Curriculum y Evaluacidn
Ministerio de Educacién 2021

IMPORTANTE

“

En el presente documento, se utilizan de manera inclusiva términos como “el docente”, “el
estudiante”, “el docente”, “el nifio”, “el compafiero” y sus respectivos plurales (asi como otras

palabras equivalentes en el contexto educativo) para referirse a hombres y mujeres.

Esta opcidn obedece a que no existe acuerdo universal respecto de como aludir conjuntamente a
ambos sexos en el idioma espariol, salvo usando “o/a”, “los/las” y otras similares, y ese tipo de
féormulas supone una saturacion grafica que puede dificultar la comprensién de la lectura.
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Presentacion

Las Bases Curriculares establecen Objetivos de Aprendizaje (OA) que definen los desempefios que se
espera que todos los estudiantes logren en cada asignatura, médulo y nivel de ensefianza. Estos
objetivos integran habilidades, conocimientos y actitudes que se consideran relevantes para que los
jovenes alcancen un desarrollo armonico e integral que les permita enfrentar su futuro con las
herramientas necesarias y participar de manera activa y responsable en la sociedad.

Las Bases Curriculares son flexibles para adaptarse a las diversas realidades educativas que se derivan
de los distintos contextos sociales, econdmicos, territoriales y religiosos de nuestro pais. Estas multiples
realidades dan origen a diferentes aproximaciones curriculares, didacticas, metodoldgicas vy
organizacionales, que se expresan en el desarrollo de distintos proyectos educativos, todos validos
mientras permitan el logro de los Objetivos de Aprendizaje. En este contexto, las Bases Curriculares
constituyen el referente base para los establecimientos que deseen elaborar programas propios, y por
lo tanto, no corresponde que estas prescriban didacticas especificas que limiten la diversidad de
enfoques educacionales que pueden expresarse en los establecimientos de nuestro pais.

Para aquellos establecimientos que no han optado por programas propios, el Ministerio de Educacién
suministra estos Programas de Estudio con el fin de facilitar una éptima implementacién de las Bases
Curriculares. Estos programas constituyen un complemento totalmente coherente y alineado con las
Bases Curriculares y una herramienta para apoyar a los docentes en el logro de los Objetivos de
Aprendizaje.

Los Programas de Estudio proponen al profesor una organizacion de los Objetivos de Aprendizaje con
relacion al tiempo disponible dentro del afio escolar, y constituyen una orientacion acerca de como
secuenciar los objetivos y cdmo combinarlos para darles una comprension profunda y transversal. Se
trata de una estimacion aproximada y de caracter indicativo que puede ser adaptada por los docentes,
de acuerdo a la realidad de sus estudiantes y de su establecimiento.

Asimismo, para facilitar al profesor su quehacer en el aula, se sugiere un conjunto de indicadores de
evaluacién que dan cuenta de los diversos desempefios de comprensién que demuestran que un
alumno ha aprendido en profundidad, transitando desde lo mas elemental hasta lo mds complejo, y que
aluden a los procesos cognitivos de orden superior, las comprensiones profundas o las habilidades que
se busca desarrollar transversalmente.

Junto con ello, se proporcionan orientaciones didacticas para cada disciplina y una gama amplia y
flexible de actividades de aprendizaje y de evaluacion, que pueden utilizarse como base para nuevas
actividades acordes con las diversas realidades de los establecimientos educacionales. Estas actividades
se enmarcan en un modelo pedagdgico cuyo enfoque es el de la comprensidon profunda y significativa,
lo que implica establecer posibles conexiones al interior de cada disciplina y también con otras areas
del conocimiento, con el propdsito de facilitar el aprendizaje.

Estas actividades de aprendizaje y de evaluacién se enriquecen con sugerencias al docente,
recomendaciones de recursos didacticos complementarios y bibliografia para profesores y estudiantes.

En sintesis, se entregan estos Programas de Estudio a los establecimientos educacionales como un
apoyo para llevar a cabo su labor de ensefianza.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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Nociones basicas

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE COMO INTEGRACION DE CONOCIMIENTOS,
HABILIDADES Y ACTITUDES

Los Objetivos de Aprendizaje definen para cada asignatura o modulo los aprendizajes terminales
esperables para cada semestre o afio escolar. Se refieren a habilidades, actitudes y conocimientos que
han sido seleccionados considerando que entreguen a los estudiantes las herramientas necesarias para
su desarrollo integral, que les faciliten una comprensién profunda del mundo que habitan, y que
despierten en ellos el interés por continuar estudios superiores y desarrollar sus planes de vida vy
proyectos personales.

En la formulacion de los Objetivos de Aprendizaje se relacionan habilidades, conocimientos y actitudes
y, por medio de ellos, se pretende plasmar de manera clara y precisa cudles son los aprendizajes
esenciales que el alumno debe lograr. Se conforma asi un curriculum centrado en el aprendizaje, que
declara explicitamente cual es el foco del quehacer educativo. Se busca que los estudiantes pongan en
juego estos conocimientos, habilidades y actitudes para enfrentar diversos desafios, tanto en el
contexto de la sala de clases como en la vida cotidiana.

CONOCIMIENTOS

Los conocimientos de las asignaturas y modulos corresponden a conceptos, redes de conceptos e
informacidn sobre hechos, procesos, procedimientos y operaciones que enriquecen la comprension de
los alumnos sobre los fendmenos que les toca enfrentar. Les permiten relacionarse con el entorno,
utilizando nociones complejas y profundas que complementan el saber que han generado por medio
del sentido comuny la experiencia cotidiana. Se busca que sean esenciales, fundamentales para que los
estudiantes construyan nuevos aprendizajes y de alto interés para ellos. Se deben desarrollar de manera
integrada con las habilidades, porque son una condicion para el progreso de estas y para lograr la
comprension profunda.

HABILIDADES Y ACTITUDES PARA EL SIGLO XXI

La existencia y el uso de la tecnologia en el mundo global, multicultural y en constante cambio, ha
determinado nuevos modos de acceso al conocimiento, de aplicacién de los aprendizajes y de
participacion en la sociedad. Estas necesidades exigen competencias particulares, identificadas
internacionalmente como Habilidades para el siglo XXI.1

Las habilidades para el siglo XXI presentan como foco formativo central la formacion integral de los
estudiantes dando continuidad a los objetivos de aprendizaje transversales de 1° basico a 2° medio.
Como estos, son transversales a todas las asignaturas, y al ser transferibles a otros contextos, se
convierten en un aprendizaje para la vida. Se presentan organizadas en torno a cuatro ambitos: maneras
de pensar, maneras de trabajar, herramientas para trabajar y herramientas para vivir en el mundo.

1 Elconjuntode habilidadesseleccionadas paraintegrarelcurriculumde 3°y4° mediocorrespondenaunaadaptacion de distintos modelos (Binkley et al., 2012; Fadel
etal., 2016).
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MANERAS DE PENSAR

Desarrollo de la creatividad y la innovacion
Las personas que aprenden a ser creativas poseen habilidades de pensamiento divergente, produccion

de ideas, fluidez, flexibilidad y originalidad. El pensamiento creativo implica abrirse a diferentes ideas,
perspectivas y puntos de vista, ya sea en la exploracion personal o en el trabajo en equipo. La ensefianza
para la creatividad implica asumir que el pensamiento creativo puede desarrollarse en todas las
instancias de aprendizaje y en varios niveles: imitacidn, variacion, combinacion, transformacion vy
creacién original. Por ello, es importante que los docentes consideren que, para lograr la creacién
original, es necesario haber desarrollado varias habilidades y que la creatividad también puede
ensefiarse mediante actividades mas acotadas segun los diferentes niveles (Fadel et al, 2016).

Desarrollo del pensamiento critico
Cuando aprendemos a pensar criticamente, podemos discriminar entre informaciones, declaraciones o

argumentos, evaluando su contenido, pertinencia, validez y verosimilitud. El pensamiento critico
permite cuestionar la informacién, tomar decisiones y emitir juicios, como asimismo reflexionar
criticamente acerca de diferentes puntos de vista, tanto de los propios como de los demds, ya sea para
defenderlos o contradecirlos sobre la base de evidencias. Contribuye asi, ademas, a la autorreflexion y
correccion de errores, y favorece la capacidad de estar abierto a los cambios y de tomar decisiones
razonadas. El principal desafio en la ensefianza del pensamiento critico es la aplicacion exitosa de estas
habilidades en contextos diferentes de aquellos en que fueron aprendidas (Fadel et al, 2016).

Desarrollo de la metacognicion
El pensamiento metacognitivo se relaciona al concepto de “aprender a aprender”. Se refiere a ser

consciente del propio aprendizaje y de los procesos para lograrlo, lo que permite autogestionarlo con
autonomia, adaptabilidad y flexibilidad. El proceso de pensar acerca del pensar involucra la reflexién
propia sobre la posicidon actual, fijar los objetivos a futuro, disefiar acciones y estrategias potenciales,
monitorear el proceso de aprendizaje y evaluar los resultados. Incluye tanto el conocimiento que se
tiene sobre uno mismo como estudiante o pensador, como los factores que influyen en el rendimiento.
La reflexion acerca del propio aprendizaje favorece su comunicacién, por una parte, y la toma de
conciencia de las propias capacidades y debilidades, por otra. Desde esta perspectiva, desarrolla la
autoestima, la disciplina, la capacidad de perseverary la tolerancia a la frustracion.

Desarrollo de Actitudes
: Pensar con perseverancia y proactividad para encontrar soluciones innovadoras a los problemas.

. Pensar con apertura a distintas perspectivas y contextos, asumiendo riesgos y responsabilidades.

. Pensar con consciencia, reconociendo que los errores ofrecen oportunidades para el aprendizaje.

. Pensar con flexibilidad para reelaborar las propias ideas, puntos de vista y creencias.

. Pensar con reflexion propia y autonomia para gestionar el propio aprendizaje, identificando
capacidades, fortalezas y aspectos por mejorar.

. Pensar con consciencia de que los aprendizajes se desarrollan a lo largo de la vida y enriquecen la
experiencia.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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. Pensar con apertura hacia otros para valorar la comunicacion como una forma de relacionarse
con diversas personas y culturas, compartiendo ideas que favorezcan el desarrollo de la vida en
sociedad.

MANERAS DE TRABAJAR

Desarrollo de la comunicacion

Aprender a comunicarse ya sea de manera escrita, oral o multimodal, requiere generar estrategias y
herramientas que se adecuen a diversas situaciones, propositos y contextos socioculturales, con el fin
de transmitir lo que se desea de manera claray efectiva. La comunicacién permite desarrollar la empatia,
la autoconfianza, la valoracion de la interculturalidad, asi como la adaptabilidad, la creatividad vy el
rechazo a la discriminacién.

Desarrollo de la colaboracion

La colaboracidon entre personas con diferentes habilidades y perspectivas faculta al grupo para tomar
mejores decisiones que las que se tomarian individualmente, permite analizar la realidad desde mas
angulos y producir obras mas complejas y mas completas. Ademas, el trabajo colaborativo entre pares
determina nuevas formas de aprender y de evaluarse a si mismo y a los demas, lo que permite visibilizar
los modos en que se aprende; esto conlleva nuevas maneras de relacionarse en torno al aprendizaje.

La colaboracién implica, a su vez, actitudes clave para el aprendizaje en el siglo XXI, como la
responsabilidad, la perseverancia, la apertura de mente hacia lo distinto, la aceptacién y valoracién de
las diferencias, la autoestima, la tolerancia a la frustracién, el liderazgo y la empatia.

Desarrollo de Actitudes
: Trabajar colaborativamente en la generacién, desarrollo y gestién de proyectos y la resolucién de
problemas, integrando las diferentes ideas y puntos de vista.

: Trabajar con responsabilidad y liderazgo en la realizacion de las tareas colaborativas y en funcién
del logro de metas comunes.

: Trabajar con empatia y respeto en el contexto de la diversidad, eliminando toda expresion de
prejuicio y discriminacion.

: Trabajar con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversa indole.

HERRAMIENTAS PARA TRABAJAR

Desarrollo de la alfabetizacion digital

Aprender a utilizar la tecnologia como herramienta de trabajo implica dominar las posibilidades que
ofrece y darle un uso creativo e innovador. La alfabetizacién digital apunta a la resolucién de problemas
en el marco de la cultura digital que caracteriza al siglo XXI, aprovechando las herramientas que nos dan
la programacién, el pensamiento computacional, la robdtica e internet, entre otros, para crear
contenidos digitales, informarnos y vincularnos con los demds. Promueve la autonomia y el trabajo en
equipo, la creatividad, la participacion en redes de diversa indole, la motivacion por ampliar los propios
intereses y horizontes culturales, e implica el uso responsable de la tecnologia considerando la
ciberseguridad y el autocuidado.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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Desarrollo del uso de la informacion
Usar bien la informacion se refiere a la eficacia y eficiencia en la blsqueda, el acceso, el procesamiento,

la evaluacion critica, el uso creativo y ético, asi como la comunicacién de la informacion por medio de
las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC). Implica formular preguntas, indagar y
generar estrategias para seleccionar, organizar y comunicar la informacién. Tiene siempre en cuenta,
ademsds, tanto los aspectos éticos y legales que la regulan como el respeto a los demds y a su privacidad.

Desarrollo de Actitudes
. Aprovechar las herramientas disponibles para aprender y resolver problemas.

. Interesarse por las posibilidades que ofrece la tecnologia para el desarrollo intelectual, personal y
social del individuo.

: Valorar las TIC como una oportunidad para informarse, investigar, socializar, comunicarse y
participar como ciudadano.

: Actuar responsablemente al gestionar el tiempo para llevar a cabo eficazmente los proyectos
personales, académicos y laborales.

: Actuar de acuerdo con los principios de la ética en el uso de la informacion y de la tecnologia,
respetando la propiedad intelectual y la privacidad de las personas.

MANERAS DE VIVIR EN EL MUNDO

Desarrollo de la ciudadania local y global
La ciudadania se refiere a la participacion activa del individuo en su contexto, desde una perspectiva

politica, social, territorial, global, cultural, econémica y medioambiental, entre otras dimensiones. La
conciencia de ser ciudadano promueve el sentido de pertenencia y la valoracién y el ejercicio de los
principios democraticos, y también supone asumir sus responsabilidades como ciudadano local y global.
En este sentido, ejercitar el respeto a los demds, a su privacidad y a las diferencias valdricas, religiosas y
étnicas cobra gran relevancia; se relaciona directamente con una actitud empatica, de mentalidad
abierta y de adaptabilidad.

Desarrollo de proyecto de vida y carrera
La construccién y consolidacion de un proyecto de vida y de una carrera, oficio u ocupacioén, requiere

conocerse a si mismo, establecer metas, crear estrategias para conseguirlas, desarrollar la autogestién,
actuar con iniciativa y compromiso, ser auténomo para ampliar los aprendizajes, reflexionar criticamente
y estar dispuesto a integrar las retroalimentaciones recibidas. Por otra parte, para alcanzar esas metas,
se requiere interactuar con los demds de manera flexible, con capacidad para trabajar en equipo,
negociar en busca de soluciones y adaptarse a los cambios para poder desenvolverse en distintos roles
y contextos. Esto permite el desarrollo de liderazgo, responsabilidad, ejercicio ético del poder y respeto
a las diferencias en ideas y valores.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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Desarrollo de la responsabilidad personal y social

La responsabilidad personal consiste en ser conscientes de nuestras acciones y sus consecuencias,
cuidar de nosotros mismos de modo integral y respetar los compromisos que adquirimos con los demas,
generando confianza en los otros, comunicandonos de una manera asertiva y empatica, que acepte los
distintos puntos de vista. Asumir la responsabilidad por el bien comun participando activamente en el
cumplimiento de las necesidades sociales en distintos ambitos: cultural, politico, medioambiental, entre
otros.

Desarrollo de Actitudes

: Perseverar en torno a metas con miras a la construccién de proyectos de vida y al aporte a la
sociedad y al pais con autodeterminacion, autoconfianza y respeto por si mismo y por los demas.

: Participar asumiendo posturas razonadas en distintos ambitos: cultural, social, politico y
medioambiental, entre otros.

. Tomar decisiones democraticas, respetando los derechos humanos, la diversidad y la
multiculturalidad.

: Asumir responsabilidad por las propias acciones y decisiones con consciencia de las implicancias
que ellas tienen sobre si mismo y los otros.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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Consideraciones generales

Las consideraciones que se presentan a continuacién son relevantes para una optima implementacién
de los Programas de Estudio, se vinculan estrechamente con los enfoques curriculares, y permiten
abordar de mejor manera los Objetivos de Aprendizaje de las Bases Curriculares.

EL ESTUDIANTE DE 32 y 42 MEDIO

La formacion en los niveles de 3° y 4° Medio cumple un rol esencial en su caracter de etapa final del
ciclo escolar. Habilita al alumno para conducir su propia vida en forma autéonoma, plena, libre y
responsable, de modo que pueda desarrollar planes de vida y proyectos personales, continuar su
proceso educativo formal mediante la educacién superior, o incorporarse a la vida laboral.

El perfil de egreso que establece la ley en sus objetivos generales apunta a formar ciudadanos criticos,
creativos y reflexivos, activamente participativos, solidarios y responsables, con conciencia de sus
deberes y derechos, y respeto por la diversidad de ideas, formas de vida e intereses. También propicia
que estén conscientes de sus fortalezas y debilidades, que sean capaces de evaluar los méritos relativos
de distintos puntos de vista al enfrentarse a nuevos escenarios, y de fundamentar adecuadamente sus
decisiones y convicciones, basados en la ética y la integridad. Asimismo, aspira a que sean personas con
gran capacidad para trabajar en equipo e interactuar en contextos socioculturalmente heterogéneos,
relacionandose positivamente con otros, cooperando y resolviendo adecuadamente los conflictos.

De esta forma, tomaran buenas decisiones y establecerdn compromisos en forma responsable y
solidaria, tanto de modo individual como colaborativo, integrando nuevas ideas y reconociendo que las
diferencias ayudan a concretar grandes proyectos.

Para lograr este desarrollo en los estudiantes, es necesario que los docentes conozcan los diversos
talentos, necesidades, intereses y preferencias de sus estudiantes y promuevan intencionadamente la
autonomia de los alumnos vy la autorregulacion necesaria para que las actividades de este Programa
sean instancias significativas para sus desafios, intereses y proyectos personales.

APRENDIZAJE PARA LA COMPRENSION

La propuesta metodoldgica de los Programas de Estudio tiene como propdsito el aprendizaje para la
comprension. Entendemos la comprension como la capacidad de usar el conocimiento de manera
flexible, lo que permite a los estudiantes pensar y actuar a partir de lo que saben en distintas situaciones
y contextos. La comprensién se puede desarrollar generando oportunidades que permitan al alumno
ejercitar habilidades como analizar, explicar, resolver problemas, construir argumentos, justificar,
extrapolar, entre otras. La aplicacion de estas habilidades y del conocimiento a lo largo del proceso de
aprendizaje faculta a los estudiantes a profundizar en el conocimiento, que se torna en evidencia de la
comprension.

La elaboracién de los Programas de Estudio se ha realizado en el contexto del paradigma constructivista
y bajo el fundamento de dos principios esenciales que regulan y miden la efectividad del aprendizaje: el
aprendizaje significativo y el aprendizaje profundo.
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éQué entendemos por aprendizaje significativo y profundo?

Un aprendizaje se dice significativo cuando los nuevos conocimientos se incorporan en forma sustantiva
en la estructura cognitiva del estudiante. Esto se logra gracias a un esfuerzo deliberado del alumno por
relacionar los nuevos conocimientos con sus conocimientos previos y es producto de una implicacién
afectiva del estudiante; es decir, él quiere aprender aquello que se le presenta, porque lo considera
valioso. Para la construccion de este tipo de aprendizaje, se requiere efectuar acciones de mediacién en
el aula que permitan activar los conocimientos previos y, a su vez, facilitar que dicho aprendizaje
adquiera sentido precisamente en la medida en que se integra con otros previamente adquiridos o se
relaciona con alguna cuestién o problema que interesa al estudiante.

Un aprendizaje se dice profundo solo si, por un lado, el aprendiz logra dominar, transformar y utilizar
los conocimientos adquiridos en la solucion de problemas reales y, por otro lado, permanece en el
tiempo y se puede transferir a distintos contextos de uso. Para mediar el desarrollo de un aprendizaje
de este tipo, es necesario generar escenarios flexibles y graduales que permitan al estudiante usar los
conocimientos aplicdndolos en situaciones diversas.

éCémo debe guiar el profesor a sus alumnos para que usen el conocimiento?

El docente debe disefiar actividades de clase desafiantes que induzcan a los estudiantes a aplicar
habilidades cognitivas mediante las cuales profundicen en la comprensién de un nuevo conocimiento.
Este disefio debe permitir mediar simultdaneamente ambos aspectos del aprendizaje, el significativo y el
profundo, y asignar al alumno un rol activo dentro del proceso de aprendizaje.

El principio pedagdgico constructivista del estudiante activo permite que él desarrolle la capacidad de
aprender a aprender. Los alumnos deben llegar a adquirir la autonomia que les permita dirigir sus
propios procesos de aprendizaje y convertirse en sus propios mediadores. El concepto clave que surge
como herramientay, a la vez, como propdsito de todo proceso de ensefianza-aprendizaje corresponde
al pensamiento metacognitivo, entendido como un conjunto de disposiciones mentales de
autorregulacién que permiten al aprendiz monitorear, planificar y evaluar su propio proceso de
aprendizaje.

En esta linea, la formulacion de buenas preguntas es una de las herramientas esenciales de mediacion
para construir un pensamiento profundo.

Cada pregunta hace posible una busqueda que permite integrar conocimiento y pensamiento; el
pensamiento se despliega en sus distintos actos que posibilitan dominar, elaborar y transformar un
conocimiento.

ENFOQUE INTERDISCIPLINARIO Y APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

La integracion disciplinaria permite fortalecer conocimientos y habilidades de pensamiento complejo
que faculten la comprension profunda de ellos. Para lograr esto, es necesario que los docentes
incorporen en su planificaciéon instancias destinadas a trabajar en conjunto con otras disciplinas. Las
Bases Curriculares plantean el Aprendizaje Basado en Proyecto como metodologia para favorecer el
trabajo colaborativo y el aprendizaje de resolucion de problemas.

Un problema real es interdisciplinario. Por este motivo, en los Programas de Estudio de cada asignatura
se integra orientaciones concretas y modelos de proyectos, que facilitardn esta tarea a los docentes y
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que fomentaran el trabajo y la planificaciéon conjunta de algunas actividades entre profesores de
diferentes asignaturas.

Se espera que, en las asignaturas electivas de profundizacion, el docente destine un tiempo para el
trabajo en proyectos interdisciplinarios. Para ello, se incluye un modelo de proyecto interdisciplinario
por asignatura de profundizacién.

Existe una serie de elementos esenciales que son requisitos para QUE el disefio de un Proyecto?2 permita
maximizar el aprendizaje y la participacion de los estudiantes, de manera que aprendan como aplicar el
conocimiento al mundo real, cémo utilizarlo para resolver problemas, responder preguntas complejas
y crear productos de alta calidad. Dichos elementos son:

. Conocimiento clave, comprension y habilidades

El proyecto se enfoca en profundizar en la comprensién del conocimiento interdisciplinar, ya que
permite desarrollar a la vez los Objetivos de Aprendizaje y las habilidades del Siglo XXI que se requieren
para realizar el proyecto.

. Desafio, problema o pregunta

El proyecto se basa en un problema significativo para resolver o una pregunta para responder, en el
nivel adecuado de desafio para los alumnos, que se implementa mediante una pregunta de conduccion
abierta y atractiva.

. Indagacién sostenida

El proyecto implica un proceso activo y profundo a lo largo del tiempo, en el que los estudiantes generan
preguntas, encuentran y utilizan recursos, hacen preguntas adicionales y desarrollan sus propias
respuestas.

. Autenticidad

El proyecto tiene un contexto del mundo real, utiliza procesos, herramientas y estdandares de calidad
del mundo real, tiene un impacto real, ya que creara algo que serd utilizado o experimentado por otros,
y/o esta conectado a las propias preocupaciones, intereses e identidades de los alumnos.

. Vozy eleccion del estudiante

El proyecto permite a los estudiantes tomar algunas decisiones sobre los productos que crean, cémo
funcionan y cémo usan su tiempo, guiados por el docente y dependiendo de su edad y experiencia de
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

. Reflexidn

El proyecto brinda oportunidades para que los alumnos reflexionen sobre qué y cdmo estan
aprendiendo, y sobre el disefio y la implementacidn del proyecto.

2 AdaptadodeJohn Larmer, John Mergendoller, Suzie Boss. Setting the Standard for Project Based Learning: A Proven Approach to Rigorous Classroom Instruction,
(ASCD 2015).
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. Critica y revisién

El proyecto incluye procesos de retroalimentacion para que los estudiantes den y reciban comentarios
sobre su trabajo, con el fin de revisar sus ideas y productos o realizar una investigacién adicional.

. Producto publico

El proyecto requiere que los alumnos demuestren lo que aprenden, creando un producto que se
presenta u ofrece a personas que se encuentran mas alla del aula.

CIUDADANIA DIGITAL

Los avances de la automatizacion, asi como el uso extensivo de las herramientas digitales y de la
inteligencia artificial, traerdn como consecuencia grandes transformaciones y desafios en el mundo del
trabajo, por lo cual los estudiantes deben contar con herramientas necesarias para enfrentarlos. Los
Programas de Estudio promueven que los alumnos empleen tecnologias de informacion para
comunicarse y desarrollar un pensamiento computacional, dando cuenta de sus aprendizajes o de sus
creaciones y proyectos, y brindan oportunidades para hacer un uso extensivo de ellas y desarrollar
capacidades digitales para que aprendan a desenvolverse de manera responsable, informada, segura,
ética, libre y participativa, comprendiendo el impacto de las TIC en la vida personal y el entorno.

CONTEXTUALIZACION CURRICULAR

La contextualizacion curricular es el proceso de apropiacion y desarrollo del curriculum en una realidad
educativa concreta. Este se lleva a cabo considerando las caracteristicas particulares del contexto
escolar (por ejemplo, el medio en que se sitla el establecimiento educativo, la cultura, el proyecto
educativo institucional de las escuelas y la comunidad escolar, el tipo de formacidn diferenciada que se
imparte —Artistica, Humanistico-Cientifica, Técnico Profesional—, entre otros), lo que posibilita que el
proceso educativo adquiera significado para los estudiantes desde sus propias realidades y facilita, asi,
el logro de los Objetivos de Aprendizaje.

Los Programas de Estudio consideran una propuesta de disefio de clases, de actividades y de
evaluaciones que pueden modificarse, ajustarse y transferirse a diferentes realidades y contextos.
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ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LA INCLUSION

En el trabajo pedagdgico, es importante que los docentes tomen en cuenta la diversidad entre
estudiantes en términos culturales, sociales, étnicos, religiosos, de género, de estilos de aprendizaje y
de niveles de conocimiento. Esta diversidad enriquece los escenarios de aprendizaje y estd asociada a
los siguientes desafios para los profesores:

: Procurar que los aprendizajes se desarrollen de una manera significativa en relacién con el
contexto y la realidad de los alumnos.

: Trabajar para que todos alcancen los Objetivos de Aprendizaje sefialados en el curriculum,
acogiendo la diversidad y la inclusién como una oportunidad para desarrollar mas y mejores
aprendizajes.

: Favorecer y potenciar la diversidad y la inclusion, utilizando el aprendizaje basado en proyectos.

: En el caso de alumnos con necesidades educativas especiales, tanto el conocimiento de los
profesores como el apoyo y las recomendaciones de los especialistas que evalian a dichos
estudiantes contribuirdn a que todos desarrollen al maximo sus capacidades.

: Generar ambientes de aprendizaje inclusivos, lo que implica que cada estudiante debe sentir
seguridad para participar, experimentar y contribuir de forma significativa a la clase. Se
recomienda destacar positivamente las caracteristicas particulares y rechazar toda forma de
discriminacion, agresividad o violencia.

: Proveer igualdad de oportunidades, asegurando que los alumnos puedan participar por igual en
todas las actividades, evitando asociar el trabajo de aula con estereotipos asociados a género,
caracteristicas fisicas o cualquier otro tipo de sesgo que provoque discriminacion.

: Utilizar materiales, aplicar estrategias didacticas y desarrollar actividades que se adecuen a las
singularidades culturales y étnicas de los estudiantes y a sus intereses.

: Promover un trabajo sistematico, con actividades variadas para diferentes estilos de aprendizaje
y con ejercitacion abundante, procurando que todos tengan acceso a oportunidades de
aprendizaje enriquecidas.

Atender a la diversidad de estudiantes, con sus capacidades, contextos y conocimientos previos, no
implica tener expectativas mas bajas para algunos de ellos. Por el contrario, hay que reconocer los
requerimientos personales de cada alumno para que todos alcancen los propdsitos de aprendizaje
pretendidos. En este sentido, conviene que, al disefiar el trabajo de cada unidad, el docente considere
los tiempos, recursos y métodos necesarios para que cada estudiante logre un aprendizaje de calidad.
Mientras mas experiencia y conocimientos tengan los profesores sobre su asignatura y las estrategias
que promueven un aprendizaje profundo, mds herramientas tendran para tomar decisiones
pertinentes y oportunas respecto de las necesidades de sus alumnos. Por esta razén, los Programas de
Estudio incluyen numerosos Indicadores de Evaluacion, observaciones al docente, sugerencias de
actividades y de evaluacion, entre otros elementos, para apoyar la gestion curricular y pedagogica
responsable de todos los estudiantes.
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Orientaciones para planificar

Existen diversos métodos de planificacion, caracterizados por énfasis especificos vinculados al enfoque
del que provienen. Como una manera de apoyar el trabajo de los docentes, se propone considerar el
disefio para la comprension, relacionado con plantear cuestionamientos activos a los estudiantes, de
manera de motivarlos a poner en practica sus ideas y nuevos conocimientos. En este sentido, y con el
propdsito de promover el desarrollo de procesos educativos con foco claro y directo en los aprendizajes,
se sugiere utilizar la planificacién en reversa (Wiggins y McTigue, 1998). Esta mantiene siempre al centro
lo que se espera que aprendan los alumnos durante el proceso educativo, en el marco de la
comprension profunda y significativa. De esta manera, la atencidn se concentra en lo que se espera que
logren, tanto al final del proceso de ensefianza y aprendizaje, como durante su desarrollo.

Para la planificacién de clases, se considera tres momentos:

1. Identificar el Objetivo de Aprendizaje que se quiere alcanzar

Dicho objetivo responde a la pregunta: équé se espera que aprendan? Y se especifica a partir de los
Objetivos de Aprendizaje propuestos en las Bases Curriculares y en relacion con los intereses,
necesidades y caracteristicas particulares de los estudiantes.

2. Determinar evidencias

Teniendo claridad respecto de los aprendizajes que se quiere lograr, hay que preguntarse:
éiqué evidencias permitiran verificar que el conjunto de Objetivos de Aprendizaje se logré? En
este sentido, los Indicadores presentados en el Programa resultan de gran ayuda, dado que
orientan la toma de decisiones con un sentido formativo.

3. Planificar experiencias de aprendizaje

Teniendo en mente los Objetivos de Aprendizajesy la evidencia que ayudara a verificar que se
han alcanzado, llega el momento de pensar en las actividades de aprendizaje mds apropiadas.

¢Qué experiencias brindaran oportunidades para adquirir los conocimientos, habilidades y
actitudes que se necesita? Ademds de esta eleccidn, es importante verificar que la secuencia
de las actividades y estrategias elegidas sean las adecuadas para el logro de los objetivos
(Saphier, Haley- Speca y Gower, 2008).

Planificar las

ACTIVIDADES DE

Determinar la
EVIDENCIA DEL

APRENDIZAJE
(Evaluacion)

Identificar los
OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

APRENDIZAJE

¢Cuales son los Objetivos ¢Qué evidencias permitiran ¢Como se guia a los
de Aprendizaje (OA)? verificar los logros o avances estudiantes para promover
de los estudiantes durante el el logro de los Objetivos
proceso de aprendizaje? de Aprendizaje (OA)?
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Orientaciones para evaluar
los aprendizajes

La evaluacion, como un aspecto intrinseco del proceso de ensefianza-aprendizaje, se plantea en estos
programas con un foco pedagogico, al servicio del aprendizaje de los estudiantes. Para que esto ocurra,
se plantea recoger evidencias que permitan describir con precision la diversidad existente en el aula
para tomar decisiones pedagdgicas y retroalimentar a los alumnos. La evaluacion desarrollada con foco
pedagogico favorece la motivacion de los estudiantes a seguir aprendiendo; asimismo, el desarrollo de
la autonomia y la autorregulacion potencia la reflexion de los docentes sobre su practica y facilita la
toma de decisiones pedagdgicas pertinentes y oportunas que permitan apoyar de mejor manera los

aprendizajes.
Para implementar una evaluacion con un foco pedagdgico, se requiere:

: Disefiar experiencias de evaluacion que ayuden a los estudiantes a poner en practica lo aprendido
en situaciones que muestren la relevancia o utilidad de ese aprendizaje.

: Evaluar solamente aquello que los alumnos efectivamente han tenido la oportunidad de aprender
mediante las experiencias de aprendizaje mediadas por el profesor.

: Procurar que se utilicen diversas formas de evaluar, que consideren las distintas caracteristicas,
ritmosy formas de aprender, necesidades e intereses de los estudiantes, evitando posibles sesgos
y problemas de accesibilidad para ellos.

: Promover que los alumnos tengan una activa participacién en los procesos de evaluacion; por
ejemplo: al elegir temas sobre los cuales les interese realizar una actividad de evaluacion o sugerir
la forma en que presentardn a otros un producto; participar en proponer los criterios de
evaluacién; generar experiencias de auto- y coevaluacion que les permitan desarrollar su
capacidad para reflexionar sobre sus procesos, progresos y logros de aprendizaje.

: Que las evaluaciones sean de la mas alta calidad posible; es decir, deben representar de la forma
mas precisa posible los aprendizajes que se busca evaluar. Ademds, las evidencias que se levantan
y fundamentan las interpretaciones respecto de los procesos, progresos o logros de aprendizajes
de los estudiantes, deben ser suficientes como para sostener de forma consistente esas
interpretaciones evaluativas.
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EVALUACION

Para certificar los aprendizajes logrados, el profesor puede utilizar diferentes métodos de evaluacion
sumativa que reflejen los OA. Para esto, se sugiere emplear una variedad de medios y evidencias, como
portafolios, registros anecddticos, proyectos de investigacion grupales e individuales, informes,
presentaciones y pruebas orales y escritas, entre otros. Los Programas de Estudio proponen un ejemplo
de evaluacion sumativa por unidad. La forma en que se disefie este tipo de evaluaciones y el modo en
que se registre y comunique la informacion que se obtiene de ellas (que puede ser con calificaciones)
debe permitir que dichas evaluaciones también puedan usarse formativamente para retroalimentar
tanto la ensefianza como el aprendizaje.

El uso formativo de la evaluacion debiera preponderar en las salas de clases, utilizandose de manera
sistematica para reflexionar sobre el aprendizaje y la ensefianza, y para tomar decisiones pedagdgicas
pertinentes y oportunas que busquen promover el progreso del aprendizaje de todos los estudiantes,
considerando la diversidad como un aspecto inherente a todas las aulas.

El proceso de evaluacién formativa que se propone implica articular el proceso de ensefianza-
aprendizaje en funcion de responder a las siguientes preguntas: ¢A dénde voy? (qué objetivo de
aprendizaje espero lograr), ¢Donde estoy ahora? (cudn cerca o lejos me encuentro de lograr ese
aprendizaje) y ¢ Qué estrategia o estrategias pueden ayudarme a llegar a donde tengo que ir? (qué pasos
tengo que dar para acercarme a ese aprendizaje). Este proceso continuo de establecer un objetivo de
aprendizaje, evaluar los niveles actuales y luego trabajar estratégicamente para reducir la distancia entre
los dos, es la esencia de la evaluacion formativa. Una vez que se alcanza una meta de aprendizaje, se
establece una nueva metay el proceso continta.

®

¢Como llego?
Retroalimetacion efectiva

¢Donde estoy? ¢A donde voy?
Evidenciar aprendizajes Compartir objetivos e
mientras ocurren indicadores de evaluacion
[
Autoevaluacion y coevaluacion

Para promover la motivacién para aprender, el nivel de desafio y el nivel de apoyo deben ser los
adecuados —en términos de Vygotsky (1978), estar en la zona de desarrollo préoximo de los estudiantes—
, para lo cual se requiere que todas las decisiones que tomen los profesores y los propios alumnos se
basen en la informacién o evidencia sobre el aprendizaje recogidas continuamente (Griffin, 2014; Moss
& Brookhart, 2009).
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Estructura del programa

Las actividades de aprendizaje

El disefio de estas actividades se caracteriza
fundamentalmente por movilizar conocimientos,
habilidades y actitudes de manera integrada que
permitan el desarrollo de una comprension
significativa y profunda de los Objetivos de
Aprendizaje. Son una guia para que el profesor o
la profesora disefie sus propias actividades de
evaluacion

Propdsito de la unidad

Resume el objetivo formativo de la unidad,
actla como una guia para el conjunto de
actividades y evaluaciones que se disefian en
cada unidad. Se detalla qué se espera que el
estudiante  comprenda en la unidad,
vinculando los contenidos, las habilidadesylas
actitudesdeformaintegrada.

Objetivos de aprendizaje (OA)

Definen los aprendizajes terminales del afio
para cada asignatura. En cada unidad se
explicitan los objetivos de aprendizaje a
trabajar.
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ACTIVIDAD 1:

Investigando Farmas De Crear Misica
Duracidn: § harss pedsgdgicas

PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD

La primara parte de esta actividad tiene como abjetiva gue los estudiantas investiguen acerca de refarentes
de la composicign musical de diferentes estilos y procedencias, podran conocer por medio del andlisis de sus
wbras, diversas formas de tratamiento de los slementes del lenguaje musical, identilicando procedimientas
compositivos utilizados en ellas. En la segunda parte de la actividad, los estudiantes incorporardn alginfos)
elemento(s) descublertos en sus investigaciones, en sus propias sreacienes musicales,

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA2 crear obras musicales de diversos estios y formatos, basados en |2 Investigacion con elementos del
lenguaje musical, con recursos de rmusical

(woz, objetos sonoros, lesy vla de referentes nacionales
& internacionales,

OAS s de obrasy musicales de dife ¥
& partic de andlisls estéticos y apreciacionas personalas.

ACTITUDES

- Trabajar fuidad en trabaj fvos e indivi para llevar a cab
proyectos de diversa indole.

+ Pensar con perseverancia y proactividad para encontrar soluciones innovadaras a laz prohlemas,

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Parainiciar Is actividad, el profesor levantas i periancias previas de k por medio

de preguntas como: conacen algun musico famoso?, Les un compositor o un intérprete?, équienes son mis

canocidos hay en dia, los olns rpretes?, dnué seria de los sin |

<tada la misica tiene un cempositor Conaci?, (qué ﬂpn de musiea no tienc un autor identificable?, otras.

Orientados por el profesor, investigan scerca de referentes d feign musical de di il

 procedenciss. Pars el seleceionan al menos 2 referentes de acuerdo consus preler’em:las eseuchan obras
i |os referentes i buscani acercs de iy analizan

las formas de tratamiento que la dan a los alamantos del longuaje musical, sus prnmdlm\anms campasitivas y
la posible influencia de sus contextos en la forma de companer. Identifican similitudes y diferencias. Registran
sus conelusiones an su bitseara. Para organizar los resultados da su invastigacién atilizan una pauta de registro
similarala que se propone a continuacion.

Programa de Estudio Unidad 1

UNIDAD 1
EXPERIMENTACION SONORA

PROPOSITO DE LA UNIDAD

En esta unidad se espera que o5 nuevas sonoras v timbricas a partir de
55 cONOCImIentos previos acerca de INstrUMeN(os musicales y suvez, con el fin de selecelonar sonoridades para lo
creacitn musleal de obrasy proyectos. Asf mismo, se incorpora el uso de medlos tecnoldgicos en esta exploraciin
<on el abjetivo de ampliar y enriquecer las posibilidades para companer musica can resultados més creativos, A
través del lrabajo en esta unidad, los estudiantes podran enconLrar respuesta a INterrogantes como: ¢qué sanidos
nueves puede Incorporar en mis creaciones musicales con recursos tradiclonales?, écdmo pusdo enriquecer |a
sonoridad de mis creaciones musicales al ineorporar recursos y medias no tradicionales?, (de qué maners se
puede incorparar ls tecnologla en la creacian de abras y proyeetos musicales?, entre otras,

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA2 Crear obras musicales de diversos catilas v formatos, basados en la investigacion con elementos del
lengusje musical, la exp con recursos de musical
(voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y via de referentes e
internacionales.

OA4 analizar estéricamente obras musicales de diferentes épocas y procedencias, relacionando tratamicnto del
lenguaje musical, téenicas, i ¥ recursos de musical, y contextos,

OAS Argumentar juicios estéticos de obras y manifestaciones musicales de diferentes épocas y procedencias,
a partir de analisis estéticos y apreciaciones personales.
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Orientaciones para el docente

Son sugerencias respecto a como desarrollar
mejor una actividad. Generalmente indica
fuentes de recursos posibles de adquirir,
(vinculos web), material de consultay lecturas
para el docente y estrategias para tratar
conceptos habilidades y actitudes.

Recursos

Se especifican todos los recursos necesarios
para el desarrollo de la actividad.
Especialmente relevantes, dado el enfoque de
aprendizaje para la comprensién profunda y
el de las Habilidades para el Siglo XXI, es la
incorporacion de recursos virtuales y de uso

deTIC.

Actividades de evaluacidn

sumativa de la unidad

Son propuestas de evaluaciones de cierre de
unidad que contemplan
desarrollados a lo largo de ellas. Mantienen

los aprendizajes

una estructura similar a las actividades de
aprendizaje.

Indicadores de evaluacion

Detallan uno o mas desempefios observables,
medibles, especificos de los estudiantes que
permiten evaluar el conjunto de Objetivos de
Aprendizaje de la unidad. Son de caracter
sugerido, por lo que el docente puede
modificarlos o complementarlos

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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Programa de Estudle

Unidad 1

ACTIVIDAD DE EVALUACION:

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

0A2

0A4

Crear obras musicales de diversos estilos y forma-
tos, basados en la investigacion con elementos del

INDICADORES DE EVALUACION

« Investigan acerca de estilos musicales, sus refe-
rentes y cantextos.

lenguaje musical, pr P 3
la experimentacién con reeursos de produceisn
musical fvoz, objetos sonoros, instrumentos
musicales y tecnelogias) y 13 investigacion de
referentes nacionales e internacionales.

analizar estéticamente obras musicales de di-
ferentes épacas y procedencias, relacionando
iie musical, i

* De innevacién en la eleceién de fuentes
senoras no tradicionales

« Experimentar con la integracion de recursos y
procedimientos para la creacién

« Utilizan de forma creativa elementos del lenguaje
musical y procedimientos compositivos

« Incorporan elementos y herramientas tecnoldgicas
enl ion, ejecucion, registro y/o presentacién

técnicas, instrumentos v
musical, y contextos.

de sus rabajos musicales

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE EVALUACION

Los estudiantes de manera individual o grupal presentan algu
\ I hallazees de i )

a3 de a5 0bras creadas durante la unidad, y explican

fuentes sonoras y recursos tecnoldgicos incarporados

en sus composiciones, F| docante realiza una evaluzdiin sumativa, basanduse en la apliacion de una pauta de
evaluacién gue considera las diferentes dimensiones de los conocimientos v hablidades desarrolladas durante la
unidad. El siguiente instrumento puede ser utilizado por parte del docente, considera también una seccién para
la evaluacin entre pares, o si el profesor quiere puede adaptarla para la autoevaluacion.

PAUTA DE EVALUACION

CRITERIOS Lograde

Suficientemente

T Por lograr Mo lograde

Justifica las ideas planteadas en sus
compasicianes v las relaciona con los
referentes investigados.

Plantea propésitos expresivos
relacionados a ideas originales en sus
‘composiciones
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Creacion y Composicion Musical

PROPOSITOS FORMATIVOS

La sociedad actual demanda personas capaces de atender y enfrentarse a diversos desafios de forma
creativa e innovadora, que resuelvan problemas y que, ademas, puedan lograr un impacto positivo en su
entorno y en la sociedad. La musica provee a los estudiantes de una gran variedad de formas y medios de
expresion que favorecen el desarrollo de habilidades como la creacidn, el analisis y la evaluacién, y permite
el trabajo expresivo en libertad y fomentando el sentido de identidad personal y colectiva.

De este modo, se concibe el trabajo creativo como una oportunidad de representar musicalmente la propia
identidad, contexto y cultura. Esta asignatura tiene como propdsito entregar a los alumnos conocimientos y
técnicas musicales, a la vez que desarrollan habilidades de composicion de nivel intermedio que les permitan
crear sus propias obras en diversos formatos y estilos, y servir de base para continuar estudios superiores
en el dmbito de la creacion musical. Profundizar en el conocimiento y el analisis de obras de diferentes
compositores, tanto nacionales como extranjeros, les servird para el trabajo creativo personal, tanto a nivel
técnico como expresivo, enriqueciendo y ampliando su bagaje cultural en esta area.

La creacién de obras musicales en este curso incorpora también la posibilidad de crear musica para otras
areas o en relacion con otros cursos y asignaturas (para Teatro, Danza, Artes Audiovisuales, Lenguaje,
Historia, entre otros). Esto permite ampliar el concepto de creacién de musica pura a fin de expandirlo a la
composicién musical para otros fines.

La expresion y creacién musical en este nivel permite a los estudiantes, por un lado, compartir experiencias,
conocimientos, ideas y emocionesy, por otro, acercarse a la posibilidad de un desarrollo laboral y profesional
en el drea. El analisis critico respecto de sus propios trabajos y el de otros les permitira enriquecer su mirada
y opinion de diversas obras y expresiones musicales, a la vez que reconocen el aporte de la actividad musical
a la sociedad en sus distintos espacios. La continuidad del trabajo musical instrumental y vocal les permitira
interpretar sus propias creaciones, incorporando los conocimientos musicales adquiridos. A su vez, el foco
en los procesos de composicién y creacidn ofrece a los estudiantes oportunidades de desarrollar algunas de
las Habilidades para el sigo XXI, como la creatividad, la innovacién, el pensamiento critico y la resolucién de
problemas.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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Enfoque de la asignatura

A continuacion, se presentan las principales definiciones conceptuales y didacticas en que se sustentan las
asignaturas de Artes.

Habilidades artisticas

Las siguientes habilidades son comunes a todas las asignaturas de Artes y, a continuacion, se explican en
funcién de su organizacién:

Expresary crear

Contempla las habilidades que permiten a los estudiantes descubrir, desarrollar y cultivar su potencial
expresivo y creativo, para plasmarlo en obras y proyectos artisticos con diferentes propdsitos. El proceso de
creacién se centra en la generacién de ideas personales y colectivas y en la retroalimentacion constante, a
través de un proceso reflexivo donde el estudiante aprende de sus propios errores y adquiere conciencia de
sus fortalezas. A su vez, este proceso requiere de la generacién de ideas para la planificacién y la elaboracion
de un producto que responde a desafios, los cuales implican tomar riesgos creativos basados en la reflexion
y el analisis de las opciones que se tiene ante el planteamiento de ideas, la seleccién de materiales y
procedimientos, el manejo del lenguaje artistico, entre otros, para lograr algo que puede tener resultados
inesperados. El atreverse a probar sin certezas permite nuevas oportunidades de aprendizaje para los
estudiantes.

El siguiente diagrama muestra el proceso creativo completo:

Plantear un
desafio

Imaginar
Generar
ideas

Reflexionar
Evaluar

Retroalimentacion

y reflexion con .
Presenta_r sus pares y el Planlf_icar
Compartir profesor Focalizar

Revisar y Explorar
Pulir Experimentar

Presentar
una primera
propuesta

Apreciar y responder

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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Incluye las habilidades que permiten a los estudiantes reflexionar, apreciar y responder frente a sus propias
creaciones e interpretaciones, las de sus pares y obras artisticas y manifestaciones culturales de diversas
épocas y contextos. Para desarrollar la apreciacion estética, es importante considerar la sensibilidad estética
que permite disfrutar, reflexionar y formular respuestas personales frente a una obra. Implica el contacto
directo con manifestaciones artisticas o a través de medios digitales, audiovisuales e impresos. A su vez, se
considera también las habilidades para reflexionar y evaluar el trabajo artistico propio y de sus pares, con el
objetivo de mejorar los procesos y construir opiniones fundamentadas, criticas y respetuosas acerca de los
resultados.

El siguiente diagrama representa las diferentes instancias de la apreciacién, las cuales se dan de manera
dindmica e interactiva:

Experiencia
inicial y
observacion

Juicio estético
y respuesta
frente al arte

Descripcion y
consideracion
de contexto

Apreciacion

Analisis,
interpretacion
y seleccion de
criterios

Comunicar y difundir

Corresponde a las habilidades de divulgacion y difusion de obras y presentaciones artisticas de los
estudiantes, y a generar instancias para que la comunidad tenga contacto con las artes. Esto permite
desarrollar habilidades de comunicacién, disefio y gestion, considerando aspectos como el tipo de
manifestacion artistica a presentar, gestiéon de permisos, materiales, infraestructura, espacios, tipo de
publico o audiencia, y estrategias de promocidn, entre otros.

Asimismo, implica disefiar e implementar colaborativamente presentaciones o exposiciones de sus
creaciones en los establecimientos escolares, en lugares ligados a la comunidad o en la web. A su vez, se
potencia el respeto por la opinidn de otros y la valoracidn de la diversidad, lo que puede verse fortalecido si
se trabaja de manera interdisciplinaria. Lo que es particularmente relevante en el &mbito de la Danza.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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Retroalimentacién y evaluacion

La relacion con las artes en los procesos de expresidn, creacion, interpretacion, apreciacién y difusion
involucra desarrollar el autoconocimiento y exponer frente a otras emociones, sentimientos e ideas
personales. Por esto, es especialmente relevante promover una relacién positiva con el aprendizaje en todos
los estudiantes, favoreciendo instancias de metacognicién y retroalimentacion como herramientas que son
clave para reconocer logros y dificultades como fuente de nuevos aprendizajes. Para esto, es necesario
implementar la evaluacion de procesos y resultados de manera sistematica, privilegiando el didlogo basado
en criterios de evaluacion explicitos y orientadores de la valoracion de sus procesos y resultados, y los de
sus pares.

Aprendizaje Basado en Proyectos y Resolucion de Problemas

Toda asignatura ofrece oportunidades para que los estudiantes aborden problemas vinculados a su vida
cotidiana. El Aprendizaje Basado en Proyectos promueve que los estudiantes se organicen, durante un
periodo extendido de tiempo, en torno a un objetivo basado en una pregunta compleja, problema, desafio
o necesidad —normalmente surgida desde sus propias inquietudes— que pueden abordar desde diferentes
perspectivas y areas del conocimiento, fomentando la interdisciplinariedad. El proyecto culmina con la
elaboracién de un producto o con la presentacion publica de los resultados. En el Aprendizaje Basado en
Problemas, en cambio, se parte de la base de preguntas, problemasy necesidades cotidianas sobre los cuales
los estudiantes investigan y proponen soluciones.

Para el caso de los médulos de Artes, se promueve el desarrollo de proyectos basados en desafios artisticos
personales o colectivos, lo que se implementa por medio de actividades propuestas en este programa. Las
etapas de dichos proyectos estan relacionadas con las del proceso de creacién planteado; en ambos —
proyectos y proceso creativo— estan presentes el desafio o problema, la investigacion y experimentacion y
la retroalimentaciéon constante. Estos proyectos pueden generarse a partir de necesidades y problemas del
propio contexto del estudiante y, ademas, vincularse con otras disciplinas y dreas artisticas, abordando
problemas, temas o conceptos comunes.

Ciudadania digital

Las habilidades de alfabetizacion digital y de uso de tecnologias, como parte de las Habilidades para el siglo
XXI, son fundamentales para generar instancias de colaboracidén, comunicacién, creacidon e innovacion en los
estudiantes mediante el uso de TIC. También contribuyen a desarrollar la capacidad de utilizarlas con
criterio, prudencia y responsabilidad. Herramientas como estas pueden ayudar a registrar, organizar y
ordenar informacién, investigar, crear y disefiar obras, piezas y proyectos, utilizandolas de manera
responsable y ética. A su vez, permiten conectar a los estudiantes y profesores con otras escuelas nacionales
o extranjeras y con diversas instituciones relacionadas con las artes.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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Orientaciones para el docente

Orientaciones diddcticas:

Las orientaciones que se presentan a continuacion destacan elementos que son relevantes al momento de
implementar el programa. Estas orientaciones se vinculan estrechamente con el logro de los Objetivos de
Aprendizaje especificados en las Bases Curriculares.

El enfoque de la educacion en Mdsica que orienta el programa se basa en la conviccidon de que la asignatura
tiene por objeto formar personas estéticamente sensibles, que puedan comunicarse, expresarse y crear por
medio del lenguaje musical. También disfrutar, apreciar y valorar, como espectadores activos y criticos de
obras y manifestaciones musicales de diferentes épocas, contextos y presentes en el entorno. Conjugando
expresion, creacidn, apreciacion estética, respuesta personal frente a las diferentes obras y manifestaciones
culturales en las que estd presente la Musica. Asimismo se contempla el desarrollo de las habilidades de
comunicacion y difusion, focalizado en la aproximacion a los espacios y acciones relacionadas con la difusion
de las manifestaciones teatrales y escénicas en diferentes contextos y medios. En consecuencia, al organizar
el proceso de aprendizaje, el docente debe de tomar en cuenta los siguientes factores:

¢ Integracion de los objetivos de aprendizaje: las actividades modélicas que se ofrecen en este programa
consideran en numerosas oportunidades el desarrollo de los objetivos de aprendizaje de manera
integrada. De igual manera, las actitudes se deben trabajar conjuntamente con los objetivos de
aprendizaje.

e Planificacién: Al inicio de una unidad es necesario incluir un tiempo para rescatar las experiencias y
conocimientos previos de los y las estudiantes, pues constituyen el punto de partida para implementar
adecuadamente las actividades. Durante el desarrollo de las actividades se debe promover una relacion
positiva con el aprendizaje en todos los estudiantes. Para esto, es necesario que se consideren instancias
de retroalimentacion de los procesos de expresion, creacién y apreciacion, aprovechando
descubrimientos, errores y dificultades, como fuente de nuevos aprendizajes y logros. Para orientar y
apoyar al estudiantado en la superacién y solucién de dificultades, es importante que conozcan y
comprendan los criterios e indicadores de evaluacidn, al inicio de cada actividad. Al finalizar cada unidad,
se debe considerar un tiempo adecuado para que los estudiantes expongan, justifiquen y enjuicien
criticamente sus obras y proyectos teatrales, lo que les permite observar sus progresos y valorar sus
trabajos y los de sus pares.

e Desarrollo de la expresién y la creatividad: Estas habilidades pueden ser entendidas y abordadas como
un proceso (Ver Modelo flexible del Proceso Creativo), lo que implica contemplar en la organizacion de
los aprendizajes, los espacios y tiempos para el desarrollo de las diferentes etapas, sin olvidar que es un
modelo flexible, en el que es posible trabajar solo algunas etapas o en distinto orden, dependiendo del
trabajo o proyecto a realizar. El desafio creativo puede ser planteado por el docente o por los estudiantes,
desde distintos puntos de partida, como: apreciacion de obras y manifestaciones musicales,
experimentacion con estimulos, instrumentos y un tema especifico, entre otros. El desarrollo de ideas se
logra usando la imaginacion y el pensamiento divergente, y se plasma por medio de la realizacién de
improvisaciones, adaptaciones, creaciones individuales y colectivas, entre otros. La reflexién y evaluacion
de las ideas desarrolladas, permite tener mayor conciencia en la toma de decisiones acerca de los
diferentes aspectos de la obra o proyecto de danza.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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El rol docente es acompafiar y guiar las diferentes decisiones de los estudiantes. Al igual que en la etapa
de generacién de ideas, son muy importantes la reflexion y evaluacion de las diferentes propuestas
creativas, esto permite revisarlas y pulirlas con el objetivo de implementarlas. Al finalizar el proceso, se
deben presentar y justificar las obras o proyectos musicales y enjuiciarlos criticamente. Esto permite
observar progresos, valorar lo realizado y plantearse nuevas ideas o desafios creativos.

e Medios y tecnologias: La interaccion y experimentacion con multiples medios y procedimientos de
expresion musical, recursos, instrumentos y tecnologias, son experiencias enriquecedoras, ya que
amplian las posibilidades expresivas y creativas de los estudiantes. En este nivel las Tics deben
incorporarse en las actividades desde diversas dimensiones: medio de expresién, creacion vy
comunicacion, fuente de informacién y medio de presentacion de sus investigaciones, y en la difusion de
obras y manifestaciones musicales propias y de sus pares. Entre las herramientas consideradas estan:
computador, grabadora, cdmara de video, celular, y otras que puedan surgir en el futuro.

e Desarrollo de la apreciacién y respuesta frente al arte: El docente debe disefiar y modelar situaciones de
aprendizaje, que motiven a sus estudiantes a apreciar estéticamente y responder frente a obras y
manifestaciones musicales. Para esto es necesario dar oportunidad de ejercitar y desarrollar
gradualmente, a través del contacto directo o virtual con manifestaciones estéticas, las habilidades de:
experiencia inicial, audicién, escucha atenta, observacion, descripcién y consideracion de contextos,
andlisis, interpretacidn y seleccidn de criterios, juicio estético y respuesta personal. En este programa se
proponen obras musicales y otras manifestaciones artisticas en las que la musica esta presente para que
los estudiantes puedan apreciar, estas son sugerencias, el docente puede seleccionar otras que le
parezcan adecuadas a su contexto, no obstante, se recomienda que estas tengan una clara relacion con
los objetivos y actividades. Asimismo, que hayan sido creadas o interpretadas tanto por hombres como
por mujeresy que en su mayoria provengan del contexto local y nacional. Por ultimo, las visitas a espacios
de difusién de la musica son oportunidades para aprender a disfrutar, desarrollar aprendizajes en torno
a la apreciacion estética y enriquecer el capital cultural de los estudiantes. Estas visitas, presenciales o
virtuales, deben ser instancias pedagdgicas organizadas, en las cuales se implementen actividades previas
a la visita, durante ésta y con posterioridad a ella.

e Aprendizaje colaborativo: En la elaboracion de las multiples tareas de la asignatura, es importante que el
docente favorezca la comunicacion y colaboracién entre los estudiantes, tanto al realizar como al apreciar
obrasy proyectos musicales. Esto permite profundizar y compartir la construccion de aprendizajes, junto
con potenciar habilidades y actitudes transversales, como el respeto por la opinién de los pares vy el
descubrimiento de la riqueza presente en la diversidad.

e Sustentabilidad: Para apoyar la valoracién y comprension de la importancia de utilizar criterios de
sustentabilidad: ambiental, social, cultural o econdémica. El docente debe tenerlos presente al proponer
la seleccidon de instrumentos, materiales y recursos para la presentacion de obras musicales, entregando
siempre la opcion de remplazar materiales tradicionales por otros que cumplan con caracteristicas como:
ser reutilizables, reciclables y cuyos procesos de produccién aporten a la sustentabilidad. Asimismo, es
muy importante que tengan el menor impacto posible en el medio ambiente. Otra manera de hacerlo es
incluir dentro del material didactico de apoyo a la apreciacion, obras y manifestaciones musicales que
aborden la sustentabilidad ya sea en sus temas, materialidades o medios de difusion.
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Orientaciones para la evaluacion en Artes

La evaluacion ayuda tanto al docente como al alumno a determinar las fortalezas y debilidades que surgen
durante el proceso de ensefianza y aprendizaje. Con esta informacion, se pueden tomar decisiones para
modificar la planificacion y adecuarla mejor a las caracteristicas y necesidades de los estudiantes. Estos por
su parte, podran focalizar sus esfuerzos, con la confianza de mejorar sus resultados a partir de la orientacién
que la evaluacién proporciona.

En el aprendizaje de las artes y sus lenguajes, como en el de todas las asignaturas, es muy importante contar
con indicadores claros y conocidos por los estudiantes, lo que ayuda a transparentar y comprender los
criterios evaluativos a implementar en las distintas instancias. En este programa se proporcionan ejemplos
de indicadores y pautas de evaluacion, los que se recomienda contextualizar a la situacién de aprendizaje
especifica.

En el caso de los OA que involucran habilidades de interpretacion y creacion musical, es necesario tener
presente que para fortalecer su logro, es imprescindible visibilizar los procesos desarrollados vy, en
consecuencia, se debe evaluar tanto la obra y proyecto final, como la serie de pasos realizados para llegar a
este. Estos aprendizajes son progresivos y se logran paulatinamente, a través de multiples momentos de
evaluacion, por parte del docente, autoevaluaciones, evaluacion de pares y coevaluaciones, por parte de los
estudiantes.

Una dimension que en general presenta dificultades para ser evaluada es la que se refiere a la apreciacion y
juicio estético. Una forma de implementar la evaluacién en estos ambitos es generar oportunidades para
realizar autoevaluaciones, evaluacion de pares y coevaluaciones, ya sea a modo de reflexiones escritas
durante el proceso, o de didlogos orientados por preguntas que apunten al OA cuyo logro se desea evaluar.
La evidencia que surge de estas instancias sirve de base para la evaluacién realizada por el docente.

En cuanto a las habilidades y conocimientos de difusién y comunicacién, la evaluacion del aprendizaje en
esta dimension debe contemplar equilibradamente sus diferentes aspectos. Asimismo, es necesario realizar
monitoreo y retroalimentacion constante del proceso, apoyandose en instrumentos construidos segun los
indicadores de evaluacién, ya sean los entregados en este programa, o los elaborados en cada contexto
escolar.

Con el fin de realizar una evaluacion que contribuya efectivamente a lograr los aprendizajes los indicadores
o pautas de evaluacion deberdn ser aplicados gradualmente, tanto durante el desarrollo del proceso, como
en la presentacion del producto final. En estricto rigor, todas las actividades que se realizan deben ser
evaluadas; solo asi el o la docente puede asegurar su pertinencia para el logro de un OA. Estas evaluaciones
no deben traducirse necesariamente en una calificacion, su fin es proporcionar evidencia acerca del grado
de avance en el logro del/los objetivo/s de aprendizaje y apoyar o reorientar el trabajo de los vy las
estudiantes en caso de ser necesario.

Para lograr un proceso de evaluacion efectivo, es necesario realizar un disefio previo, para lo cual se sugiere
responder a algunas preguntas como:

e (Cuales son los Objetivos de Aprendizaje y/o metas que abarcara la evaluacion?
e (Qué indicadores son adecuados a las actividades efectivamente realizadas y los propdsitos de la
evaluacion?
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e (Qué evidencias en el trabajo de los y las estudiantes permiten demostrar los logros esperados?
e (Cuales son los criterios para definir la calidad en un logro de aprendizaje?

e (Qué estrategias y procedimientos son los adecuados?

e (Quién o quiénes realizaran la evaluacion?

e (Enqué momentos se realizarad?

e iComo se comunicaran los resultados?

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Los procedimientos son los métodos o situaciones que se consideran Utiles para levantar evidencia en
relacion con el avance de los aprendizajes. A continuacion, se sugieren algunos procedimientos que
diversifican y actualizan la forma en que se puede desarrollar este proceso y evaluar el logro de los OA en la
asignatura, tanto en instancias formativas, como con fines sumativos.

Bitacora: constituye un registro de la exploracion de ideas, experimentaciones y elaboracién de respuestas
frente a diferentes desafios, por medio de imagenes, explicaciones, textos u otros. Para esto se puede utilizar
una croquera, cuaderno o archivador. El docente puede observar estos registros, orientarse en el desarrollo
de las habilidades de sus alumnos, y verificar si los conocimientos y conceptos han sido incorporados en los
procesos de expresion, creacion y reflexion, para asi retroalimentar oportunamente apoyandose, por
ejemplo, en una pauta tipo escala de apreciacion.

Obras y proyectos: el proceso de expresion, interpretacion y creacidn, que se concreta en la generacién de
obras y manifestaciones artisticas, debe ser evaluado durante todas sus etapas, desde la generacion de las
ideas hasta el producto o presentacion final. Es en el proceso de produccion donde mejor se puede observar
el desarrollo de las habilidades involucradas, por ejemplo: la comprension e incorporacién de conceptos y
conocimientos tedricos, la experimentacidén y aplicacién de estrategias o procedimientos técnicos, la
autonomia u originalidad para resolver desafios creativos, la capacidad de identificar dificultades y proponer
soluciones, entre otras. Los procesos de expresién y creacién a veces no pueden ser traducidos a
explicaciones verbales o discursivas, por lo general se resuelven en el trabajo mismo y, muchas veces el
resultado final no da cuenta de la riqueza del proceso. Por lo tanto, es necesario que el docente pueda ir
registrando el proceso de manera sistematica, por medio de pautas de evaluacion o registros de sonido, lo
que contribuird a que la evaluacion del producto final sea mas contextualizada, fundamentada y justa. Para
evitar sesgos basados en el talento o habilidad técnica de algunos o algunas estudiantes, los criterios e
indicadores de evaluacién de produccion deben establecerse en estrecha coherencia con los OA.

Presentacion: permite evaluar proyectos o investigaciones que contemplen presentar informacién
sintetizada y organizada, por medio de textos, imagenes y sonidos. Pueden ser grabaciones, infografias,
presentaciones digitales y videos entre otros. Estos pueden ir apoyados por exposiciones orales o didlogos,
no obstante, en la evaluacion, estos deberian ser aspectos secundarios. Como todo procedimiento, debe
realizarse usando una pauta de evaluacién basada en indicadores y criterios, compartidos previamente con
los y las estudiantes.
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Produccién de textos: es importante y necesario, que los y las estudiantes generen textos acerca de sus
creaciones y sus apreciaciones de manifestaciones artisticas propias o de otros. Esto les permitira desarrollar
su capacidad de reflexién y comunicacion frente a las artes, generando respuestas personales, tanto frente
a lo que observan en el aula, como a las manifestaciones que pueden apreciarse en una visita a centros de
difusion de las artes. Estos textos pueden ser descriptivos, interpretativos o analiticos, y pueden presentarse
como la respuesta a una pregunta abierta, una pauta de observacién, una pregunta de investigacion, o un
ensayo, segun corresponda al OA. Cualquiera sea la modalidad, los textos deben ser evaluados con apoyo
de un instrumento que considere indicadores y criterios, compartidos previamente con los estudiantes.

Una recomendacion importante es que al construir una pauta de evaluacién, ya sea basada en items de
valoracion o rubricas, es necesario tener presente que las diferentes dimensiones de un desempefio (obra
o proyecto, texto informativo o reflexivo, otro), sean ponderadas de acuerdo a su relevancia en el OA, esto
significa por ejemplo, que si el OA pone énfasis en la creatividad u originalidad, no puede asignarse a este
aspecto el mismo peso (puntaje maximo) que a aspectos menos relevantes en el OA, como podrian ser la
destreza en la ejecucion de una técnica.

Orientaciones para contextualizacion:

El programa propone cuatro unidades, para las que se consideran actividades modélicas, los docentes
deberdn contextualizar y adaptar esta propuesta a su realidad educativa por medio de la planificacién de las
secuencias didacticas que respondan a sus necesidades teniendo presenteque las actividades que se
propongan sean variadas y estén en directa relacién con los objetivos de aprendizaje. Estas deben promover
un clima de clases y una motivacion adecuada para la expresion, la interpretacion, la creacién, la apreciacion
y la difusién segln corresponda. Para contextualizar es importante considerar las caracteristicas, intereses
y contextos de los estudiantes, asi como también la infraestructura y recursos disponibles en el
establecimiento educacional. Esto significa seleccionar temas, recursos, instrumentos, obras artisticas,
manifestaciones culturales y otros provenientes del entorno local.

Es importante que cada docente sea capaz de adaptar los diferentes elementos de su planificacion (por
ejemplo: tiempos y apoyos), cuando en su curso tenga estudiantes que presenten algun tipo de discapacidad
fisica, sicoldgica, cognitiva u otras. Esto es particularmente necesario en el caso de estudiantes con
capacidades auditivas, visuales o de movilidad limitadas o diferentes. El docente tendrd que buscar
estrategias y adaptaciones pedagdgicas que permitan a estos estudiantes, aproximarse y disfrutar del
universo de la creacion musical desde sus propias capacidades. Para ello se sugiere consultar y apoyarse en
experiencias desarrolladas en centros culturales, salas de conciertos, teatros y otras instituciones
relacionadas.

En cuanto a la diversidad cultural, es necesario al planificar e implementar las actividades, tener presente
las culturas de origen del curso, respetando sus particularidades y aprovechando las posibilidades de
enriquecer las experiencias estéticas de los estudiantes. En ambos casos, se debe procurar la participacion
y apoyo de todos, lo que los preparara para comprender, aceptar y valorar la diversidad.
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Organizacién Curricular

Esta asignatura forma parte del Plan Diferenciado de la Formacion Humanista Cientifica, correspondiente al
area de profundizacion en Artes. En dicha area se ofrecen seis asignaturas correspondientes a las disciplinas
artisticas Artes Visuales, Danza, Musica y Teatro. Cada una de ellas cuenta con sus propios Objetivos de
Aprendizaje para ser desarrollados en forma anual.

EJES

Dentro del Plan Comun Electivo de la Formacién General, la asignatura de Artes se estructura en torno a
tres ejes constituidos por los &mbitos de habilidades antes descritos:

e [Expresarycrear
e Apreciary responder

e Comunicary difundir

En la formacién diferenciada humanistica-cientifica, los Objetivos de Aprendizaje no se distribuyen por
ejes, ya que presentan una integracién de habilidades, considerando que son asignaturas de
profundizacion.

HABILIDADES

Las habilidades artisticas se orientan a que los estudiantes desarrollen habilidades que les permitan
expresarse, crear e innovar con los lenguajes artisticos, experimentar con procedimientos y técnicas, medios
tecnoldgicos tradicionales y emergentes, y obtener provecho de las experiencias estéticas —auditivas,
escénicas y visuales— originadas en diversos contextos, los cuales se organizan en los tres dmbitos o ejes
descritos anteriormente.

ACTITUDES

Las Bases Curriculares de 3° y 4° Medio definen un marco general de actitudes transversal a las asignaturas,
en concordancia con las Habilidades para el siglo XXI. Constituye una sintesis de la progresién de las actitudes
a lo largo de la vida escolar y que son necesarias para desenvolverse en el siglo XXI. Estas actitudes se
integran con las habilidades y conocimientos especificos desarrollados en los Objetivos de Aprendizaje de la
asignatura y corresponderd al docente incorporar aquellas que sean pertinentes a la asignatura en su
planificacion.
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Objetivos de Aprendizaje de Creacion y

Composicion Musical para 32 o 42 medio

Se espera que los estudiantes sean capaces de:

1.

Innovar al resolver desafios durante el proceso creativo, considerando aspectos expresivos y técnicos,
procedimientos compositivos (repeticidn, variacion, contraste) y la evaluacién critica personal y de
otros.

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacién con elementos del
lenguaje musical, procedimientos compositivos, la experimentacién con recursos de produccién
musical (voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes
nacionales e internacionales.

Disefiar y gestionar, personal o colectivamente, presentaciones a publicos especificos para comunicar
propodsitos, aspectos del proceso y resultados de sus creaciones y composiciones musicales, empleando
diversidad de medios, recursos y tecnologias tradicionales y emergentes.

Analizar estéticamente obras musicales de diferentes épocas y procedencias, relacionando tratamiento
del lenguaje musical, procedimientos, técnicas, instrumentos y recursos de producciéon musical, y
contextos.

Argumentar juicios estéticos de obras y manifestaciones musicales de diferentes épocas y
procedencias, a partir de analisis estéticos y apreciaciones personales.

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos musicales personales y de sus pares,
considerando la relacion entre propdsitos expresivos o comunicativos, aspectos estéticos y decisiones
tomadas durante el proceso.

Relacionar, a partir de investigaciones, las habilidades y conocimientos de la asignatura con diferentes
contextos laborales, profesionales y de desarrollo personal.
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Vision global del ano

Unidad 1:
EXPERIMENTACION

SONORA

Unidad 2:
IDEAS PARA LA
CREACION

Unidad 3:
CREACION Y MONTAJE
DE OBRAS MUSICALES

Unidad 4:
DIFUSION DE
CREACIONES
MUSICALES

Objetivos de Aprendizaje

OA2

Crear obras musicales de
diversos estilos y formatos,
basados en la investigacion
con elementos del lenguaje
musical, procedimientos
compositivos, la
experimentacion con recursos
de produccién musical (voz,
objetos sonoros, instrumentos
musicales y tecnologias) y la
investigacion de referentes
nacionales e internacionales.

OA4

Analizar estéticamente obras
musicales de diferentes
épocas y procedencias,
relacionando tratamiento del
lenguaje musical,
procedimientos, técnicas,
instrumentos y recursos de
produccién musical, y
contextos.

OA5

Argumentar juicios estéticos
de obras y manifestaciones
musicales de diferentes
épocas y procedencias, a
partir de analisis estéticos y
apreciaciones personales.

OA6

Evaluar criticamente procesos
y resultados de obras y
proyectos musicales
personales y de sus pares,
considerando la relacion entre
propdsitos expresivos o
comunicativos, aspectos

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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Objetivos de Aprendizaje

OA1l

Innovar al resolver
desafios durante el
proceso creativo,
considerando aspectos
expresivos y técnicos,
procedimientos
compositivos (repeticion,
variacion, contraste) y la
evaluacion critica
personal y de otros.

OA2

Crear obras musicales de
diversos estilos y
formatos, basados en la
investigacién con
elementos del lenguaje
musical, procedimientos
compositivos, la
experimentacion con
recursos de produccion
musical (voz, objetos
sonoros, instrumentos
musicales y tecnologias) y
la investigacion de
referentes nacionales e
internacionales.

OA7

Relacionar, a partir de
investigaciones, las
habilidades y
conocimientos de la
asignatura con diferentes
contextos laborales,
profesionales y de
desarrollo personal.

Objetivos de Aprendizaje

OA1l

Innovar al resolver
desafios durante el
proceso creativo,
considerando aspectos
expresivos y técnicos,
procedimientos
compositivos (repeticion,
variacion, contraste) y la
evaluacion critica
personal y de otros.

OA2

Crear obras musicales de
diversos estilos y
formatos, basados en la
investigacion con
elementos del lenguaje
musical, procedimientos
compositivos, la
experimentacion con
recursos de produccion
musical (voz, objetos
sonoros, instrumentos
musicales y tecnologias) y
la investigacion de
referentes nacionales e
internacionales.

OA6

Evaluar criticamente
procesos y resultados de
obras y proyectos
musicales personales y de
sus pares, considerando
la relacion entre
propositos expresivos o
comunicativos, aspectos
estéticos y decisiones
tomadas durante el
proceso.

Objetivos de Aprendizaje

OA2

Crear obras musicales de
diversos estilos y
formatos, basados en la
investigacion con
elementos del lenguaje
musical, procedimientos
compositivos, la
experimentacion con
recursos de produccion
musical (voz, objetos
sonoros, instrumentos
musicales y tecnologias) y
la investigacion de
referentes nacionales e
internacionales.

OA3

Disefiar y gestionar,
personal o
colectivamente,
presentaciones a publicos
especificos para
comunicar propdsitos,
aspectos del proceso y
resultados de sus
creacionesy
composiciones musicales,
empleando diversidad de
medios, recursos y
tecnologias tradicionales
y emergentes.

OA6

Evaluar criticamente
procesos y resultados de
obras y proyectos
musicales personales y de
sus pares, considerando
la relacion entre
propdsitos expresivos o
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estéticos y decisiones
tomadas durante el proceso.

Actitudes:

Trabajar con autonomiay
proactividad en trabajos
colaborativos e individuales
para llevar a cabo eficazmente
proyectos de diversa indole.

Interesarse por las
posibilidades que ofrece la
tecnologia para el desarrollo
intelectual, personal y social
del individuo.

Pensar con perseverancia y
proactividad para encontrar
soluciones innovadoras a los
problemas.

Tiempo Estimado
10 SEMANAS
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Actitudes:

Asumir responsabilidad
por las propias acciones y
decisiones con
consciencia de las
implicancias que ellas
tienen sobre si mismo y
los otros.

Pensar con consciencia,
reconociendo que los
errores ofrecen
oportunidades para el
aprendizaje.

Aprovechar las
herramientas disponibles
para aprender y resolver
problemas.

Tiempo Estimado
8 SEMANAS

Actitudes:

Pensar con flexibilidad
para reelaborar las
propias ideas, puntos de
vista y creencias.

Actuar responsablemente
al gestionar el tiempo
para llevar a cabo
eficazmente los
proyectos personales,
académicos y laborales.

Aprovechar las
herramientas disponibles
para aprender y resolver
problemas.

Tiempo Estimado
12 SEMANAS

comunicativos, aspectos
estéticos y decisiones
tomadas durante el
proceso

Actitudes:

Trabajar con autonomiay
proactividad en trabajos
colaborativos e
individuales para llevar a
cabo eficazmente
proyectos de diversa
indole.

Actuar responsablemente
al gestionar el tiempo
para llevar a cabo
eficazmente los
proyectos personales,
académicos y laborales.

Perseverar en torno a
metas con miras a la
construccion de
proyectos de vida vy al
aporte a la sociedad y al
palis con
autodeterminacion,
autoconfianza y respeto
por uno mismoy por los
demas.

Tiempo Estimado
8 SEMANAS
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Unidad 1: Experimentacion Sonora

PROPOSITO DE LA UNIDAD

En esta unidad se espera que los estudiantes experimenten nuevas posibilidades sonoras y timbricas a
partir de sus conocimientos previos acerca de instrumentos musicales y su voz, con el fin de seleccionar
sonoridades para la creaciéon musical de obras y proyectos. Asimismo, se incorpora el uso de medios
tecnoldgicos en esta exploracion con el objetivo de ampliar y enriquecer las posibilidades para
componer musica con resultados mas creativos. A través del trabajo en esta unidad, los estudiantes
podran encontrar respuesta a interrogantes como: équé sonidos nuevos puedo incorporar en mis
creaciones musicales con recursos tradicionales?, écomo puedo enriquecer la sonoridad de mis
creaciones musicales al incorporar recursos y medios no tradicionales?, ide qué manera se puede
incorporar la tecnologia en la creacién de obras y proyectos musicales?, entre otras.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA2

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del
lenguaje musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccién musical
(voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales
e internacionales.

OA4

Analizar estéticamente obras musicales de diferentes épocas y procedencias, relacionando tratamiento
del lenguaje musical, procedimientos, técnicas, instrumentos y recursos de produccion musical, y
contextos.

OA5
Argumentar juicios estéticos de obras y manifestaciones musicales de diferentes épocas y procedencias, a
partir de analisis estéticos y apreciaciones personales.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos musicales personales y de sus pares,
considerando la relacién entre propdsitos expresivos o comunicativos, aspectos estéticos y decisiones
tomadas durante el proceso.
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Actividad 1:
Investigando formas de crear musica

PROPOSITO

La primera parte de esta actividad tiene como objetivo que los

estudiantes investiguen acerca de referentes de la composicion musical | Relaciones Interdisciplinarias
de diferentes estilos y procedencias. Podran conocer por medio del | Historia, Geografia y Ciencias
analisis de sus obras, diversas formas de tratamiento de los elementos | Sociales Habilidades OA d

del lenguaje musical, identificando procedimientos compositivos
utilizados en ellas. En la segunda parte de la actividad, incorporardn algun(os) elemento(s) descubiertos en
sus investigaciones, en sus propias creaciones musicales.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA2 Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacién con elementos del
lenguaje musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccion musical
(voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e
internacionales.

OA5 Argumentar juicios estéticos de obras y manifestaciones musicales de diferentes épocas vy
procedencias, a partir de analisis estéticos y apreciaciones personales.

ACTITUDES

e Trabajar con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversa indole.
e Pensar con perseverancia y proactividad para encontrar soluciones innovadoras a los problemas.

DURACION

16 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Para iniciar la actividad, el profesor levanta conocimientos y experiencias previas de los estudiantes, por
medio de preguntas como: é{conocen algiin musico famoso?, ées un compositor o un intérprete?, ¢ quiénes
son mas conocidos hoy en dia, los compositores o los intérpretes?, équé seria de los intérpretes sin los
compositores?, ¢toda la musica tiene un compositor conocido?, équé tipo de musica no tiene un autor
identificable?, otras.

Orientados por el profesor, investigan acerca de referentes de composiciéon musical de diversos géneros,
estilos y procedencias. Para ello, seleccionan al menos 2 referentes de acuerdo con sus preferencias,
escuchan obras correspondientes a los referentes seleccionados, buscan informacién acerca de sus
origenes y contextos, y analizan las formas de tratamiento que le dan a los elementos del lenguaje musical,
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sus procedimientos compositivos y la posible influencia de sus contextos en la forma de componer.
Identifican similitudes y diferencias. Registran sus conclusiones en su bitdcora. Para organizar los resultados
de su investigacién, utilizan una pauta de registro similar a la que se propone a continuacion.

Pauta de descripcién y anéalisis de obras musicales

I TS RN

Nombre de la obra
Autor

Estilo, periodo o procedencia

Caracteristicas del contexto:

Caracteristicas musicales: (aspectos
ritmicos, melodicos, armonicos, forma,
instrumentacion, otros)

Elementos expresivos caracteristicos

Cambios o mutaciones a través del tiempo
o producto del contexto

Elementos extramusicales importantes de
considerar

Al finalizar los analisis, los estudiantes elaboran conclusiones sobre el proceso de creacion de las obras,
categorizandolas segln los siguientes ejes sugeridos: texto, improvisacién, composicion escrita y cultura
tradicional.

En grupos, eligen un eje como elemento clave y crean su propia composicion. La eleccion del eje debe
responder a los materiales y recursos que se tengan a disposicion, al tiempo acordado con el docente para
su logro y a una extension de la obra adecuada a los procesos y habilidades del grupo. El profesor cautela
gue ojald se aborden la mayor variedad de ejes. Para guiar la seleccion de los ejes, el profesor explica las
acciones y procedimientos involucrados en ellos o los expone por algin medio guia, presentacion digital,
papeldgrafo, u otro:

*Texto: Crear una lirica con estructura definida, la que puede seguir un patrén métrico en sus versos, en
cuanto a numero de silabas, rimas, y el contraste de secciones (estrofa — coro). A través de la acentuacion
de las palabras y la configuracién de los versos, otorgar ritmo al texto y asignarle alturas para crear una
melodia, la que posteriormente puede ser acompafiada por acordes.

*Improvisacion: Crear una linea melddica con estructura definida, de al menos 32 compases, cuya
estructura interna contraste secciones (por ejemplo, de 16 compases cada seccién), y a su vez esté
conformada de frases donde la melodia tenga antecedentes y consecuentes. Dicha melodia podra ser
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acompafiada de acordes. Sobre el tema creado, y resguardando su estructura, pueden ser improvisadas
nuevas melodias alternando momentos por instrumento, como en los combos de jazz.

*Composicion escrita: Con ayuda de software editor de partitura o escribiendo en pentagramas, los
estudiantes crean musica detallando lo que cada instrumento debe interpretar. Pueden crear una
composicién simple, de al menos 32 compases, cuya estructura interna contraste secciones, las que a su
vez estan conformadas por frases donde la melodia se desarrolle en antecedentes y consecuentes. Esta
composicién debiera cefiirse a algln estilo musical en particular para plasmar los recursos que caracterizan
ese tipo de musica.

*Cultura tradicional: A partir de la estructura de manifestaciones musicales folkléricas o étnicas, recrean
una composicién que incorpore cada uno de los elementos identificados, de acuerdo a la funcion que
cumple. Estructura lirica, instrumentacion, patrones ritmicos, trabajo melddico y armaonico.

Los grupos realizan sus composiciones, las presentan al curso, dialogan acerca de los descubrimientos de
sus investigaciones y explican cémo incorporaron estos en sus composiciones. Para apoyar la
retroalimentacion pueden utilizar una pauta de evaluacidon entre pares, como la que se propone en
Recursos.

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE
Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

e Analizan caracteristicas de obras musicales segun el contexto en el que surgen.

e Argumentan juicios estéticos de obras musicales basados en sus andlisis e investigaciones.

e Crean composiciones seleccionado un eje, un estilo, considerando recursos, tiempo y extensién de la
obra.

Durante el trabajo de investigacién de referentes musicales, es importante guiar la seleccion de referentes
de acuerdo con el estilo musical; de esta forma se resguarda que los representantes seleccionados, y por
ende su musica, sean un reflejo de lo que significé ese estilo musical desde su origen. Para ahondar en
elementos extra-musicales, en caso de ser posible, complementar la escucha de obras con entrevistas
publicadas de artistas estudiados, que podrian aportar informacion sobre el proceso compositivo y datos
propios del estilo musical, ademads de sumar un valor de motivacion a los estudiantes.

Para la creacion de musica, hay diversos recursos que apoyan el procedimiento: software de edicion de
partituras, software de edicién de audios y MIDI, escritura en papel, grabaciones de audio desde cualquier
dispositivo movil.
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RECURSOS

e Sistema de audio
e Bitdcora

Sugerencias de referentes musicales

Las siguientes sugerencias de referencias musicales comprenden diversas manifestaciones musicales, en
cuanto a género, estilo y origen geogrédfico y temporal. El docente siempre podrd enriquecer vy
contextualizar con sus aportes. Todas estas obras estan disponibles en diversas plataformas de distribucién
musical y audiovisual, como Youtube, Vimeo, Spotify, iTunes y/o Soundcloud.

Texto:

e Artista: Ana Tijoux ft. Jorge Drexler. Obra: Sacar la voz

e Artista: Calle 13. Obra: Latinoamérica

e Artista: Quilapayun. Obra: Cancidn final (La Cantata Santa Maria de Iquique)
e Artista: Manuel Garcia. Obra: Cancion del desvelado.

Improvisacion:

e Artista: Hank Jones. Tema: Beautiful Love
e Artista: Joe Henderson. Obra: Blue Bossa
e Artista: TheloniusMonk. Obra: Blue Monk
e Artista: Miles Davis. Obra: Summertime
Composiciones escritas:

e Artista: Frank Zappa. Obra: Black Page 1

e Artista: Erik Satie. Obra: GnossienneN?2 1

e Artista: Cirilo Vila. Obra: Hojas de otofio.

e Artista: Teresa Carrefio. Obra: Vals Mi Teresita.
Cultura tradicional:

e (Cantoy toque a Oshun — Mdusica tradicional cubana
e Zamba del pafiuelo — Sergio Galleguillo (Argentina)
e AkuroAkuro - Kari Kari (Rapa Nui)

e El Pavo — Chamal (Chiloé)
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Propuesta de instrumento de evaluacidn para retroalimentacion entre pares

Afirmacion Logrado Medianamente Por lograr No Logrado

Logrado

1. Los elementos analizados del estilo
o0 artista escogido, estan claramente
definidos.

2. La composicién incluye los
elementos analizados por el grupo.

3. La composiciéon creada puede ser
clasificada en el estilo estudiado.

Preguntas abiertas

¢Qué destacas del trabajo de tus
compafieros?

¢Qué crees que podrian mejorar?
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Actividad 2:
Buscando sonidos para la creacién musical

PROPOSITO

La primera parte de esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes experimenten nuevas
posibilidades sonoras con diferentes medios (instrumentos musicales, la voz, objetos sonoros) para asf
agregar caracteristicas particulares e innovadoras a sus creaciones. En la segunda parte, trabajan en la
creacidon de secuencias u obras musicales simples cuyo foco es la utilizacion de los “nuevos sonidos”
logrados por medio de la experimentacion.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA2

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del lenguaje
musical, procedimientos compositivos, la experimentacién con recursos de produccién musical (voz,
objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e
internacionales.

OA4

Analizar estéticamente obras musicales de diferentes épocas y procedencias, relacionando tratamiento del
lenguaje musical, procedimientos, técnicas, instrumentos y recursos de produccion musical, y contextos.

ACTITUDES

e Pensar con perseverancia y proactividad para encontrar soluciones innovadoras a los problemas.
e Trabajar con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversa indole.

DURACION

14 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Para iniciar la actividad, los estudiantes seleccionan objetos y otros elementos que encuentren en el
entorno cercano, que crean que pueden producir sonidos caracteristicos o diferentes; por ejemplo: cajas,
lapices, papeles, plasticos, tarros o latas de gaseosa, fuentes de agua, entre otros. Experimentan
manipulando los objetos y elementos seleccionados, produciendo sonidos, primero individualmente y luego
en grupos para realizar experiencias de improvisacién colectiva, focalizando la atencién en elementos
ritmicos, melddicos, armonicos, y timbricos que les permitan caracterizarlos como fuentes sonoras.
Registran las experiencias y caracterizaciones en sus bitdcoras o cuadernos y, deseablemente, lo hacen con
medios tecnoldgicos.
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A continuacién, investigan por diversos medios (bibliografia, discografia, sitios web, otros) acerca de casos
donde la musica haya sido creada a partir de la exploracion de capacidades sonoras de objetos y otros
elementos del contexto cotidiano de manera innovadora. El docente apoya esta investigacion con
sugerencias de repertorio, como los ejemplos que se referencian en Recursos, y formulando preguntas para

orientar el trabajo, como: équé objetos o elementos se utiliza para llegar - .
Relaciones Interdisciplinarias:

a una sonoridad especifica?, ¢qué elementos del entorno se utilizan en | artes, Modulo Danza OA1
las obras investigadas?, écdmo aportan estas fuentes sonoras al | Educacion Fisicay Salud OA1

propodsito expresivo de las obras?, icomo interactlan estas fuentes
sonoras con instrumentos musicales tradicionales?, ien qué tipo de obras es mas frecuentes su utilizacién?.
Los estudiantes comparten sus descubrimientos con sus compafieros y analizan las posibilidades de utilizar
tanto instrumentos musicales como objetos y elementos del contexto cotidiano, ademas del propio cuerpo
y la captura de sonidos del entorno a través de medios tecnolégicos.

Después seleccionan entre los experimentados al menos tres sonidos que seran los principales a utilizar en
un trabajo de creacién. Si bien estos sonidos seran los protagonistas de sus obras, los estudiantes pueden
utilizar formas mds convencionales de incorporar los medios con los que cuenten, junto con los sonidos
descubiertos o combinando las posibilidades.

El procedimiento de creacidn es tan importante como el producto final, por lo que los pasos a seguir deben
ser registrados de diversas maneras, mediante grabaciones de audio simples o la confeccién de partituras,
guias y musicogramas. El docente puede sugerir una ruta como la siguiente:

Explica que una obra musical contiene momentos en el que aparecen o desaparecen elementos que la
constituyen. Dichos momentos marcan secciones donde pueden:

- ser combinados diversos timbres,

- contrastar una seccion con la siguiente

- iniciar o terminar un momento de tutti (todos los timbres sonando en el mismo momento) o un solo (un
timbre en particular destacando sobre el resto).

Los alumnos se redinen en grupos pequefios y desarrollan ideas y propdsitos expresivos para sus creaciones,
definen fuentes sonoras, instrumentos y proyectan entradas y salidas, con el fin de generar una narrativa
musical de acuerdo con sus propdsitos. Presentan sus ideas al profesor y reciben retroalimentacién, que
también puede enriquecerse con aportes de otros grupos. Registran sus decisiones en sus bitdcoras.

En las siguientes clases van puliendo sus ideas iniciales y ajustan los elementos de la composicion a las
necesidades de sus obras, reciben retroalimentacion de sus compafieros y del profesor, e incorporan
cambios de ser pertinente. Preparan una version final de su creacién y la presentan al curso, argumentando
oralmente sus elecciones y procedimientos compositivos.
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ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

e Experimentan con la integracién de fuentes sonoras tradicionales y no tradicionales, en sus creaciones
musicales.

e Sus creaciones presentan caracteristicas particulares y de innovacion y consideran elementos de sus
experimentaciones.

e Interpretan propdsitos expresivos de obras musicales creadas a partir de la exploracion con objetos
del contexto de manera innovadora.

e Describen caracteristicas musicales de sus creaciones utilizando elementos y conceptos del lenguaje
musical.

Durante el trabajo creativo, es importante permitir que exploren las fuentes sonoras en todas sus
posibilidades; esto puede resultar, por ejemplo, en que un estudiante quiera probar tocar un instrumento
utilizando otro, un objeto, o que el uso de la voz pueda ser alterado utilizando otros elementos. Lo
importante es que este trabajo creativo sea acompafiado por el docente, cuidando siempre que usen los
instrumentos musicales, su voz u objetos de forma responsable y no se pierda el foco en el desarrollo de
habilidades creativas a partir de la experimentacion y el juego.

Es importante considerar que los estudiantes hayan buscado ser originales y dejar de lado estereotipos
culturales y/o estilisticos al experimentar con las fuentes sonoras.

RECURSOS Y SITIOS WEB

e Objetos sonoros
e Dispositivo tecnoldgico con herramientas de grabacién de audio
Sugerencias de repertorio musical de referencia:

e Artista: Gavin Harrison. Obra: The cymbal song
e Artista: Perpetuumlazzile. Obra: Africa (Toto)
e Artista: Pentatonix. Obra: Daft Punk (cover)

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021




Programa de Estudio Creacion y Composicion Musical — 3° 0 4° medio @

Actividad 3:
Incorporando tecnologias

PROPOSITO

La primera parte de esta actividad tiene como objetivo que los

estudiantes investiguen acerca de diversos medios y dispositivos | Relaciones Interdisciplinarias
tecnoldgicos para la creacion, produccién y el registro musical, que se | Ciencias para la ciudadania.
pueda incorporar al trabajo en el aula o, en caso de ser necesario, en | Mddulo tecnologia y sociedad,
el establecimiento educacional donde se inserten. En la segunda parte | OA3

de la actividad, seleccionan en grupos algunos de estos recursos para
explorar en la creacion de una composicidon musical, su ejecucién, registro y presentacion.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA2

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacién con elementos del lenguaje
musical, procedimientos compositivos, la experimentacién con recursos de produccion musical (voz,
objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacién de referentes nacionales e
internacionales.

OA4

Analizar estéticamente obras musicales de diferentes épocas y procedencias, relacionando tratamiento del
lenguaje musical, procedimientos, técnicas, instrumentos y recursos de produccién musical, y contextos.

ACTITUDES

e Interesarse por las posibilidades que ofrece la tecnologia para el desarrollo intelectual, personal y
social delindividuo.
e Pensar con perseverancia y proactividad para encontrar soluciones innovadoras a losproblemas.

DURACION

14 horas
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Guiados por el docente, los estudiantes investigan acerca de diversos medios, recursos y dispositivos
tecnoldgicos paraincorporar en sus trabajos creativos musicales. Estos elementos pueden ser categorizados
segln la utilidad que pueda brindar al proceso:

e Para la composicion de musica pueden ser utilizadas aplicaciones para teléfonos inteligentes y/o
tabletas, como también software de edicion de partituras

e Paralaproduccién pueden ser utilizados diversos programas de edicion de audio y MIDI, el uso de VST's
y samples (muestra, en espafiol).

e Paraelregistro de audio pueden incorporar micréfonos de teléfonos inteligentes y tabletas, micréfonos
de estudio y software de edicion de audio.

Al definir una base de diversas herramientas, el docente abre una breve discusién para incentivar que los

estudiantes logren diferenciarlas y puedan elegir por lo que mas les pueda servir. Para ello, se sugiere

formular preguntas como: ¢qué funciones permite cada una de estas herramientas?, ¢cémo descubrieron

estas funciones?, équé importancia tiene la interfaz como espacio de trabajo en estos softwares?, ide qué

manera el programa motiva y permite la creatividad?, iqué creen que pueden lograr utilizando estas

herramientas?, ise pueden combinar estas herramientas?

Comparten lo investigado y seleccionan en grupos alguno de estos medios para trabajar, argumentando por
qué los eligieron; registran los argumentos en sus bitdcoras o cuadernos. Una vez seleccionados el o los
recursos, los organizan y los incorporan en una obra creada por ellos (puede ser una obra creada con
anterioridad o una nueva).

Si utilizan software para produccion, se sugieren los siguientes pasos a seguir:

Iniciar el proyecto pensando en un formato instrumental sencillo, idealmente no mas de 5 pistas.
Asignar timbres diversos, segln posibilidades del software. Se recomienda poseer pistas que cumplan
roles ritmicos, melddicos y armaonicos.
Iniciar creando un ‘beat’ con un instrumento ritmico.
Escribir una melodia simple utilizando el sistema de escritura del software. Lo mas probable es que sea
mediante un ‘piano roll’.

o Crear esta melodia siguiendo una estructura que permita contrastar secciones, las que a su vez estaran
subdivididas en antecedentes y consecuentes.

o Crear una progresion armonica simple para acompafiar la melodia.

Comparten sus avances con el curso, reciben retroalimentacién del profesor y de sus compafieros Preparan,
ejecutan y registran su trabajo musical. Presentan al curso los resultados; puede ser directamente o por
medios digitales.
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ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

En sus composiciones musicales, utilizan de forma creativa elementos del lenguaje musical y
procedimientos compositivos

Incorporan herramientas tecnoldgicas en la creacidn, ejecucidn, registro y/o presentacién de sus
trabajos musicales.

Investigan caracteristicas por medio de la experimentacién, de diferentes dispositivos digitales
utilizados para la composicion, produccion y registro musical utilizando elementos y conceptos del
lenguaje musical

Es importante que, durante la investigacién de medios y recursos tecnoldgicos, los estudiantes vayan

ajustando sus intereses a las posibilidades de implementacién que el establecimiento les pueda brindar y

asi lograr realizar un trabajo con los resultados esperados. Para esto, el docente debe acompafiar y apoyar

esta busqueda y seleccion. Es importante también tener en consideracion que esta actividad se enmarca

en la Unidad titulada “Experimentacién sonora”; por lo tanto, la incorporacién de recursos tecnoldgicos en

las creaciones musicales de los estudiantes tiene como objetivo que experimenten con nuevas sonoridades

y que incorporen creativamente estos recursos en sus creaciones musicales, sin que importe demasiado el

dominio técnico de estos recursos. El conocer estos recursos puede también contribuir a abrir posibilidades

a los estudiantes en relacion con sus proyecciones laborales o profesionales.

RECURSOS

Dispositivos tecnolégicos con funciones de grabacion de audio.
Sistema de audio para escuchar.

Programas de edicién de audio y MIDI. Ejemplos: Cubase, Protools, Ableton Live, Logic, Reason.

Programas gratuitos:

CakewalkbyBandLab (Windows)

Garageband (iOS)

LMMS (todos los sistemas operativos)

Apps para producir musica desde dispositivos mdviles.
Garageband (iOS)

Audio Evolution

N Track

BandLab

Programas de edicién de partituras. Ejemplos: MuseScore, Finale, Sybellius, Score Creator.
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Actividad 4:
Integrando lo aprendido

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes realicen una recapitulacién y sintesis de lo aprendido
y trabajado en la unidad, tomando conciencia de ello para sus creaciones musicales futuras. Para esto
realizan una muestra de sus creaciones, las que seleccionan de acuerdo con criterios personales y estéticos.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA2

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del lenguaje
musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccion musical (voz,
objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacién de referentes nacionales e
internacionales.

OA5

Argumentar juicios estéticos de obras y manifestaciones musicales de diferentes épocas y procedencias, a
partir de andlisis estéticos y apreciaciones personales.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos musicales personales y de sus pares,
considerando la relacién entre propdsitos expresivos o comunicativos, aspectos estéticos y decisiones
tomadas durante el proceso.

ACTITUDES

e Trabajar con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversa indole.
e Pensar con perseverancia y proactividad para encontrar soluciones innovadoras a losproblemas.

DURACION

14 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El profesor invita a los estudiantes a recuperar los conocimientos y habilidades | pejaciones

adquiridas durante la unidad por medio de un didlogo, registra lo que digan en | Interdisciplinarias
la pizarra o un papelégrafo y orienta la conversacion para que descubran que | Interpretaciény creacion

todos los elementos estudiados son complementarios en los procesos de | en Teatro, OA3
Interpretacion y creacion

creacién y produccion musical.
en Danza, OA 3

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021




Programa de Estudio Creacion y Composicion Musical — 3° 0 4° medio

A continuacion, los alumnos seleccionan alguno de los temas trabajados durante la unidad, para preparar
una presentacion en grupos que incorpore lo aprendido sobre procedimientos compositivos y la
experimentacion de recursos para la creacion. Para ello, pueden usar instrumentos musicales, fuentes
sonoras no tradicionales o herramientas tecnoldgicas, segin los requerimientos técnicos de cada
composicién.

Cada grupo revisa informacién de los trabajos realizados por sus otros compafieros en las actividades que
hicieron a lo largo de la unidad y comparte lo propio, con el fin de obtener la mayor cantidad de informacion
de lo experimentado por todo el curso y analizar los procedimientos estudiados. Si existen productos
grabados en las actividades relacionadas con la produccion, se podria hacer dlbumes compilatorios o listas
de reproduccién digital para compartir las composiciones del grupo. Para definir la seleccién de obras, se
puede tener un concepto general y trabajarlo interdisciplinariamente con otras areas del curriculum que
sean pertinentes; por ejemplo: con las asignaturas de Danza o Teatro, disciplinas que pueden trabajar sobre
la creacién de guiones e interpretaciones relacionadas con la musica compuesta, o cumpliendo un rol
conector entre las obras musicales presentadas.

Realizan una evaluacién y retroalimentacion de los trabajos de sus compafieros, considerando elementos
técnicosy apreciaciones personales fundamentadas para la presentacion final. Pueden usar una pauta como
la que se propone a continuacion (también le puede servir al profesor).
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Ejemplo de Pauta de Evaluacién formativa

Suficientemente

Criterios Logrado

logrado

No logrado o no
Por lograr
observado

Incorporan creativamente medios
tecnoldgicos en sus proyectos creativos.
Seleccionan recursos para sus composiciones
de forma innovadora.

Las composiciones son producidas utilizando
elementos del lenguaje musical
intencionadamente.

Las composiciones responden a propdsitos
expresivos y sensaciones, emociones e ideas
a comunicar.

Demuestran innovacion en la eleccion de
temas, conceptos o ideas personales y
colectivas para crear musica.

Organizan una muestra para la comunidad escolar. Preparan y ensayan la versién final y la presentan a la
comunidad escolar, exponiendo sus aprendizajes, selecciones y procedimientos compositivos por
diferentes medios (infografias, afiches, videos, proyecciones digitales, otros).
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ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

e Incorporan creativamente medios tecnolégicos y recursos no tradicionales en sus creaciones
musicales.

e Incorporan creativamente temas, conceptos o ideas personales y colectivas al crear musica

e Argumentan evaluaciones criticas de creaciones musicales personales y de los compafieros
considerando propdsitos expresivos, sensaciones, emociones e ideas que generan.

El objetivo de realizar un trabajo recopilatorio final de unidad es poder comprobar los conocimientos y

habilidades adquiridas por los estudiantes y asi contar con la informacion necesaria para seguir avanzando

en la realizacion de trabajos de creacion musical. Por lo mismo, es importante que el docente registre lo

evidenciado por el curso para tener un panorama general de los avances de cada alumno.

Esta actividad se puede trabajar de forma colaborativa con Interpretacién y Creacion en Danza, mediante
expresiones coreograficas que representen y potencien los propdsitos de las creaciones musicales
trabajadas.

Es importante constatar que los estudiantes seleccionen los trabajos de sus compafieros aplicando
criterios objetivos de evaluacién.

RECURSOS Y SITIOS WEB

e Sistema de audio para escuchar creaciones.

e Sistema de amplificacion para presentaciones si corresponde.

e Instrumentos musicales, elementos y objetos sonoros.

o Dispositivos para el registro de audio (teléfonos celulares) la creacién de listas de reproduccién o CDs
recopilatorios.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021




Programa de Estudio Creacion y Composicion Musical — 3° 0 4° medio

Actividad de Evaluacion: Compartiendo hallazgos

PROPOSITO

En esta actividad, se espera que los estudiantes presenten de manera sintética algunas de las obras creadas
en el transcurso de la unidad y que el docente pueda comprobar los niveles de logro que han alcanzado en
la incorporacion de conocimientos y habilidades relacionados con la experimentacion de recursos vy
procedimientos para la composicion musical. A su vez, cada estudiante debe realizar una sintesis de las
reflexiones registradas en su bitacora.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE INDICADORES DE EVALUACION
OA2 Crear obras musicales de | e Sus creaciones presentan caracteristicas particulares y de

diversos estilos y formatos, basados innovacion.

en la investigaciéon con elementos del
lenguaje musical, procedimientos
compositivos, la experimentacion con
recursos de produccién musical (voz,
objetos SoNnoros, instrumentos
musicales vy tecnologias) y la
investigacion de

nacionales e internacionales.

referentes

Incorporan creativamente medios tecnolégicos y recursos
no tradicionales en sus creaciones musicales.

Incorporan creativamente temas, conceptos o ideas
personales y colectivas al crear musica.

Describen caracteristicas musicales de sus creaciones

utilizando elementos y conceptos del lenguaje musical.

OA4  Analizar estéticamente obras | o |nterpretan propdsitos expresivos de obras musicales a

musicales de diferentes épocas vy partir de las sensaciones y emociones que generan.

procedencias, relacionando | ¢  Apalizan caracteristicas de obras musicales segin el

tratamiento del lenguaje musical, contexto en el que surgen.

procedimientos, técnicas, | o

Analizan obras musicales a partir de criterios estéticos.

instrumentos Yy recursos de

e Argumentan juicios estéticos de obras musicales basados en

produccion musical, y contextos. sus analisis e investigaciones.

e Argumentan juicios estéticos de obras musicales desde una

mirada personal, considerando sensaciones, emociones e

OAS5 Argumentar juicios estéticos de ideas que generan.

obras y manifestaciones musicales de A - .
e Argumentan juicios estéticos de obras musicales basados

diferentes épocas y procedencias, a . . L
. _. . en sus observaciones e investigaciones.
partir de andlisis estéticos vy

e Argumentan evaluaciones criticas de creaciones musicales

apreciaciones personales. o : -
personales y de los compafieros considerando propdsitos

expresivos, sensaciones, emociones e ideas que generan.

DURACION
2 horas
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

De manera individual o grupal, los alumnos presentan algunas de las obras creadas durante la unidad, y
explican brevemente los procedimientos, hallazgos de investigaciones, fuentes sonoras y recursos
tecnoldgicos incorporados en sus composiciones. El docente realiza una evaluacion sumativa, basandose
en una pauta de evaluacion que considera las diferentes dimensiones de los conocimientos y habilidades
desarrolladas durante la unidad. El docente puede usar el siguiente instrumento, que también considera
una seccion para la evaluacién entre pares; si el profesor quiere, puede adaptarla para la autoevaluacion.

CRITERIOS NIVELES DE LOGRO

Logrado  Suficientemente Por No
logrado lograr  logrado

Pauta de evaluacién

Justifica las ideas planteadas en sus composiciones y las
relaciona con los referentes investigados.

Plantea propdsitos expresivos relacionados con ideas originales
en sus composiciones

La utilizacién de soportes, fuentes sonoras y procedimientos
compositivos muestra busqueda de innovacion y originalidad.
Utiliza los conceptos y elementos del lenguaje musical de
manera novedosa y coherente en sus composiciones y
creaciones.

Incorpora elementos y herramientas tecnoldgicas en la creacion,
ejecucidn, registro y/o presentacion de sus trabajos musicales.
Los medios, soportes y procedimientos presentes en el proyecto
son coherentes con los propdsitos expresivos.

Argumenta juicios estéticos de obras musicales basados en sus
observaciones e investigaciones.

Argumenta juicios estéticos de obras musicales desde una
mirada personal, considerando sensaciones, emociones e ideas
gue generan.

En la bitdcora se visualiza como el o los estudiantes desarrollaron
las etapas del proceso creativo y las de investigacion.

EVALUACION CRITICA ENTRE PARES

Plantea criterios estéticos pertinentes para analizar y evaluar a
sus compaferos.

Al evaluar su trabajo personal y el de sus pares, utiliza criterios
estéticos.

Plantea su evaluacion desde una postura personal y respetuosa.
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Unidad 2: Ideas para la creacion

PROPOSITO DE LA UNIDAD

Esta unidad tiene como objetivo que los estudiantes desarrollen ideas para sus creaciones musicales a
partir de la experimentacion, el ensayo y error, y que tomen decisiones innovadoras para crear sus
obras. Se incorpora la utilizacién de recursos tecnoldgicos en la produccién de sonidos para que los
incluyan en sus creaciones. A partir de estas primeras ideas, iran desarrollando habilidades compositivas
de forma progresiva hasta concretar el resultado propuesto. Para ello responderan a preguntas como:
éde donde surgen las ideas para una creacién musical?, écomo se relaciona el propdsito expresivo con
las ideas, procedimientos y recursos?, icon qué conocimientos y habilidades contamos para crear
musica?, (qué recursos sonoros necesitamos para concretar nuestras ideas creativas iniciales?, équé
posibilidades sonoras entregan los medios tecnoldgicos a la creacion de obras musicales? Las respuestas les
permitirdn relacionar las habilidades y conocimientos musicales con contextos laborales, profesionales y de
desarrollo personal.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OAl

Innovar al resolver desafios durante el proceso creativo, considerando aspectos expresivos y técnicos,
procedimientos compositivos (repeticion, variacién, contraste) y la evaluacion critica personal y de
otros.

OA2

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del
lenguaje musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccién musical
(voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales
e internacionales.

OA7

Relacionar, a partir de investigaciones, las habilidades y conocimientos de la asignatura con diferentes
contextos laborales, profesionales y de desarrollo personal.
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Actividad 1:
Mi entorno sonoro

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes profundicen en la experimentacién y la creacion
musical con fuentes sonoras no tradicionales realizadas en la unidad anterior, para que incorporen sonidos
del entorno como una forma de ampliar las posibilidades musicales y desarrollar una escucha activa,
selectiva y critica. Como procedimiento para la composicion y creacién, se fortalece la experimentacién;
pruebas y ajustes son clave para alcanzar el resultado esperado.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OAl
Innovar al resolver desafios durante el proceso creativo, considerando aspectos expresivos y técnicos,
procedimientos compositivos (repeticion, variacion, contraste) y la evaluacion critica personal y de otros.

0OA2

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacién con elementos del lenguaje
musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccién musical (voz, objetos
sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e internacionales.

ACTITUDES

e Asumir responsabilidad por las propias acciones y decisiones con consciencia de las implicancias que
ellas tienen sobre si mismo y losotros.
e Aprovechar las herramientas disponibles para aprender y resolver problemas.

DURACION:

10 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Los estudiantes capturan sonidos del entorno que llamen su atencién a través de grabaciones con teléfonos
celulares o cualquier dispositivo que contenga la funcidn de registro de audio. El profesor se los puede pedir
con antelacion para diversificar las posibilidades de contextos sonoros que puedan aportar los estudiantes,
o lo pueden hacer en el establecimiento y su contexto cercano.

Los alumnos reflexionan sobre los sonidos que les rodean, elaboran conclusiones sobre el concepto de
entorno sonoro, la influencia que tienen los sonidos, ruidos y silencios en la vida diaria, y la importancia de
la escucha como instancia de conocimiento y apropiacion de la realidad.

Para registrar y categorizar los sonidos escuchados a partir de sus cualidades y fuentes sonoras, pueden
completar una planilla como la que se presenta a continuacion.
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A partir de esta descripcion y categorizacion, inician un trabajo de composicion musical en grupos, utilizando
el concepto de entorno sonoro como fuente de inspiracion para trabajarlo desde la imitacion, usando
instrumentos musicales, otros elementos y objetos o el propio cuerpo.

El docente muestra ejemplos donde se aplique esta manera de trabajar.

Algunos temas para trabajar pueden ser: las estaciones del afio, diversos sonidos

de animales, la representaciéon de la ciudad a alguna hora determinada, los | Relaciones

sonidos de la calle, el mar. En todos estos ejemplos puede haber momentos en | nterdisciplinarias

. . o . Historia, Geografia
que se pueda desarrollar diversos sonidos de un contexto especifico e imitarlos o ,g fiay
Ciencias Sociales

con los recursos disponibles. El docente o los propios estudiantes pueden aportar | |, i 0o oa g

nuevos temas.

La intencion es que la obra musical tenga relacion con la reflexion sobre el entorno sonoro, el estado actual
versus el estado deseado, la contaminacion acustica, los niveles de estrés a los que estan expuestas las
personas en espacios urbanos ruidosos, o por el contrario, el valor de aquellos lugares que no estan
sometidos a ruidos permanentes. Esta creacion musical apunta a una expresion de nuestra cotidianeidad.

Una sugerencia de secuencia de acciones para trabajar el procedimiento compositivo es la siguiente:

Luego de caracterizar los sonidos y ruidos capturados, se identifican elementos y objetos sonoros,

instrumentos musicales, fuentes tecnoldgicas o sonidos corporales (percusion y uso de la voz), como

materia prima para la composicion.

e Eligen un tema o idea central para su composicion y proponen un trazado (entradas y salidas) para la
narrativa de la obra.

e Crean motivos ritmicos y/o melddicos que representen elementos simbolizados en la obra.

e Aplican variaciones de los motivos, los contrastan entre ellos, los superponen, invierten, duplican,
reducen, generando una estructura simple.

e Registran la composicidén mediante escritura (convencional o no convencional) y/o grabacion de audio.

Presentan su creacion a sus compafieros. En un principio, el grupo que presenta no dara explicaciones de su

obra, con el fin de dar oportunidades de andlisis de lo escuchado. Una vez recogidos los analisis de la

audiencia, el grupo argumenta sus decisiones y procedimientos. El docente y los pares evallan las obras

presentadas y ofrecen sugerencias. Los estudiantes registran en sus bitdcoras o cuadernos las evaluaciones

recibidas y una reflexion al respecto.
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ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

e Investigany experimentan con elementos, objetos y recursos que configuran un entorno sonoro.

e Soninnovadores al proponer temas, conceptos o ideas personales y colectivas para crear musica.

e Incorporan los resultados de sus investigaciones en sus composiciones y creaciones.

e Demuestran creatividad al resolver problemas, desafios y tomar decisiones acerca de diferentes
aspectos de sus creaciones musicales.

e Reflexionan acerca de logros y desafios en sus procesos compositivos.

Es importante enfatizar que, en esta actividad (y en general en el trabajo creativo), no hay trabajos “buenos
o malos”, sino propuestas diferentes y posibles de mejorar a la medida que el estudiante-creador vaya
evaluando su trabajo. Por lo mismo, es importante estimular la innovacion en el tratamiento de los sonidos
y en el empleo de los recursos disponibles. Se sugiere que, para esta actividad, usen recursos digitales como
alternativa de experimentacion sonora; por ejemplo: buscando sonidos que quisieran haber imitado, pero
no formaron parte de los entornos grabados. Al igual que en otras actividades, practicar el registro escrito
de la muUsica creada es un buen ejercicio que permitird, ademas, que otros estudiantes puedan interpretar
la musica de sus compafieros.

Es posible incorporar ejercicios preliminares de variacion de motivos ritmicos y melédicos, para estimular el
desarrollo de las composiciones trabajadas, y alinear los conocimientos y habilidades musicales entre
compaferos.

RECURSOS

e Dispositivos con funciones de grabacion de audio.

e Objetos sonoros e instrumentos musicales.

e Papel kraft, cartulinas, plumones, lapices y otros Utiles para la escritura convencional o no
convencional.

e Bitacora.
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Actividad 2: Musicalizando sonidos

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes agudicen sus habilidades auditivas y creativas en la
busqueda de musicalidad en diversos sonidos del entorno. A partir de la escucha y el analisis de diversos
sonidos que los rodean, modifican, ajustan e inventan nuevas sonoridades para luego incorporarlos en sus
creaciones.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OAl

Innovar al resolver desafios durante el proceso creativo, considerando aspectos expresivos y técnicos,
procedimientos compositivos (repeticion, variacion, contraste) y la evaluacion critica personal y de otros.

OA2

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacién con elementos del lenguaje
musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccién musical (voz, objetos
sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e internacionales.

ACTITUDES

e Pensar con consciencia, reconociendo que los errores ofrecen oportunidades para el aprendizaje.
e Aprovechar las herramientas disponibles para aprender y resolver problemas.

DURACION

14 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El docente genera una primera reflexidén para recoger conocimientos previos de los estudiantes, acerca de
las “muestras” en la produccion musical, activando conocimientos previos con preguntas como:

e (Saben lo que son las “muestras” (samples)?
e (A qué remite el concepto?
e (Qué podemos deducir acerca de su uso en la produccion musical?

Los alumnos dialogan, responden las preguntas y concluyen acerca de esta herramienta de produccion y
procesos compositivos.

El docente presenta diversos ejemplos de musicas, sobre todo de origen popular, que utilizan este recurso
y aporta informacién acerca de sus fuentes de origen. Pueden ser escenas de peliculas, temas antiguos u
otros. Si los estudiantes cuentan con experiencias y conocimientos previos, puede establecerse un didlogo
acerca de la relacion del estilo musical con el recurso.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021




Programa de Estudio Creacion y Composicion Musical — 3° 0 4° medio

El profesor los motiva a crear una composicién usando “muestras”. Para ello, los estudiantes:

e Generan un banco de sonidos que consideren interesantes; pueden registrarlos con dispositivos de
grabacion de audio o encontrar archivos de audio correspondientes, por ejemplo, a escenas de peliculas,
series, avisos publicitarios, extractos de otras canciones.

e Se relnen en duplas para sumar sonidos e intentar clasificarlos segin algun criterio que ellos elijan.
Puede estar relacionado con la fuente, con un concepto al que estén asociados o con las caracteristicas
propias del sonido.

e Eligen el estilo musical que trabajaran y seleccionan las muestras que puedan servir al tema de la
composicién. Si es posible, compondradn con ayuda de un software de edicién de audio, con el que
podran modificar los audios capturados y superponer patrones ritmicos; asimismo, podran grabar
algunos instrumentos aplicando conceptos del procedimiento compositivo, como variacion, repeticién,
inversion y toda accion que permita el desarrollo de la composicion. También pueden incorporar otros
recursos musicales que aporten a los propdsitos expresivos de la composicion.

Finalmente, montan la obra frente a sus pares y profesor, quienes evallan el trabajo bajo criterios

pertinentes.

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE
Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

e Soninnovadores al proponer temas, conceptos o ideas personales y colectivas para crear musica.

e Incorporan los resultados de sus investigaciones en sus composiciones y creaciones.

e Demuestran creatividad al resolver problemas, desafios y los diferentes aspectos de sus creaciones
relacionadas con la busqueda de musicalidad en diversos sonidos del entorno.

e Reflexionan acerca de logros y desafios en sus procesos compositivos.

Esta actividad puede conectarse con la Actividad 1, ya que incorpora la .
Relaciones

busqueda, el registro y uso musical de sonidos del entorno. La particularidad Interdisciplinarias

de esta actividad estd en el andlisis mas exhaustivo de esas sonoridades y el | ciencias para la
tratamiento que se pueda realizar de ellas para usarlas en creaciones | ciudadania. Médulo

musicales; por ejemplo: mezclarlas con otros recursos, alterarlas utilizando | tecnologiay sociedad,
OA3

algin software para ello. Es importante que el docente oriente a los

estudiantes en el tratamiento musical que se puede realizar con diversos sonidos del entorno. Esto implica
el andlisis timbrico, de altura, intensidad que estos sonidos posean, y asi enriquecer las fuentes sonoras de
base para la creacion musical.
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RECURSOS

-Sistema de audio para escuchar ejemplos y creaciones.

-Dispositivo que permita la grabacién de audios.

-Instrumentos musicales.

-Software de edicién de audio. Ejemplo: Logic, Ableton Live, Cubase, ProTools, Garage Band, Reason.

e Programas de edicion de audio y MIDI. Ejemplos: Cubase, Protools, Ableton Live, Logic, Reason.
e Programas gratuitos:
- CakewalkbyBandLab (Windows)
- Garageband (iOS)
- LMMS (todos los sistemas operativos)
e Apps para producir musica desde dispositivos moviles.
- Garageband (iOS)
Audio Evolution
N Track
BandLab

Sugerencias de audiciones: Las siguientes sugerencias de audiciones estan pensadas como ejemplos
especificos de la actividad. La intencién es mostrar una diversa paleta de posibilidades, que puede ser
complementada por el docente, respondiendo a su contexto especifico. Estos ejemplos estan disponibles en
diversas plataformas digitales, como Youtube, Vimeo, Spotify, iTunes, Soundcloud.

e Artista: Portishead. Obra: Glory Box

e Artista: Gorillaz. Obra: Rock the house

e  Artista: Skrillex. Obra: First of the year (Equinox)

e Artista: Maybeshewill. Obra: Not For Want of Trying
e Artista: Gustavo Cerati. Obra: Amor sin rodeos.

Bibliografia sobre técnica de arreglos y composicién:

e -Alchourrdn, R. (2006) Composicién y arreglos de la musica popular
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Actividad 3: Analizando otras creaciones

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes amplien sus posibilidades de crear musica a partir de
la audicidn y el analisis técnico y estético de composiciones musicales de diversos estilos. Esto les permitira
ampliar su repertorio de referentes, conocimientos e ideas para la creacién. También considera la
investigacion acerca de las posibilidades laborales, profesionales y de desarrollo personal que ofrece la
musica como campo creativo.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA2

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacién con elementos del lenguaje
musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccién musical (voz, objetos
sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e internacionales.

OA7

Relacionar, a partir de investigaciones, las habilidades y conocimientos de la asignatura con diferentes
contextos laborales, profesionales y de desarrollo personal.

ACTITUDES

e Asumir responsabilidadporlaspropiasaccionesydecisionesconconsciencia de las implicancias que ellas
tienen sobre si mismo y losotros.
e Aprovechar las herramientas disponibles para aprender y resolver problemas.

DURACION

10 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Para comenzar la actividad, los estudiantes escuchan obras musicales de distintos tipos, géneros y usos o
funciones; por ejemplo: temas para publicidad, ceremonias, programas de television, juegos de computador,
ambientacion sonora de espectdculos teatrales, banda sonora de peliculas, musica para danza, entre otras.

Guiados por el docente, analizan las obras a partir de sus conocimientos previos, contestando las siguientes
preguntas orientadoras: équé tipo de musica estan escuchando?, ¢a qué género musical pertenece la musica
escuchada?, iqué particularidades poseen estas diferentes musicas?, é pueden identificar elementos que le
son propios?, ise puede diferenciar entre elementos musicales y extra musicales?, iqué elementos
permiten identificar su funcion?
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El docente explica que en el anadlisis musical es necesario incorporar los aspectos extramusicales para
interpretar los propdsitos y significados de la musica.

A continuacién, forman grupos de trabajo y el docente les encarga crear una composicién, en la que deben
definir previamente instrumentacion y sonoridad, estilo o género musical, usos y funciones que tendra la
composicién, simulando un contexto laboral. El profesor sortea las formas y funciones que deberan abordar
los grupos en sus composiciones y sugiere referentes de temas representativos de distintas manifestaciones
musicales.

Género / Estilo

Instrumentacion
Forma
Usos y funciones
Propdsitos expresivos
Referencias

Para llevar a cabo el proyecto de creacién, el profesor propone a los estudiantes el siguiente procedimiento:

e Definen los propdsitos expresivos de la obra en relacion con su origen y funcién.

e Proponen y analizan ideas breves y eligen una para desarrollarla, considerando elementos
extramusicales, como expresividad, emotividad, simbolos culturales, otras.

e Desarrollan la obra siguiendo la forma solicitada, repitiendo y contrastando secciones, y teniendo
presente la funcion que debe cumplir.

e Experimentan con recursos, instrumentos y fuentes sonoras.

e Toman decisiones en cuanto a la sonoridad e instrumentacién final de la composicion, articulando las
caracteristicas de la obra con el encargo definido y las referencias correspondientes.

e Ejecutany graban una primera maqueta sonora.

e Presentan sus maquetas sonoras al curso y, mediados por el docente, realizan una evaluacion para
revisar los avances, recibir comentarios y sugerencias de sus pares, revisando la ficha de encargo y
comprueban si se estd cumpliendo con lo solicitado. A través de la retroalimentacién otorgada en dicha
instancia, ajustan su composicién.

e Unavez trabajados los detalles, los estudiantes hacen una muestra general de las composiciones, donde
exponen los elementos propios de la forma, género y funcion de la obra musical compuesta,
argumentando la toma de decisiones.

e Para finalizar, el profesor guia una reflexién acerca de la diversidad de campos laborales y actividades
profesionales en los que las personas puedan desempefiarse al tener conocimientos y habilidades de
creacidén y composicion musical.
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ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

Relaciones

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden Interdisciplinarias

ser: Ciencias para la

e Incorporan en sus creaciones antecedentes de sus investigaciones ciudadania. Modulo
tecnologia y sociedad,
OA3y Mddulos de Artes
Visuales OA 7, Danza y

Teatro OA3y OA 6

acerca de referentes musicales.
e Resuelven creativamente problemas, desafios, tomando decisiones
acerca de diferentes aspectos involucrados en sus creaciones musicales.

e Relacionan sus experiencias como auditores y creadores musicales con

las habilidades y conocimientos necesarios para la composicion y
creacion musical en contextos laborales y profesionales.

No se entregan referencias sobre los ejemplos para las audiciones relacionadas con las diferentes funciones
que puede cumplir una composicion musical, ya que el campo es muy amplio. Se sugiere al profesor
definirlas teniendo presente el contexto e intereses de los alumnos y buscando ampliar la perspectiva del
campo laboral y profesional. No obstante, es importante que la seleccién de obras incorpore compositores
y compositoras de estilos y épocas diversos, con el fin de evitar prejuicios y sesgos de todo tipo. En la primera
parte de la actividad, es importante que el docente apoye el conocimiento de la obra con algunos
antecedentes de contexto, lo que enriquecerd también el conocimiento global de la cultura a la cual
representa la obra, el periodo y el estilo de la misma, asi como de su creador.

En la segunda parte, es importante que el docente acompafie la creacion musical de los grupos permitiendo
una retroalimentacién constante respecto del foco de atencién hacia los elementos de la forma y funcién
en particular.

RECURSOS

e Sistema de audio para escuchar ejemplos y creaciones.

e Dispositivo que permita la grabacion de audios.

e Instrumentos musicales.

- Software de edicion de audio. Ejemplo: Logic, Ableton Live, Cubase, ProTools, Garage Band, Reason.

Programas de edicién de audio y MIDI. Ejemplos: Cubase, Protools, Ableton Live, Logic, Reason.
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Programas gratuitos:

o CakewalkbyBandLab (Windows)

e Garageband (iOS)

e LMMS (todos los sistemas operativos)

Apps para producir musica desde dispositivos moviles.
e Garageband (iOS)

e Audio Evolution

e N Track

e Bandlab

Bibliografia sobre técnica de arreglos y composicion:
-Alchourrén, R. (2006) Composicién y arreglos de la musica popular

Sugerencias de audiciones: Las siguientes sugerencias de audiciones estdn pensadas como ejemplos
especificos para las diferentes formas musicales que serviran de referentes para la actividad. La intencion es
mostrar una diversa paleta de posibilidades, que puede ser complementada por el docente, respondiendo
a su contexto especifico. Estos ejemplos estan disponibles en diversas plataformas digitales, como Youtube,
Vimeo, Spotify, iTunes, Soundcloud.

e -Artista: Moral Distraida. Obra: Cancidn bonita.

e -Artista: Rubio. Obra: Hacia el fondo.

e -Artista: MKRNI. Obra: Inercia.

e -Artista: Francisca Valenzuela. Obra: Ya no se trata de ti.

e -Artista: Weichafe. Obra: La fuerza viene de la tierra.

e -Artista: Los Jaivas. Obra: La Conquistada.

e -Artista: La Marraqueta. Obra: Tonada para la Pachamama.
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Actividad 4:
En busqueda de mi identidad creativa

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes definan algun estilo personal de composicion a partir
de lo explorado y trabajado en la unidad. Aunque hay que recorrer un largo camino para adquirir un estilo
personal en la composicién musical, esta actividad pretende que los alumnos evallen sus preferencias
musicales junto con sus habilidades para crear musica.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA2

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacién con elementos del lenguaje
musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccién musical (voz, objetos
sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e internacionales.

ACTITUDES

e  Asumir responsabilidad por las propias acciones y decisiones con consciencia de las implicancias que
ellas tienen sobre si mismo vy los otros.
° Pensar con consciencia, reconociendo que los errores ofrecen oportunidades para el aprendizaje.

DURACION

12 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Para iniciar la actividad, el docente presente distintos casos de musicos, tanto valorados histéricamente
como aquellos que estan vigentes en el presente y han realizado composiciones innovadoras o han aportado
a un lenguaje estilistico en particular. Los estudiantes identifican y analizan, de acuerdo a criterios musicales
y estéticos, particularidades que definen la personalidad o estilo personal en la musica de estos exponentes.

Luego del analisis, responden por escrito, en sus bitdcoras u otro medio, algunas preguntas que permitan
orientar un acercamiento a su propia manera de crear musica.

e (iCudles son mis influencias musicales?

e iQué elementos rescataria de dichas influencias?

e Como seria mi propia musica?

e (Cuadles serian los propdsitos expresivos, las emociones y sensaciones que caracterizarian el tipo de
musica que yo haria?
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Con estos datos, cada estudiante crea un perfil de musica que pudiese identificar de la mejor manera sus
creaciones, para luego componer una obra que se ajuste lo mas posible a dicho perfil o estilo personal. Para
esto, puede pensar desde algun elemento musical que le acomode como idea central; la intencién es que
descubra sus propios procesos. El profesor explica que se puede iniciar con un texto, una idea ritmica,
melddica, o incluso una progresion de acordes. Todo depende de los recursos que el alumno haya definido
para perfilar el inicio de busqueda de su propio sonido. Luego desarrolla el resto de los elementos, tomando
decisiones sobre sus propdsitos expresivos, las sensaciones, emociones y conceptos que desea comunicar.
El docente apoya y retroalimenta constantemente, cuidando de no imponer su propio perfil.

Luego de elegir el punto de partida, desarrollan los elementos ritmicos, melédicos y armonicos vy la
estructura formal de la composicidn. Integran elementos expresivos que acentlen las sensaciones vy
emociones que comunica la obra (uso de articulacion, dindmica, agdgica, entre otros elementos) y prueban
interpretando la pieza compuesta con al menos uno de los instrumentos o recursos definidos.

Durante este proceso llevan registro en su bitacora o cuaderno, en la que desarrollan una conceptualizacién
que incluye imagenes e ideas de puesta en escena, simulando una publicacidon de contexto profesional.

Presentan sus creaciones al curso. Los compafieros y el profesor realizan comentarios constructivos,
valorando las fortalezas de cada composicidn y sugiriendo aspectos a mejorar.

A continuacién, practican la ejecucion e interpretacion de su composicién, incorporando elementos que
provienen de los comentarios recibidos, y perfeccionan su creacion.

Para cerrar, presentan su versién definitiva al curso, comentan acerca de las similitudes y diferencias que se
puede identificar en las composiciones y reflexionan acerca de la relevancia de poner una impronta personal
en la creacion musical.

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

e I|dentifican y analizan, basados en criterios estéticos, particularidades que definen el estilo de
creadores musicales.

e Resuelven creativamente problemas, desafios, tomando decisiones acerca de diferentes aspectos
involucrados en sus creaciones musicales.

e Incorporan en sus creaciones elementos de sus referentes musicales.

e Son creativos al utilizar elementos del lenguaje musical en sus creaciones.

e Relacionan sus experiencias como auditores, las habilidades y conocimientos para la composicién y
creacién, con contextos musicales laborales y profesionales.

e Evallan criticamente el trabajo creativo personal y de sus pares.

Es importante presentar diversos tipos de musica, considerando casos cercanos a los estudiantes, como
también otros que disten de la moda actual, y asociar contextos en los que la musica ha tenido cambios
sustanciales en sus formas de difusién y la manera de componer.
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Es importante que comprendan que, tal como el producto, el proceso para llegar al resultado es
fundamental. Usualmente la musica consumida a través de los medios de comunicacion no muestra todo el
esfuerzo que implican los procedimientos, por lo que éstos deben ser visibilizados y recalcados como una
oportunidad para desarrollar la tolerancia a la frustracién y valorar los avances suscitados, ademas de
generar una visualizacién sobre los contextos laborales de creacion musical.

Esta actividad puede conectarse con las asignaturas de Artes Visuales, Danza y Teatro mediante proyectos
de expresién escénica que incorporen los productos musicales creados.

RECURSOS

-Instrumentos musicales
-Sistema de audio para escuchar ejemplos y creaciones.

Sugerencias de audiciones: Las siguientes sugerencias de audiciones estan pensadas como ejemplos
especificos de la actividad. La intencién es mostrar una diversa paleta de posibilidades, que puede ser
complementada por el docente, respondiendo a su contexto especifico. Estos ejemplos estan disponibles en
diversas plataformas digitales, como Youtube, Vimeo, Spotify, iTunes, Soundcloud.

e Artista: Aca Seca Trio. Obra: Huayno del Diablo
e Artista: Calle 13. Obra: Latinoamérica

e Artista: Antonio Vega. Obra: Lucha de gigantes
e Artista: Billie Eilish. Obra: Bury a friend

e Artista: Black Pink. Obra: See U Later

e Artista: Camila Moreno. Obra: Incendié

e Artista: Carlos Isamitt. Obra: Cantos Araucanos

Bibliografia sobre técnica de arreglos y composicién:

e Alchourrdn, R. (2006) Composicién y arreglos de la musica popular
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Actividad de Evaluacion: Camino Musical

PROPOSITO

En esta actividad, los estudiantes presentan un portafolio digital (puede ser un CD o un archivo digital

compartido por medios virtuales o fisicos como pendrive) que contenga grabaciones de las obras creadas

en el transcurso de la unidad, ademas de registros escritos, imagenes, resultados de sus investigaciones y

reflexiones registradas en su bitacora para ser evaluados por el docente. En esta instancia también se puede

implementar una evaluacién de pares y una autoevaluacion, si las condiciones lo permiten.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA1 Innovar al resolver desafios durante el
proceso creativo, considerando aspectos
expresivos y  técnicos,  procedimientos
compositivos (repeticion, variacién, contraste)
y la evaluacién critica personal y de otros.

OAZ2 Crear obras musicales de diversos estilos y
formatos, basados en la investigacion con
elementos del lenguaje musical,
procedimientos compositivos, la
experimentacion con recursos de produccién
musical (voz, objetos sonoros, instrumentos
musicales y tecnologias) y la investigacion de
referentes nacionales e internacionales.

OA7 Relacionar, a partir de investigaciones, las
habilidades y conocimientos de la asignatura
con diferentes contextos laborales,
profesionales y de desarrollo personal.

INDICADORES DE EVALUACION

e Soninnovadores al proponer temas, conceptos o ideas
personales y colectivas para crear musica.

e Incorporan los resultados de sus investigaciones en sus
composiciones y creaciones.

e Demuestran creatividad al resolver problemas, desafios
y tomar decisiones acerca de diferentes aspectos de
sus creaciones musicales.

e Reflexionan acerca de logros y desafios en sus procesos
creativos.

e Son creativos al utilizar recursos y elementos del
lenguaje musical en sus creaciones.

e Evallan criticamente el trabajo creativo personal y de
sus pares.

e Relacionan sus experiencias como auditores y
creadores musicales con las habilidades y
conocimientos necesarios para la composicion y
creacidn musical en contextos laborales y
profesionales.

DURACION
2 horas

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021




Programa de Estudio Creacion y Composicion Musical — 3° 0 4° medio

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Los estudiantes entregan el portafolio digital al profesor y este evalla su contenido, aplicando una pauta
como la que se sugiere a continuacién, y considerando también su percepcion del proceso desarrollado por
el estudiante.

Pauta de Evaluacién
Esta evaluacion puede ser utilizada por parte del docente o del alumno para evaluar el proceso de la Unidad 2,
mediante un portafolio y la observacion de su proceso. Los puntajes estan relacionados con el nivel de logro de los
objetivos planteados.

Escala sugerida:

e 3 puntos = logrado

e 2 puntos = medianamente
logrado

e 1 punto = por lograr

e 0 puntos = no observado

PORTAFOLIO
Aspectos formales Puntaje

1 | Presenta una portada alusiva al tema del proyecto.

2 | Presenta un indice que permita visualizar cada una de sus partes.

3 | Clasifica y archiva todos los insumos solicitados.

Comentarios:

PROCESO
Aspectos de contenido Puntaje

Registra en su bitdcora de trabajo los avances individuales y grupales de cada clase.

Desarrolla las tareas y acciones encomendadas a tiempo.

Aplica y relaciona experiencias y conocimientos adquiridos en sus comentarios.

Aporta con ideas propias y originales.

Desarrolla sus argumentos en forma clara y fundamentada.

Expresa su proceso de crecimiento musical en forma clara y fundamentada.

Nlojlu| Bl W|N| -

Aplica correcciones y modificaciones surgidas durante el proceso.

Comentarios:

Evaluacion perceptual:
Una vez terminada la elaboracion del portafolio, los estudiantes, guiados por el docente, dialogan sobre sus
percepciones relacionadas con el proceso. También redactan un texto reflexivo en relacion con los aportes de la
experiencia y sus proyecciones personales, laborales y profesionales. Algunas preguntas orientadoras pueden ser:

e  (Cuadl es laimportancia de las referencias para la creacién musical?

e (Como influyen profesionalmente la investigacion y las referencias en la labor de un compositor?

e (Como dialogan los procedimientos compositivos mas técnicos y la creatividad?

e  (Cudles son los progresos mas importantes de esta unidad?
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Unidad 3: Creacion y montaje de obras musicales

PROPOSITO DE LA UNIDAD

Esta unidad tiene como objetivo afianzar la creacidén de obras musicales propias, profundizando en la
definicién de un estilo personal. Para ello, los estudiantes trabajaran en creaciones tanto individuales como
colectivas, con temas variados y en diferentes tipos, géneros y estilos. Se incorpora en esta unidad la
posibilidad de crear proyectos musicales en relacién con otras disciplinas o crear obras en complemento a
otras expresiones artisticas, como la danza, el teatro, la literatura, entre otras. También tendran
oportunidades de presentar sus obras a la comunidad escolar. Algunas preguntas que orientaran los
procesos de creacidn son: écémo podemos usar recursos tecnoldgicos en la creacion de obras y proyectos
musicales?, ¢de qué maneras podemos aportar a la comunidad por medio de nuestras propias creaciones
musicales?, ¢como podemos saber si el trabajo creativo ha sido exitoso?, ¢cdmo se puede expresar lo que
un compositor quiso plasmar en su obra?

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA1l

Innovar al resolver desafios durante el proceso creativo, considerando aspectos expresivos y técnicos,
procedimientos compositivos (repeticion, variacion, contraste) y la evaluacion critica personal y de otros.

OA2

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacién con elementos del lenguaje
musical, procedimientos compositivos, la experimentacién con recursos de produccion musical (voz,
objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e
internacionales.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos musicales personales y de sus pares,
considerando la relacién entre propdsitos expresivos o comunicativos, aspectos estéticos y decisiones
tomadas durante el proceso.
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Actividad 1:
Ideas para crear musica

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes realicen creaciones musicales utilizando medios
seleccionados por ellos (instrumentos musicales, tecnologia, voz) a partir de ideas o estimulos dados, con el
fin que ejerciten la capacidad de expresar diversos propdsitos por medio de sonidos y musica de forma
elaborada, y aplicando conocimientos adquiridos.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA 1 Innovar al resolver desafios durante el proceso creativo, considerando aspectos expresivos y técnicos,
procedimientos compositivos (repeticion, variacién, contraste) y la evaluacion critica personal y de otros.

OA2 Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del
lenguaje musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccidon musical
(voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e
internacionales.

ACTITUDES

e Pensar con flexibilidad para reelaborar las propias ideas, puntos de vista y creencias.
e Aprovechar las herramientas disponibles para aprender y resolver problemas.

DURACION

16 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Guiados por el docente, analizan videos de avisos publicitarios, escenas de peliculas y series, con el fin de
extrapolar las sensaciones que aporta la musica al producto audiovisual. Se expone diversos casos, de
origenes distintos. Se obtiene informacién a partir de la respuesta a las siguientes preguntas:

e iComo podemos describir la escena o acciones que estamos viendo? ¢ Cudl es la emocion central del
momento?

o ¢De qué manera la musica de fondo aporta a la generacion de sensaciones y emociones?

e (Qué tipo de musica suena en la escena o spot?, écuales son sus caracteristicas principales?

Los estudiantes describen la musica escuchada en el material audiovisual y sacan conclusiones respecto de
la importancia de la musica para éste. Registran sus hallazgos en su bitacora.
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A continuacion, arman grupos y el docente asigna material audiovisual como extractos de peliculas, series,
avisos publicitarios, otros. Este material debe ser musicalizado por los grupos, quienes deben crear dos
versiones. La primera de ellas cumple la funcién de potenciar la emocion y/o sensaciéon que produce el
momento, mientras que la segunda debe distorsionarlas completamente.

Para ello:

o Identifican la emocioén o sensacién principal correspondiente al material.

e Conectan recursos musicales, como elementos asociados a algun estilo, instrumentacion, recursos
expresivos, y cualquier elemento musical que esté articulado (aspectos ritmicos, melddicos, armadnicos,
forma musical, otros)

e Desarrollan sus ideas musicales.

e Practican interpretando la musica mientras se reproduce el video.

Relaciones Interdisciplinarias
Ciencias para la ciudadania.
la musica mientras el video se reproduce en algun sistema de proyeccion. | médulo tecnologia y

Los estudiantes presentan una primera version del trabajo interpretando

Reciben comentarios y sugerencias del docente y sus pares. Después | sociedad, OA3

graban el audio de sus creaciones, mediante cualquier sistema de
grabacion de audio, y la sincronizan con el video correspondiente, utilizando software de edicion de video.

Los productos finales son reproducidos en una muestra para todo el curso y/o la comunidad del contexto
educativo, instancia que serd gestionada por los estudiantes. Cada grupo explica sus respectivos
procedimientos.

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE
Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

e Toman riesgos al experimentar con recursos de produccion y elementos del lenguaje musical.

e Crean obras musicales simples de diversos estilos a partir de obras audiovisuales.

e Utilizan diversidad de medios y TIC para presentar sus trabajos de creacién musical.

e Al desarrollar procedimientos compositivos, aplican técnicas y recursos, segun el tipo de musica
trabajado.

Se debe prestar atencidon a los procedimientos de caracterizacion de la musica para verificar

permanentemente si los alumnos incorporan recursos musicales que potencien y distorsionen el material

audiovisual.

RECURSOS

-Sistema de audio y video para escuchar y ver ejemplos y creaciones.

-Instrumentos musicales.

-Dispositivos con funciones de grabacién de audio y edicidn de video.

Sugerencias de audiovisuales: Las siguientes sugerencias de audiciones estdn pensadas como ejemplos
especificos de la actividad. La intencién es mostrar una diversa paleta de posibilidades, que puede ser
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complementada por el docente, respondiendo a su contexto especifico. Estos ejemplos estén disponibles en
diversas plataformas digitales, como Youtube, Vimeo.

Peliculas y series para extraer escenas:

e “Toy Story 4” (2019)

o “Whiplash” (2014)

e “Mivecino Totoro” (1988)

e “Elresplandor” (1980)

Spots publicitarios chilenos:

e “Zuko” (1992)

o “Galletas mini triton” (2010)

e “Chubi” (1989)

e “Doblén” (1994)
Software de edicién de audio. Ejemplo: Logic, Ableton Live, Cubase, ProTools, Garage Band, Reason.
e Programas gratuitos:

e CakewalkbyBandlab (Windows)

e Garageband (iOS)

e LMMS (todos los sistemas operativos)
Apps para producir musica desde dispositivos méviles.
e Garageband (iOS)

e Audio Evolution

e N Track

e BandlLab

Software de edicién de video (sincronizacién).
Programas gratuitos:

e Windows MovieMaker (Windows)

e Virtual Dub (Windows)

e Avidemux

e VideoPad
e OpenShot
Apps para editar videos desde dispositivos méviles:
e VivaVideo

e KineMaster
e InShot (iOs)
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Actividad 2:
Puntos de partida para crear

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes practiquen la creacion musical a partir de un motivo
o idea musical inicial que desarrollardn en su obra. Cada creacién deberd evidenciar la presencia de este
motivo o idea de manera integra a lo largo de la obra.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA2 Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del
lenguaje musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccidon musical
(voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e
internacionales.

OA®6 Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos musicales personales y de sus pares,
considerando la relacién entre propdsitos expresivos o comunicativos, aspectos estéticos y decisiones
tomadas durante el proceso.

ACTITUDES

e Pensar con flexibilidad para reelaborar las propias ideas, puntos de vista y creencias.
e Aprovechar las herramientas disponibles para aprender y resolver problemas.

DURACION

18 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Guiados por el docente, analizan diversas obras musicales donde se evidencie el desarrollo de algiin motivo
o idea musical repetitiva e identificable. Una vez escuchado cada ejemplo, el docente les solicita tararear
juntos el motivo. A partir de ello, los estudiantes describen el motivo y reflexionan sobre su desarrollo en la
cancioén, respondiendo a las siguientes preguntas:

e (Qué elementos musicales constituyen el motivo?

e (Hay algln instrumento encargado de interpretar el motivo?

e (Cudleslaimportancia del motivo en la composicién?

Los alumnos reflexionan sobre el desarrollo de las obras musicales y la coherencia interna de cualquier obra
musical lograda por la incorporacién de un elemento.

El docente les entrega al azar tarjetas que contienen un motivo ritmico breve y los estudiantes desarrollan
dicho motivo, percutiendo algin instrumento ritmico, un objeto sonoro o su propio cuerpo. El motivo no
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debe sobrepasar un compas y el desarrollo, en un principio, puede extenderse a una frase de ocho
compases. El docente puede repetir el proceso, incluyendo nuevos parametros para aumentar la dificultad
y generar ideas musicales mds complejas, como la inclusién de nuevas figuras ritmicas o combinaciones de
ellas, o también la asignacion de alturas a dichas figuras, las que pueden progresar con la cantidad de notas
utilizadas o la incorporaciéon de nuevos intervalos melddicos estudiados. Asimismo, la extension del
desarrollo puede ir creciendo para generar estructuras de frases, integrar el sentido de pregunta-respuesta
y otros elementos que pueden dar consistencia a las creaciones.

Una vez incorporado el método de creacion a partir de motivos, los estudiantes crearan, en grupos, un

motivo ritmo-melddico propio que desarrollardn en una obra propia extensa. EL docente los retroalimenta

y los orienta hacia maneras de desarrollar el motivo y a usar los diversos recursos que estan al alcance de

los alumnos.

Una propuesta de pasos a seguir es:

e Desarrollan el motivo ritmicamente en ocho compases. Estructuran preguntas y respuestas entre
cantidades iguales de compases.

e Asignan alturas definidas a la idea ritmica, basados en el pie forzado de las caracteristicas del motivo y
con el fin de proporcionar una melodia desarrollada.

e Acompafian la melodia con acordes, cuya progresion estara definida segun el nivel de los estudiantes y
el monitoreo del docente.

e Registran sus experimentaciones con algin medio de grabacion de audio.

Para terminar, comparten sus creaciones con el curso, argumentando el tratamiento del motivo trabajado y
dialogando orientados por preguntas como:

e (Qué podemos deducir del desarrollo de una idea musical?

e (Qué ventajas tiene este procedimiento?

e (iQué pasa con la coherencia interna de la obra musical?

Registran las respuestas y aspectos significativos del proceso realizado en sus bitdcoras o cuadernos.
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ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

Improvisan con sonidos a partir de diversos materiales, situaciones o ideas, evidenciando fluidez e

innovacion al usar los recursos.

e Crean obras musicales, utilizando el método de creacion a partir de motivos.

e Argumentan evaluaciones criticas, considerando criterios estéticos, aspectos técnicos y propdsitos
expresivos de trabajos y proyectos de creacion musical.

e Evallan fortalezas y aspectos a mejorar en procesos y resultados de obras musicales propias y de sus
pares.

Al seleccionar ejemplos musicales para esta actividad, es importante que se considere musicas de diversos

estilos y culturas. Esto permitirad a los estudiantes crear relaciones entre los ejemplos y obtener ideas para

sus propias musicas. Por otro lado, los motivos o ideas musicales que seran el estimulo inicial para las

creaciones de esta actividad deben estar acordes al nivel musical de los estudiantes para contribuir que

hagan trabajos de buen nivel.

RECURSOS

-Sistema de audio para escuchar ejemplos y creaciones.

-Tarjetas con motivos ritmicos transcritos.

-Instrumento armaonico para acompafar melodia.

Sugerencias de audiciones: Las siguientes sugerencias de audiciones estan pensadas como ejemplos
especificos de la actividad. La intencién es mostrar una diversa paleta de posibilidades, que puede ser
complementada por el docente, respondiendo a su contexto especifico.

e Artista: Mazapan. Obra: Navegando.

e Artista: Olafur Arnalds. Obra: 3055.

e Artista: Amanitas. Obra: Tetricancamusa.

e Artista: Utada Hikaru. Obra: Passion.

e Artista: John Coltrane. Obra: My Favorite Things.
e Artista: Fulano. Obra: Rrope Cochi Loma.
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Actividad 3:
Ideas musicales para crear

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes creen obras musicales a partir de un concepto.
Cada creacion debera evidenciar la representacion del concepto, a partir de argumentos dados por el
mismo grupo.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA2 Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del
lenguaje musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccidon musical
(voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e
internacionales.

OA®6 Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos musicales personales y de sus pares,
considerando la relacién entre propdsitos expresivos o comunicativos, aspectos estéticos y decisiones
tomadas durante el proceso.

ACTITUDES

e Pensar con flexibilidad para reelaborar las propias ideas, puntos de vista y creencias.
e Actuar responsablemente al gestionar el tiempo para llevar a cabo eficazmente los proyectos
personales, académicos ylaborales.

DURACION

18 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El docente orienta la audicion de repertorio proveniente de distintos origenes en cuanto a género, estilos,
contextos histéricos y culturales. Cada vez que escuchen una obra, el docente pedird a sus estudiantes que
elijan un concepto que permita describir lo escuchado. Registran en sus bitadcoras o cuadernos el nombre de
la obray el concepto.

Luego comparten y comentan los conceptos que eligieron y discuten la pertinencia de lo escogido por sus
compafieros, siempre en un ambiente de respeto y teniendo en consideracién que estan analizando en
conjunto las obras musicales.

A continuacién, el docente incorpora una version invertida de la actividad: los estudiantes buscan ejemplos
musicales que puedan representar algun concepto dado por el profesor. Argumentan cada una de estas
elecciones con lenguaje técnico concordante con las habilidades y conocimientos adquiridos hasta el
momento.
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Una vez incorporado el procedimiento, forman grupos a los que el profesor asigna un concepto para que los
estudiantes musicalicen a través de una pequefia creacion. Para llevar a cabo este proceso, los estudiantes
investigan para encontrar musicas que, segun ellos, se relacionan con el concepto, para utilizarlas como
referentes. Luego, optan por los recursos musicales que aportan a la representacion del concepto y
desarrollan las siguientes acciones:

e Definen propdsitos expresivos asociados al concepto.

e Toman decisiones sobre el tipo de musica que mejor lo representa.

e Evallan la pertinencia de sus recursos y la adaptacion de la idea musical.

e Incorporan tonalidades ad hoc a las caracteristicas que debiese poseer la melodia principal.

Ensayan la creacidon musical, adaptandola segln los resultados de los procesos de interpretacién. El grupo
de trabajo pule la idea bajo el monitoreo del docente.

Presentan su creacion, nombrando el concepto sobre el que trabajaron. El curso evalla si la creacion refleja
el concepto e identifican elementos que se pueden asociar a él. Después, el grupo explica el procedimiento
que aplicaron para lograr representar el concepto de la mejor manera.

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE
Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

e Crean obras musicales simples de diversos estilos a partir de conceptos.

e Utilizan vocabulario técnico al comunicar sus creaciones musicales.

e FEvallan creaciones personales y de sus pares a partir del tratamiento musical y de la identificacién del
concepto declarado.

Dependiendo de las caracteristicas del grupo, los conceptos a trabajar pueden seguir una linea que permita
desarrollar reflexiones acerca de sus propias actitudes. Por ejemplo, pueden trabajar conceptos que apunten
hacia el respeto a diversas culturas o al desarrollo de habitos para la conservacién y proteccién del medio
ambiente. Es importante destacar que tanto el producto como los procesos para llegar a él son importantes.

Es deseable incluir ejemplos provenientes de creaciones chilenas, de cualquier época, género vy estilo, para
que el proceso de analisis implique la comprensién del tipo de musica escuchado y su eventual incorporacién
a los gustos personales.
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RECURSOS

-Instrumentos musicales y objetos sonoros.
-Sistema de audio para la escucha de musica.

Audiciones sugeridas:

Las siguientes obras sugeridas estan disponibles en plataformas digitales, como Youtube, Vimeo, Spotify,
iTunes, Soundcloud. Estas obras son instrumentales para poder trabajar los conceptos sin relacionarlos con
el texto, como en el caso de las canciones. Esta lista cumple la funcién de abrir posibilidades diversas que el
docente podrd completar con sus aportes contextualizados.

e Artista: Heavy Rain Soundtrack. Obra: Painful memories.

e Artista: Ludovico Einaudi. Obra: In a Timelapse.

e Artista: The Last of Us Soundtrack. Obra: ThePath.

e Artista: Tortuganénima. Obra: Quimeras.

e Artista: Juan Antonio “Chicoria” Sdnchez. Obra: Tonada por despedida.
e Artista: Charanku. Obra: Amaneceres

e Artista: Inti lllimani. Obra: La partida
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Actividad 4:
Compositores, intérpretes y directores

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo ensamblar obras musicales creadas por los estudiantes con la
colaboracién de sus compafieros, y compartir y evaluar los resultados entre pares.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA2 Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del
lenguaje musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccidon musical
(voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacién de referentes nacionales e
internacionales.

OA®6 Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos musicales personales y de sus pares,
considerando la relacién entre propdsitos expresivos o comunicativos, aspectos estéticos y decisiones
tomadas durante el proceso.

ACTITUDES

e Pensar con flexibilidad para reelaborar las propias ideas, puntos de vista y creencias.
e Actuar responsablemente al gestionar el tiempo para llevar a cabo eficazmente los proyectos
personales, académicos ylaborales.

DURACION

18 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

En primera instancia, el docente mostrara a los estudiantes diversos casos de compositores, intérpretes y
directores musicales reconocidos, con el fin de generar una discusién sobre la comunicacion de la musica.
Puede incorporar datos biograficos, anécdotas del estilo musical procedente o cualquier dato que acentle
la participacion de diversos agentes sobre una composicién musical. Asimismo, los alumnos podran aportar
ideas que sigan la misma ruta de reflexion.

El docente abre una discusion a partir de las siguientes preguntas:

e (Qué rol cumplen los intérpretes y directores musicales en la creacién de algin compositor?
e iQué procedimientos creen que modifican una composicion desde que es concebida por un compositor
hasta que es presentada al publico?

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021




Programa de Estudio Creacion y Composicion Musical — 3° 0 4° medio

Reflexionan sobre los cambios que podria tener una composicién debido a los procesos de interpretaciéon y
montaje de la obra, y también piensan en los beneficios y desafios que presenta la diversidad de personas
que se involucran en el camino hasta que la obra se publica o se presenta.

Orientados por el profesor, trabajan en la creacién de lineas melddicas con acompafiamiento armodnico para
estructurar una cancion con forma simple. Para esto, deben usar un instrumento armonico y uno melddico,
que puede ser la voz. Generan progresiones armonicas simples que se estructuran en frases de ocho
compases, generando dos grandes secciones; una se identifica como el estribillo.

La creacidn es registrada de forma escrita y/o grabada con algin sistema de grabacién de audio para
compartirla a sus compafieros.

Conforman pequefias bandas o ensambles que ejecutan las composiciones de cada uno de los integrantes,
turnandose el rol de director segin la composicion que se esté trabajando. La idea es generar una
oportunidad de comunicacién de ideas musicales y que la direccion del compositor de la obra oriente los
recursos expresivos segun la fuente de inspiracién de la creacion.

Revisan y ajustan sus composiciones e interpretaciones y las presentan al curso. Reciben apreciaciones y
comentarios de sus compafieros y reflexionan por escrito en sus bitdcoras en torno a las siguientes
interrogantes: é{cuanto cambiaron las obras iniciales a causa de los procedimientos?, écémo mejoraron?

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE
Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

e Crean canciones con forma simple a partir de lineas melddicas con acompafiamiento armaonico.
e Generan bandas para comunicar sus ideas y ensamblar sus obras musicales, considerando los aportes
de cada uno de los miembros del equipo desde su interpretacion.

e Evallan resultados de obras musicales propias y de sus pares a partir del proceso creativo e
interpretativo llevado a cabo.

e Utilizan vocabulario técnico al comunicar sus creaciones musicales.

e Demuestran respeto frente al trabajo musical de sus pares.

Es importante enfatizar que el trabajo creativo implica establecer restricciones; algunas veces pueden ser
autoimpuestas por el creador (en este caso, el estudiante), otras veces por el estilo musical o forma
seleccionada en la composicién y muchas veces por el medio o contexto. Esto no debiese imposibilitar el
desarrollo de procesos y productos creativos; al contrario, significa un desafio para los estudiantes en la
toma de decisiones. Es importante observar y adaptar situaciones de aprendizaje que permitan que todos
los alumnos desarrollen habilidades de este tipo.

Es fundamental estimular el trabajo creativo como algo desafiante, pero al mismo tiempo gratificante. Para
esto, las metas u objetivos deben ir acordes a los avances de los estudiantes y a las posibilidades de concretar
sus ideas musicales. Por otro lado, el montaje de obras musicales siempre presenta el desafio de comunicar
de manera fidedigna el propdsito expresivo del compositor. Esto conlleva una serie de tareas complejas en
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relacion con el tratamiento de los elementos del lenguaje musical en la composicién y, por ende, las técnicas
utilizadas al momento de ejecutarla con los instrumentos musicales y/o la voz.

Los montajes de las obras pueden ser conectadas con otras disciplinas artisticas, como Interpretacién y

creacion en danza e Interpretacidn y creacion en teatro.

RECURSOS:

-Instrumentos musicales.
-Copias de transcripcion de composiciones (si corresponde).
-Dispositivo con funcidon de grabacion de audios.
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Actividad de Evaluacion: Aplicando técnicas y métodos para crear musica

PROPOSITO

En esta actividad, los estudiantes presentan un portafolio digital (puede ser un CD o un archivo digital

compartido por medios virtuales o fisicos como tarjetas de memoria o pendrive) que contenga grabaciones
de los proyectos desarrollados en el transcurso de la unidad, ademas de registros escritos, imagenes,
resultados de sus investigaciones y reflexiones anotadas en su bitdcora para ser evaluados por el docente.

En esta instancia también se puede implementar una evaluacion de pares y una autoevaluacion, en la

medida que las condiciones lo permitan.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA1 Innovar al resolver desafios durante el
proceso creativo, considerando aspectos
expresivos y técnicos, procedimientos
compositivos (repeticién, variacion,
contraste) y la evaluacién critica personal y
de otros.

OA2 Crear obras musicales de diversos
estilos y formatos, basados en la
investigacion con elementos del lenguaje
musical, procedimientos compositivos, la
experimentacion con recursos de
produccion musical (voz, objetos sonoros,
instrumentos musicales y tecnologias) y la
investigacion de referentes nacionales e
internacionales.

OA6 Evaluar
resultados de obras y proyectos musicales

criticamente procesos 'y

personales y de sus pares, considerando la
relacion entre propdsitos expresivos o
comunicativos,

aspectos  estéticos vy

decisiones tomadas durante el proceso.

INDICADORES DE EVALUACION
eToman riesgos al
produccion y elementos del lenguaje musical.

experimentar con recursos de

e Improvisan con sonidos a partir de diversos materiales,
situaciones o ideas, evidenciando fluidez e innovacion en
la utilizacion de los recursos.

e Crean obras musicales simples de diversos estilos a partir
de obras audiovisuales y conceptos.

e Utilizan diversidad de medios y TIC para presentar sus
trabajos de creaciéon musical.

e Crean obras musicales utilizando el método de creacion a
partir de motivos.

e Aplican técnicas y recursos en los procedimientos
compositivos, segun el tipo de musica trabajado.

o Al aplican
técnicas y recursos, seguin el tipo de musica trabajado.

desarrollar procedimientos compositivos,

e Argumentan evaluaciones criticas, considerando criterios
estéticos, aspectos técnicos y propdsitos expresivos de
trabajos y proyectos de creacion musical.

e Evallan resultados de obras musicales propias y de sus
pares a partir del proceso creativo e interpretativo llevado
a cabo.

e Demuestran respeto frente al trabajo musical de sus
pares.

e Utilizan vocabulario técnico al comunicar sus creaciones
musicales.

DURACION:
2 horas
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Los estudiantes entregan el portafolio digital al profesor, quien evalla su contenido, aplicando una pauta
como la que se sugiere a continuacion, y considerando también su percepcién sobre el proceso desarrollado
por el estudiante.

El profesor puede usar el siguiente instrumento para evaluar el proceso de esta unidad.

L= Logrado, ML= Medianamente Logrado, PL= Por Lograr

Los proyectos creativos involucran una etapa de exploracion, en la que se
elige el material sonoro a utilizar.

Aplican técnicas y procedimientos compositivos conscientemente en sus
creaciones.

Argumentan la utilizacion de motivos ritmicos y/o melddicos y su
desarrollo en la composicion.

Las composiciones son producidas configurando los elementos del
lenguaje musical estudiados durante la unidad.

Las composiciones responden a argumentos solidos acerca de sus
propdsitos expresivos.

Las observaciones de pares y profesor son incorporadas en el producto
final.
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Unidad 4: Difusion de creaciones musicales

PROPOSITO DE LA UNIDAD

Esta unidad tiene como finalidad que los estudiantes desarrollen habilidades de gestién, disefio e
implementacion de espacios e instancias de difusion de sus creaciones musicales a la comunidad. Junto con
compartir el trabajo creativo, se busca que den a conocer musica de creacién propia, para adquirir
conocimientos y experiencias en el ambito de la difusion obras y la gestion de muestras musicales. Algunas
interrogantes que se espera que respondan durante esta unidad son: ¢qué estrategias son mas adecuadas
para difundir obras y proyectos de creacién musical?, icémo influyen el montaje y el espacio en que se
presenta una obra musical en la percepcién del publico?, icémo se puede aportar e impactar a la
comunidad con las propias creaciones musicales?, iqué relaciones se puede establecer entre estos
aprendizajes, el mundo laboral y el profesional?

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA2

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del lenguaje
musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de producciéon musical (voz,
objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e
internacionales.

0A3

Disefiar y gestionar, personal o colectivamente, presentaciones a publicos especificos para comunicar
propdsitos, aspectos del proceso y resultados de sus creaciones y composiciones musicales, empleando
diversidad de medios, recursos y tecnologias tradicionales y emergentes.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos musicales personales y de sus pares,
considerando la relacion entre propdsitos expresivos o comunicativos, aspectos estéticos y decisiones
tomadas durante el proceso
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Actividad 1: Cuentos, mitos y leyendas musicales

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes desarrollen habilidades de composicion y creacion
musical en conexién con otra disciplina, descubriendo en qué medida la musica se nutre y puede
complementar la expresidén y comunicacion de emociones e ideas. También se espera que puedan disefiar,
implementar y gestionar una presentacion musical a un publico especifico.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA2 Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del
lenguaje musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccidon musical
(voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e
internacionales.

OA3 Disefiar y gestionar, personal o colectivamente, presentaciones a publicos especificos para comunicar
propodsitos, aspectos del proceso y resultados de sus creaciones y composiciones musicales, empleando
diversidad de medios, recursos y tecnologias tradicionales y emergentes.

ACTITUDES

e Trabajar con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversa indole.

e Actuar responsablemente al gestionar el tiempo para llevar a cabo eficazmente los proyectos
personales, académicos y laborales.

DURACION
12 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
En primera instancia, el profesor menciona algunos cuentos, mitos y/o leyendas de Chile y otros lugares del
mundo vy pide a los estudiantes que nombren otros que conozcan, luego pregunta:

e Sieste material literario fuese acompafiado de musica para potenciar su contenido, ¢ qué caracteristicas
tendria?

e Considerando que todo este material estd contextualizado a una realidad concreta, por ejemplo, una
leyenda de un lugar especifico, iqué consideraciones musicales debiésemos tener para crear musica
inspirada en el texto?

Los estudiantes reflexionan sobre la suma de lenguajes, texto y musica, y elaboran conclusiones acerca de
los beneficios y dificultades que puede generar el trabajo interdisciplinario.
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El profesor los invita a elaborar una actividad para cursos mas pequefios, | Relaciones
consistente en ir a leer cuentos o narrar mitos y leyendas breves, acompafiados | Interdisciplinarias

de musica que potencie su contenido. Para ello: Lengua y literatura 3°
medio OA7

e Eligen textos adecuados a la edad de los estudiantes auditores. Los analizan

para identificar ideas centrales y propdsitos expresivos implicitos en ellos.
e Componen musica para ambientar y potenciar los textos seleccionados.
e Ensayan la interpretacion de las composiciones y sincronizan con la lectura o narracion.

Luego presentan sus creaciones a sus pares. Reciben retroalimentacion de sus compafieros y el docente.
Tras incorporar las observaciones, gestionan la presentacién para los cursos mas pequefios. Esto implica
conseguir un espacio idéneo, ocuparse de los requerimientos técnicos, tanto lo relacionado con el audio
como la ambientacién del lugar, acordar un horario con los profesores a cargo de los cursos menores, y
realizar la actividad.

Finalmente, el grupo evalla el resultado de su desempefio. Para ello, utilizan un instrumento de
autoevaluacién como el que se sugiere a continuacion:

Afirmacion Muy de acuerdo De acuerdo En Desacuerdo Muy en
Desacuerdo

Las composiciones musicales
incorporaron elementos que
potenciaban la lectura del texto.
Los estudiantes menores
comprendieron el texto
presentado.

Se respondiod las preguntas de
los estudiantes menores con
claridad y respeto.

Se logré una instancia
interdisciplinaria que aportd a la
comunidad escolar.
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ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

e (Crean musicalizaciones de textos y narraciones para publicos especificos.
e Presentan sus creaciones musicales a una audiencia con confianza y seguridad.
e Gestionan como curso espacios y recursos para difundir sus trabajos de musicalizacién de textos.

Es importante reforzar en los estudiantes la conciencia respecto del aporte que estan haciendo a la
comunidad; asimismo, que perciban la relacién interdisciplinaria como oportunidad de aprendizaje y
aplicacion de posibilidades creativas.

Se sugiere prestar mucha atencion al desarrollo de la autonomia en el grupo, en el sentido de que los

estudiantes tomen decisiones acerca de los procedimientos, gestién y recursos.

RECURSOS

e Cuentos, leyendas o mitos a trabajar, a eleccién del grupo.
e Instrumentos musicales y objetos sonoros.
o Sistema de audio para montaje de presentacion.

Libros:

Consejo Nacional de la Cultura vy las Artes. (2012). Herramientas para la gestion cultural local. Valparaiso:
Consejo Nacional de la Cultura y las Artes. Recuperado de:

e www.redcultura.cl

Associacio de Professionals de la Gestio Cultural de Catalunya. (2011). Guia de buenas prdcticas de la gestion
cultural. Barcelona: Associacié de Professionals de la Gestid Cultural de Catalunya. Recuperado en:

e https://oibc.oei.es
Web:
Mediacién cultural y artistica, CNCA

e  https://www.cultura.gob.cl/wp-content/uploads/2013/08/rc-presentacion-mediacion-artistica-CNCA.pdf
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Actividad 2:
Canciones para aprender

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes elaboren obras musicales que incentiven y apoyen el
aprendizaje de conocimientos de otras disciplinas.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA3 Disefiar y gestionar, personal o colectivamente, presentaciones a publicos especificos para comunicar
propodsitos, aspectos del proceso y resultados de sus creaciones y composiciones musicales, empleando
diversidad de medios, recursos y tecnologias tradicionales y emergentes.

OA®6 Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos musicales personales y de sus pares,
considerando la relacion entre propdsitos.

ACTITUDES

e Actuar responsablemente al gestionar el tiempo para llevar a cabo eficazmente los proyectos
personales, académicos y laborales.

e Perseverar en torno a metas con miras a la construccion de proyectos de vida y al aporte a la sociedad
y al pais con autodeterminacién, autoconfianza y respeto por uno mismo y por los demas.

DURACION

12 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
Para iniciar, el profesor pregunta a los estudiantes:
e (Algunavez han aprendido conocimientos de otras disciplinas a través de canciones? ¢ Cuales?

Los alumnos comparten sus experiencias de aprendizaje donde la musica aportd a obtener logros. El docente
puede incorporar ejemplos publicados por proyectos musicales populares y también compartir con ellos
material de internet, haciendo hincapié en las posibilidades que otorga el acceso a plataformas de contenido
audiovisual.

A continuacion, el profesor gufa un dialogo para analizar los beneficios que puede tener crear musica para
el aprendizaje en otras disciplinas, poniendo énfasis en los beneficios para quien aprende con el material
musical, el aporte que se realiza a una educacion integral y los espacios profesionales y laborales que esto
puede generar.

El docente les propone el desafio de crear una obra musical basada en algln contenido de otras dreas del
curriculum. Para esto, el curso se organiza en grupos de acuerdo a sus intereses y afinidades con disciplinas
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como historia, filosofia, ciencias, artes, matematica, lenguaje u otras. Para llevar a cabo su creacién, los
estudiantes deberan:

e Seleccionar un contenido de la disciplina escogida; pueden pedir a profesores de otras asignaturas que
les recomienden algunos cuyo aprendizaje podria potenciarse al incorporar aspectos musicales o
basarse en su propia experiencia.

e Desarrollar el tema central de la cancién para estructurarla en una composicion.

e Desarrollar un texto lirico con estructura sildbica y de rimas que permita ser musicalizado.

e Crear una melodia para dicha estructura lirica, la que serd acompafiada de acordes.

Comparten sus composiciones al curso y al profesor, y reciben retroalimentacion Relaciones

y sugerencias para realizar mejoras en un ambiente de respeto. Toman decisiones | |nterdisciplinarias
acerca de cudles aportes incorporaran, los instrumentos, fuentes y recursos | Ciencias para la

sonoros que utilizardn, y ensayan la interpretacion de la version final. ciudadania. Médulo
tecnologia 'y
Cuando tengan su version final, graban sus creaciones en formato audiovisual, ya | sociedad, 0A3

sea con un teléfono celular inteligente u otro medio, y lo cargan en un canal propio
de alguna plataforma de streaming de videos.

Los estudiantes evallan el producto final y reflexionan sobre el aporte que podria significar su creacion.

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE
Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser

e Crean obras musicales para facilitar y motivar el aprendizaje de diversos conocimientos.

e Utilizan diversidad de medios y TIC para presentar sus trabajos de creacién musical.

e FEvallan fortalezas y aspectos a mejorar en procesos y resultados de obras musicales propias y de sus
pares.

e Demuestran respeto frente al trabajo musical de sus pares.

Es importante que los estudiantes hagan la relacion, en este caso, del rol de la musica como medio para
adquirir conocimientos elegidos de otras disciplinas. Sin embargo, no deben ser excluidas sus posibilidades
propias como disciplina; por el contrario, sus recursos deben potenciar el mensaje. Para lograr esto, el
docente debe aportar ejemplos relacionados con los contenidos y habilidades requeridos, e incentivar una
investigacion que retroalimente y/o motive las ideas de los estudiantes, sobre todo aquellos que presentan
mayores dificultades para tomar decisiones creativas.

RECURSOS

o Dispositivo tecnoldgico para grabar y compartir material producido.
o Carta Gantt u otra herramienta de gestion de tiempo.
e Instrumentos musicales.
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Actividad 3: Creando espacios para la musica

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes generen espacios de difusién de su trabajo creativo
tanto dentro del establecimiento educativo como en la comunidad donde se inserta. Asimismo, se pretende
gue compartan sus creaciones musicales fruto de su esfuerzo y compromiso con la actividad artistica.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA2 Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del
lenguaje musical, procedimientos compositivos, la experimentacién con recursos de produccion musical
(voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e
internacionales.

OA3 Disefiar y gestionar, personal o colectivamente, presentaciones a publicos especificos para comunicar
propdsitos, aspectos del proceso y resultados de sus creaciones y composiciones musicales, empleando
diversidad de medios, recursos y tecnologias tradicionales y emergentes.

ACTITUDES

e Trabajar con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversa indole.

e Perseverar en torno a metas con miras a la construccion de proyectos de vida y al aporte a la sociedad
y al pais con autodeterminacién, autoconfianza y respeto por uno mismo y por los demas.

DURACION

12 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El docente presenta ejemplos de conciertos de diversos artistas y diferentes caracteristicas en cuanto a
magnitud de los eventos, tipo de publico, recursos, formatos vy, otras. Y plantea algunas preguntas como las
siguientes para promover la reflexion de los estudiantes:

e (Qué se necesita para organizar un concierto?

e (Qué labores humanas involucran estos procesos?

e (Qué recursos deben ser considerados?

e (Qué procesos son necesarios para que el concierto llegue al publico?

Los alumnos responden las preguntas, incorporando sus experiencias e ideas previas acerca de gestiones de
este tipo.
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Dialogan e identifican los diversos agentes y procedimientos necesarios para relaci
elaciones
llevar a cabo un concierto. Reflexionan sobre el rol de técnicos, productores,

Interdisciplinarias
conductores, recursos que deben manejar, proyeccion del tipo de publico y | giencias para la
estrategias de difusién para convocar a los asistentes. El profesor plantea la | ciudadania. Médulo

necesidad de disefiar un plan o proyecto de difusion para conjugar y organizar | tecnologia y sociedad, OA3

los distintos requerimientos y procesos de una presentacién de este tipo.

El docente propone el desafio de realizar un concierto para la comunidad escolar, en el que presentaran
creaciones, composicionesy resultados de proyectos desarrollados durante el afio. Paraello, los estudiantes
escucharan sus propias creaciones y argumentaran cual consideran que es su mejor composicién y cual les
parece mas factible de implementar para la presentacion. Seleccionan algunas obras para la presentacion
basados en dichos criterios.

El curso se reparte y asigna roles a desempefiar en la produccion. Dentro de estos, se considera un equipo
que disefia el plan de difusion y lo presenta al curso, que hace sugerencias y aportes.

Apoyados por el docente, los estudiantes gestionan el proceso de pre-produccion de la presentacion,
estableciendo roles y tareas que haran en paralelo. Para esto, lo ideal es que cada estudiante se inscriba
libremente en el grupo que desee participar.

A continuacién, se presenta un modelo con los roles y tareas a seguir.

Coordinacion general e Definen un nombre para la presentacion.

Realizan la coordinacion general e Monitorean y evaltan todo el proceso, apoyandose en el disefio previo y una
del proyecto, gestionando la carta Gantt.

comunicaciony el trabajo entre e Dialogan con el docente y las autoridades del establecimiento para gestionar

los diferentes grupos. acuerdos y cooperaciones que permitan llevar a cabo la presentacién.
Gestién y produccion e Trabajan junto con el equipo de montaje en la puesta en escena de la
Gestionan los recursos y presentacion.

permisos necesarios para e Trabajan con el equipo de mediacion para producir y activar las actividades
implementar el proyecto en el de difusién del evento, permisos, otros.

establecimiento. e Tienen que implementar la presentacion, encargandose del programa del

evento, la organizacion de los espacios para el publico, los espacios para que
los musicos esperen tras el escenario y los aspectos practicos relacionados
con el evento.

Registro e Registran del proceso de montaje.

Llevan a cabo el registro e Registran los diferentes momentos del evento.

fotografico y audiovisual de la

presentacién al publico.

Montaje e Disefian el montaje de la presentacion junto con el equipo de coordinacion
Disefian y llevan a cabo el general.
montaje de toda la exposicion. e Realizan la puesta en escena, revisando la iluminacién, instalando equipos,

y montando instrumentos, fuentes sonoras y otros recursos necesarios para
presentar las obras en el espacio asignado, entre otros.
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Comunicaciones e Disefian la campafia de comunicaciones para la presentacion.

Se encargan de todas las e Definen los elementos para la campafia: slogan, invitaciones, programas,
comunicaciones con la afiche, fotografias, videos promocionales para difundir en redes sociales o
comunidad en general. pagina web del establecimiento.

Los grupos ensayan las obras seleccionadas, aportando también detalles desde la interpretacion. Realizan la
presentacion a la comunidad.

Finalmente evallan lo realizado, para lo cual pueden utilizar un instrumento como el que se sugiere a

continuacion.

Afirmacion Muy de De En Muy en
acuerdo acuerdo Desacuerdo Desacuerdo

El concierto se ejecutd tal como fue planificado.

Las creaciones musicales elegidas representan el
trabajo del curso durante el afio.

Las composiciones musicales mejoraron en esta nueva
oportunidad, aplicando lo aprendido de forma
conjunta.

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE
Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

e Disefian y planifican proyectos de difusién de obras y proyectos de musicales.

e Utilizan diversidad de medios y TIC para difundir y presentar sus trabajos de creacién musical.
e Gestionan las tareas y roles asignados en sus planificaciones, aportando al trabajo colaborativo.
e Presentan sus creaciones musicales a una audiencia con confianza y seguridad.

Es fundamental apoyar a los estudiantes en la gestidn y realizacidn exitosa de sus presentaciones musicales,
ya que la comunicacion de sus trabajos permite ademas que desarrollen habilidades comunicativas
transversales a la musica. Es importante recordar que, con la expresion y la creacién musical en este nivel,
los alumnos pueden compartir experiencias, conocimientos, ideas y emociones, y también pueden acercarse
a un eventual desarrollo laboral y profesional en el drea.

En esta actividad, el profesor les debe entregar y ejemplificar los conocimientos necesarios en un inicio para
gue tengan un modelo de organizacidn a seguir. Luego, tiene que promover la investigacion y organizacion
auténoma de los alumnos para que fundamenten en qué se basaran para organizar su trabajo colaborativo.
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Esimportante cautelar que todos participen, especialmente aquellos alumnos con mayores dificultades para
trabajar en grupos. También es necesario considerar quehaya mas de un estudiante en los roles necesarios
para producir el evento. Asi, en caso de necesidad, pueden intercambiarse esas funciones durante la
ejecucion del concierto, de modo que, si hay un cambio de grupos en la ejecucién, otros se encargan de
chequear el sonido y el montaje que se requiera.

RECURSOS

o Sistema de amplificacion para presentacion a la comunidad.

e Carta Gantt u otra herramienta de gestion de tiempo.

e Instrumentos musicales.

e Elementosy fuentes sonoras

e Espacios fisicos y mobiliario: tarima o escenario, asientos para el publico, otros.

e Recursos para la difusion y comunicacion de la presentacion: papel, dispositivos para registrar y grabar,
computadores y software.
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Actividad 4:
Compartiendo aprendizajes

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo recopilar los aprendizajes adquiridos en el curso, asi como proyectar las
posibilidades de desarrollo musical de los estudiantes, por medio de un album musical del curso que retne
las mejores composiciones realizadas hasta el momento.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE

OA3 Disefiar y gestionar, personal o colectivamente, presentaciones a publicos especificos para comunicar
propodsitos, aspectos del proceso y resultados de sus creaciones y composiciones musicales, empleando
diversidad de medios, recursos y tecnologias tradicionales y emergentes.

OA®6 Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos musicales personales y de sus pares,
considerando la relacién entre propdsitos expresivos o comunicativos, aspectos estéticos y decisiones
tomadas durante el proceso.

ACTITUDES

e Actuar responsablemente al gestionar el tiempo para llevar a cabo eficazmente los proyectos
personales, académicos y laborales.

e Perseverar en torno a metas con miras a la construccién de proyectos de vida y al aporte a la sociedad y
al pais con autodeterminacién, autoconfianza y respeto por uno mismo y por los demas.

DURACION

10 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El profesor reproduce en un sistema de audio algunas de las creaciones musicales logradas durante el afio,
e invita a los estudiantes a comentarlas, poniendo énfasis en el respeto mutuo y la valoracién de los logros.
Para ello, les pide que respondan por escrito en sus bitdcoras preguntas como las siguientes: écuanto han
aprendido durante este afio?, icomo perciben sus fortalezas, debilidades y progresos en la creacién
musical?, équé imaginan debiese ser lo préximo a aprender respecto de la creacion musical?, iqué
estrategias, procedimientos o actividades han sido claves para el aprendizaje?

Luego comparten sus respuestas.

El docente explica que, para consolidar los aprendizajes del afio, van a hacer un portafolio musical personal,
con todas sus creaciones. Ademas, van a elegir una de las obras que crean que pueden mejorar con los
actuales conocimientos. Para ello:
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e I|dentifican los contenidos abordados en ese momento del curso.

e |dentifican elementos a mejorar en la obra, asi como también soluciones.

e Proponen la incorporacion de habilidades relacionadas con otros contenidos del curso.

e Exponen sus propésitos al curso, evaluando el proyecto y su factibilidad. Reciben comentarios de sus
pares y el docente.

Luego trabajan en su nueva version de la composicién, la que deberd abarcar la incorporacién segun la
retroalimentacion del grupo. Puede ser necesario generar un instrumento de gestién del tiempo como una
Carta Gantt o aplicaciones para celular que apoyen este punto, con el fin de abordar los procedimientos de
forma ordenada y controlando los propios avances.

A continuacién, graban el audio de sus creaciones en algin medio con el que cuenten y que permita
compartir, como grabadoras de audio incorporadas a dispositivos moviles, y crean una lista de reproduccién
o queman un CD generando un dlbum propio. Comparten los dlbumes con sus compafieros y el profesor.

El docente apoya una reflexién de cierre, incentivando la busqueda de nuevas oportunidades de creaciones
y valorando el proceso de los estudiantes.

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE
Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

e Disefian y gestionan la elaboracién de un dlbum musical de sus creaciones.

e Utilizan diversidad de medios y TIC para presentar sus trabajos de creacién musical

e Evallan fortalezas y aspectos a mejorar en procesos y resultados de obras musicales propias y de sus
pares.

e Argumentan evaluaciones criticas, considerando criterios estéticos, aspectos técnicos y propdsitos
expresivos de trabajos y proyectos de creacion musical.

Se sugiere que, para la primera parte de la actividad, el profesor les entregue una tabla con los objetivos
propuestos en cada actividad del curso y también las creaciones que se habia planificado realizar en cada
una. La idea es apoyar a los estudiantes en el recorrido del afio y que puedan revaluar con mas claridad sus
aprendizajes y aquello en lo que se sienten mas débiles.

RECURSOS

e Tabla de actividades realizadas.

e Dispositivo para crear listas de reproduccion o quema de CDs.
o Carta Gantt u otra herramienta de gestion de tiempo.

e Instrumentos musicales.
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Actividad de Evaluacion:
Nuestros procesos y resultados

PROPOSITO

En la siguiente actividad, se propone evaluar el proceso en dos instancias. La primera, una evaluacién

perceptual donde los estudiantes, mediante un didlogo guiado por el docente, destaquen los aciertos y

dificultades que enfrentaron en el proceso creativo, de difusién y en sus presentaciones.

La segunda instancia consiste en la evaluacién del proyecto de difusion que hayan implementado como una
forma de evaluar aspectos del proceso a largo plazo, ya sea de manera individual o en grupos. Esta actividad
de evaluacion se deberd explicar al comienzo de la unidad, para que los alumnos registren sus analisis criticos

sobre el proceso creativo y de difusién y los aprendizajes logrados a nivel personal y colectivo.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA2 Crear obras musicales de diversos estilos vy
formatos, basados en la investigacidén con elementos
del lenguaje musical, procedimientos compositivos,
la experimentacion con recursos de produccién
musical (voz, objetos sonoros, instrumentos
musicales y tecnologias) y la investigacion de

referentes nacionales e internacionales.

OA3 Disefiar y gestionar, personal o
colectivamente, presentaciones a publicos
especificos para comunicar propdsitos, aspectos del
proceso y resultados de sus creaciones y
composiciones musicales, empleando diversidad de
medios, recursos y tecnologias tradicionales y
emergentes.

OA®6 Evaluar criticamente procesos y resultados de
obras y proyectos musicales personales y de sus
pares, considerando la relacion entre propdsitos
expresivos o comunicativos, aspectos estéticos y
decisiones tomadas durante el proceso.

INDICADORES DE EVALUACION
e Crean obras musicales con diversos fines, aplicando

procedimientos y técnicas pertinentes.

e Diseflan y planifican diferentes tipos de proyectos de
difusion de obras y proyectos de musicales.

e Utilizan diversidad de medios y TIC para difundir y presentar
sus trabajos de creacién musical.

e Gestionan las tareas y roles asignados en sus planificaciones,
aportando al trabajo colaborativo.

e Presentan sus creaciones musicales a una audiencia con
confianza y seguridad.

e Utilizan vocabulario técnico al comunicar sus creaciones
musicales.

e Evallan fortalezas y aspectos a mejorar en procesos vy
resultados de obras musicales propias y de sus pares.

e Argumentan evaluaciones criticas, considerando criterios
estéticos, aspectos técnicos y propodsitos expresivos de
trabajos y proyectos de creacion musical.

e Demuestran respeto frente al trabajo musical de sus pares.

DURACION
2 horas
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Evaluacién perceptual:

Una vez terminado el proceso de difusion de la obra, los estudiantes, guiados por el docente, dialogan sobre
los aspectos positivos y a mejorar del proceso del proyecto, la difusién y sus percepciones sobre la muestra
a la comunidad.

También redactan un texto reflexivo en relacion con los aportes de la experiencia de gestién en sus
proyecciones personales, laborales y profesionales. Algunas preguntas orientadoras pueden ser:

e (Cudleslaimportancia de la planificacién en actividades para la comunidad?

e (Cudles laimportancia de la difusién en los trabajos musicales para la comunidad?

e (iQué elementosy recursos pueden ser trabajados en otras instancias similares a esta?

e :Qué sucede con la interpretacion, la comunicacion de ideas y la expresion de sensaciones y emociones
en una presentacién a la comunidad? ¢ Cudl es la mejor manera de prepararse para esa experiencia?

Evaluacion formal

El profesor y los alumnos evaltan uno de los proyectos implementados durante la unidad por medio de una
pauta como la que se sugiere a continuacion:
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Instrumento de evaluacién de proyecto

(Los puntajes estan relacionados con el nivel de logro de los objetivos).

I I AR RN A

Disefio de
proyectos

Gestiéony
aplicacion

Presentacion

Uso de recursos

Articulan sus
diversas acciones y
las ordenan en el
tiempo para
cumplir el objetivo
planteado, y se
ajustan a las
posibilidades de
realizacion.

Gestionan la
presentacién
musical,
sistematizando sus
procesos de
creacion, practicas
y plan de difusion.

Las obras son
interpretadas
respetando las
decisiones del
proceso
compositivo.

Utilizan
creativamente
elementos
tecnoldgicos a
favor de la difusion
de la obra,
logrando la
audiencia estimada
en el disefio del
proyecto
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Articulan sus
diversas acciones y
las ordenan en el
tiempo, pero con
algunas
inconsistencias en
relacion con las
posibilidades de
realizacion.

Gestionan la
presentacion
musical, con
algunos problemas
de sistematizacion
de sus procesos de
creacion, practicas
y/o plan de
difusion.

Las obras son
interpretadas con
algunos errores
leves respecto de
lo acordado en el
proceso
compositivo.

Utilizan
creativamente
elementos
tecnoldgicos a
favor de la difusion
de la obra, pero no
logran la audiencia
estimada en el
disefio del
proyecto.

Las acciones
ejecutadas carecen
de una articulacion
ordenada o no
consideran
posibilidades de
realizacion, por lo
gue no se ejecutan
tal como se
plantea.

Gestionan la
presentacion
musical, con
errores de
sistematizacion de
procesos de
creacion, practicas
y/o plan de
difusion.

Las obras son
interpretadas con
grandes diferencias
respecto del
proceso
compositivo.

Los elementos
tecnoldgicos no son
usados con
suficiente
creatividad; por
ende, no se logra la
audiencia estimada
en el disefio del
proyecto.

Unidad 4

Las diversas
acciones no estan
articuladas ni
ordenadas en el
tiempo.

No gestionan la
presentacion
musical.

La interpretacion
no respeta las
decisiones tomadas
en el proceso
compositivo.

No utilizan
elementos
tecnoldgicos a
favor de la difusion
de la obra.
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Proyecto Interdisciplinario

Manual de Orientacion

éQué es el Aprendizaje Basado en Proyectos?

El Aprendizaje Basado en Proyectos se define como una propuesta de ensefianza que se organiza en torno
a un problema o necesidad que se puede resolver aplicando diferentes perspectivas y areas del
conocimiento. Para encontrar la solucién, los estudiantes movilizardn conocimientos, habilidades y actitudes
durante todo el proceso hasta llegar a una solucidon que se expresa en un producto. Los proyectos surgen
desde sus propias inquietudes e intereses, potenciando asi su motivacion por aprender y su compromiso
frente al propio aprendizaje.

éPor qué fomenta el trabajo interdisciplinario?

La complejidad de un problema real o necesidad es la razén que justifica la participacién y conexion de
distintos saberes y disciplinas. Por ejemplo, los proyectos STEM se desarrollan sobre problemas o
necesidades que vinculan para su solucién ciencia, tecnologia, matematica e ingenieria.

éCémo se relaciona con las Habilidades para el siglo XXI?

La metodologia de proyecto permite que los estudiantes potencien estas habilidades y actitudes, ya que,
por ejemplo, su procedimiento los organiza en la busqueda conjunta de una solucion, los desafia para que
flexiblemente encuentren una respuesta nueva al problema y para que reflexionen con otros desde
diferentes perspectivas, generando asi el desarrollo del trabajo colaborativo, la comunicacion, el
pensamiento critico y creativo.

¢Cudles son los elementos del Aprendizaje Basado en Proyectos?

Pregunta o problema central

Los problemas que se abordan en un proyecto se vinculan con situaciones reales y significativas para los
estudiantes. Se relacionan con sus inquietudes e intereses, motivandolos a explorar y participar activamente
en la busqueda responsable de una solucion.

Indagacidn sostenida

Cuando se enfrentan a un problema desafiante, comienza el proceso de busqueda para construir soluciones.
Durante este proceso los alumnos hacen nuevas preguntas, utilizan recursos y profundizan los
conocimientos.

Autenticidad

Los proyectos tienen un contexto auténtico. Por ejemplo, los estudiantes resuelven problemas que
enfrentan las personas en el mundo fuera de la escuela, pero también pueden centrarse en problemas
auténticos dentro de esta. Los proyectos pueden tener un impacto real en los demas, como cuando los
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alumnos atienden una necesidad en su escuela o comunidad (por ejemplo, disefiar y construir un huerto
escolar, mejorar un parque comunitario, ayudar a los inmigrantes locales) o crear algo que otros utilizaran
o experimentaran. Un proyecto puede tener autenticidad personal cuando da cuenta de las preocupaciones,
intereses, culturas, identidades y problemas de los estudiantes en sus vidas.

Voz y eleccidn del estudiante

Los alumnos deben sentir que son capaces de participar activamente, tomar decisiones, expresar sus puntos
de vista, proponer soluciones durante el trabajo en equipo, de expresarse por medio de los productos que
crean. Participan activamente en un proyecto, desde la identificacion del problema hasta la divulgacion del
producto, fortaleciendo el compromiso y la motivacién con su propio aprendizaje.

Metacognicién

A lo largo de un proyecto los estudiantes -junto con el docente- deben reflexionar sobre lo que estan
aprendiendo, cémo estan aprendiendo y por qué estan aprendiendo. La reflexion puede ocurrir de manera
informal, como parte de la cultura y el didlogo en el aula, pero también debe ser una parte exp
diarios del proyecto, la evaluacion formativa programada, las discusiones en los puntos de control del

icita de los

proyectoy las presentaciones publicas del trabajo de los alumnos. La reflexién sobre el proyecto en si, como
se disefid e implementd, los ayuda a decidir cémo podrian abordar su préximo proyecto y a mejorar las
practicas en el uso de esta metodologia.

Critica y revision

Los estudiantes deben estar abiertos a dar y recibir comentarios constructivos acerca del trabajo propioy el
de sus compafieros, lo que permite mejorar los procesos y productos del proyecto. Idealmente, esto debe
hacer mediante protocolos formales y con el apoyo de rubricas. También pueden contribuir al proceso de
critica invitados o expertos externos, brindando un punto de vista auténtico y real. La critica y revision del
trabajo propio permite a los alumnos evaluar los resultados de su aprendizaje, fortaleciendo la evaluaciéon
formativa.

Producto publico

A diferencia de otras metodologias, en el Aprendizaje Basado en Proyectos la respuesta o solucion a la
pregunta o problema se expresa en un "producto”, que puede ser un artefacto tangible, multimedial o
digital, una presentacién sobre la solucion a un problema, un desempefio o evento, entre otras opciones. Al
finalizar el proyecto, los estudiantes deben tener la posibilidad de presentarlo publicamente, lo que aumenta
su motivacion, ya que no se reduce a un intercambio privado entre profesor y alumno. Esto tiene un impacto
en el aula y en la cultura escolar, ayudando a crear una "comunidad de aprendizaje", en la cual los
estudiantes y los maestros discuten lo que se estd aprendiendo, como se aprende, cuales son los estandares
de desempefio aceptables y como se puede mejorar el desempefio de los alumnos. Finalmente, hacer que
el trabajo de los alumnos sea publico es una forma efectiva de comunicarse con los pares y los miembros de
la comunidad.
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éQué debo considerar antes de la ejecucién de un proyecto?

- Incorporar en la planificacién anual de la asignatura una o mas experiencias de proyectos, tomando en
cuenta el tiempo semanal de la misma.

- Silaasignatura es de 2 horas a la semana, se recomienda incorporar un proyecto acotado, o bien abordar
toda una unidad de aprendizaje mediante esta metodologia.

- Silaasignatura es de 6 horas semanales, se recomienda destinar un tiempo fijo a la semana (por ejemplo,
2 horas) para la realizacion del proyecto.

- La planificacién anual también debe incorporar la exhibicién publica de los proyectos. Se recomienda que
sea una instancia a nivel de establecimiento, en que se invite a los padres, familias, expertos y otros
miembros de la comunidad (se sugiere solicitar a la Direccién del establecimiento reservar un dia para
llevar a cabo la actividad).

- ldentificar en los Objetivos de Aprendizaje topicos, necesidades o problemas que puedan abordarse
interdisciplinariamente con dos o mas asignaturas.

- Si se ejecuta un proyecto que involucre dos o mas asignaturas, es necesario realizar una planificacién
conjunta con el o los otros docentes y solicitar a su jefe técnico o director un tiempo adecuado para ello.

- Unavez hecha esta planificacion e iniciado el afio escolar, explicar a los estudiantes en qué consiste esta
metodologia, exponer los tépicos que se identificaron en las Bases Curriculares y pedirles que, a partir de
ello, propongan problemas o preguntas que consideren necesario resolver o responder mediante un
proyecto.

- El Aprendizaje Basado en Proyectos requiere de un trabajo grupal y colaborativo. Cada integrante del
grupo debe asumir un rol especifico, el cual puede ir rotando durante la ejecucion del proyecto.

éComo se organiza y ejecuta el proyecto?

Para organizar el proyecto se presenta una ficha con diferentes componentes que facilitaran su ejecucion.
A continuacidn, se explica cada uno de esos componentes.

Resumen del proyecto
Sintesis del tema general, propdsito y resultado esperado del proyecto.

Nombre del proyecto
Se recomienda incluir un subtitulo en el cual se evidencie el tema o contenido que se trabaja en el proyecto.

Problema central
En esta seccidn se expone un parrafo de la pregunta o problema que se quiere resolver por medio del

proyecto. Se recomienda explicar cudl es el tema que se va a resolver y por qué el proyecto puede dar

respuesta o desarrollar reflexiones profundas en los alumnos.
Propdsito
Se explica el objetivo general y especifico del proyecto.
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Objetivos de Aprendizaje de Habilidades y Conocimientos
En esta seccion se explica cudles son los Objetivos de Aprendizaje de la asignatura que se desarrollard en el

proyecto, ya que se espera que estos sean interdisciplinarios; se recomienda incorporar los OA de las otras
asignaturas involucradas.

Tipo de Proyecto Interdisciplinario

Es importante aclarar qué aspectos de las distintas disciplinas se aplicardn en el proyecto. Esta seccién busca
que el docente exponga y explique tales relaciones de manera que sea mas facil guiar el trabajo
interdisciplinario. Para esto se sugiere coordinacion con los docentes de las otras dreas disciplinares.

Producto

Todo proyecto debe tener como resultado unproducto, es decir, algin objeto, aparato, informe, estudio,
ensayo, disertacion oral, escrita, visual, audiovisual o multimedial, a través del cual los estudiantes divulguen
el trabajo realizado.

Habilidades y actitudes para el siglo XXI

Es importante que el docente pueda reforzar que esta metodologia tiene como propdsito formativo
desarrollar habilidades y actitudes del siglo XXI en sus alumnos, las cuales son transversales a todas las areas
del curriculum. Esto permite que los docentes y estudiantes sean conscientes de que van mas alld de los
conocimientos y habilidades disciplinares.

Recursos
En esta seccion se debe describir componentes, insumos de trabajo, bibliografia o elementos fundamentales
para la realizacion del proyecto.

Etapas
Se debe planificar el proyecto segun fases de trabajo, considerando el tiempo destinado al mismo en la
planificacion anual-

Cronograma semanal

Es importante planificar el avance del proyecto clase a clase. En una clase se puede desarrollar mas de una
etapa, o una etapa puede durar mds de una clase. Lo importante es que dicha planificacién sea clara y
ordenada, de forma que tanto el docente como los estudiantes trabajen de la manera mas regular posible,
considerando los avances u obstaculos que puedan encontrarse en el desarrollo del proyecto.

Evaluacidn formativa y sumativa

En esta seccion el docente debe informar los criterios e instrumentos mediante los cuales se evaluara el
proyecto, tanto en la dimension formativa como sumativa. Es importante tener en cuenta que la
retroalimentacion es un componente esencial del proyecto, por lo que en esta seccion el docente debe
incluir como llevard a cabo dicho proceso.

Difusién final
Dependiendo del objetivo del proyecto se sugiere que, al finalizar, los estudiantes dediquen algin tiempo
para dar difusion al proyecto y sus resultados, mostrando dichos elementos a la comunidad escolar.
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Proyecto Cortometraje: No pierdas la musica

REALIZACION DE UN PROYECTO INTERDISCIPLINAR

Resumen del Proyecto

El proyecto “Cortometraje: no pierdas la musica, estrategias para prevenir la contaminacion acustica”,
considera como reflexion inicial como son los sonidos del entorno, cémo los clasificamos, qué niveles de
ruido hay en el ambiente, cdbmo cuidamos nuestra audicion, cémo los ruidos afectan nuestra vida diaria.

A partir de esta reflexidn, los estudiantes realizan una investigacién para profundizar en el tema: iqué es la
contaminacién acustica?, écomo se mide la contaminacidon acustica?, équé consecuencias tiene la
contaminacién acustica para la salud? Luego, evallan el contexto que habitan y los niveles de ruido
presentes en el ambiente, realizando encuestas a la comunidad y recopilando sonidos del entorno,
clasificandolos y explorandolos.

Una vez obtenida la informacién acerca de la exposicién de la comunidad al ruido, y como este afecta su
salud, inician la busqueda de estrategias individuales, de equipo e institucionales para prevenir la
contaminacioén acustica y evitar, ademas, comportamientos de riesgo que pueden dafiar la capacidad de
audicién en forma permanente. Luego, elaboran un cortometraje que incorpora creaciones musicales
propias, para realizar una campafia para escuchar sin riesgos y prevenir la contaminacién acustica.
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Problema central

El problema central es la sobreexposicion al ruido en la vida cotidiana, y como esto afecta la salud.
Se suma a ello el aumento de uso de dispositivos personales para escuchar musica a gran volumen y por periodos
prolongados. Estos comportamientos de riesgo pueden dafiar la capacidad de audicién de forma permanente.

Propdsito

Los estudiantes investigan sobre los problemas de salud vinculados a la contaminacién acustica, para luego
disefar campafias audiovisuales de prevencion de este problema en el entorno, por medio de cortometrajes

que integren creaciones de obras musicales propias.

Objetivos de Aprendizaje

Ciencias para la Ciudadania

Moadulo Bienestar y Salud.

OAL1. Analizar, sobre la base de la investigacion, factores
bioldgicos, ambientales y sociales que influyen en la
salud humana (como la nutricién, el consumo de
alimentos transgénicos, la actividad fisica, el estrés, el
consumo de alcohol y drogas, y la exposicion a rayos UV,
plaguicidas, patdgenos y elementos contaminantes,
entre otros).

Creacion y Composicion Musical

OA 2. Crear obras musicales de diversos estilos y
formatos, basados en la investigacion con elementos del
lenguaje musical,
experimentacidon con recursos de produccién musical
(voz,

procedimientos compositivos, la

objetos sonoros, instrumentos musicales y
tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e

internacionales.

Artes Visuales
OA 2. Crear
audiovisuales vy

obras y proyectos de ilustracion,
para

sensaciones, emociones e ideas, tomando riesgos

multimediales, expresar

creativos al seleccionar temas, materiales, soportes y
procedimientos

Proyecto

Preguntas

¢Qué es la contaminacion acustica?

¢Cémo se mide la contaminacién acustica?

¢Qué consecuencias tiene la contaminacion
acustica para la salud?

é¢Cémo podemos evaluar los niveles de ruido en
nuestro entorno?

¢Qué factores de contaminacion acustica son
nuestra responsabilidad?

¢Qué puedo hacer para cuidar mi audicion?
¢Qué estrategias de prevencion podemos utilizar
frente a la contaminacidn acustica?

¢Cémo podemos disefiar colaborativamente un
cortometraje con estrategias para disminuir la
contaminacién acustica?

é¢Cémo podemos integrar creaciones de obras
musicales en estos cortometrajes?

¢Cémo difundir los cortometrajes en la comunidad
escolar?
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Tipo de Proyecto Interdisciplinario
e Artes: médulo Artes Visuales
e Artes: mddulo Creacién y Composiciéon Musical
e Ciencias para la ciudadania: médulo Bienestar y salud.

Producto
e Cortometraje que incorpora creaciones musicales experimentales propias como campafia de intervencién y
difusion de estrategias para prevenir la contaminacion acustica y escuchar sin riesgos.

Habilidades y actitudes para el Siglo XXI

e  Creatividad e innovacidn
° Pensamiento critico

° Colaboracion

e Alfabetizacion digital

Recursos
e  Bibliografia
e TIC

Etapas

Fase 1: Diagndstico y analisis.
Reflexionan en torno a las preguntas esenciales para analizar el problema de la contaminacién acustica en el
entorno.

Fase 2: Investigacion.

Los estudiantes construyen una encuesta para diagnosticar las manifestaciones, causas y consecuencias de la
contaminacidn acustica en la comunidad escolar.

Utilizan aplicaciones para medir el nivel de ruido; por ejemplo: Decibel X o Medidor de decibelios.

Analizan los resultados de las encuestas y aplicaciones en formato papel o digital.

Los estudiantes conforman grupos de trabajo para proponer posibles estrategias de prevencion de la
contaminacidn acustica en su entorno.

Investigan para profundizar sus propuestas con investigaciones cientificas relacionadas con el tema.

Fase 3. Disefio y elaboracién de la campafia audiovisual: cortometraje y musica.

Los estudiantes, en grupos colaborativos, construyen una campafa para intervenir y difundir estrategias de
prevencién de la contaminacién acUstica por medio de un cortometraje que incorpora obras musicales
experimentales.

Fase 4. Difusion de los cortometrajes.

Cronograma semanal
e Semana 1: Diagndstico y andlisis (Fase 1).
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e Semana 2: Proceso de investigacion (Fase 2).

e Semana 3: Disefio de la campafia, elaboracidn del guion, definicidn roles técnicos (Fase 3).
e Semana 4: Rodaje del cortometraje y edicién (Fase 4)
e Semana 5: Difusion de la campafia: No pierdas la musica (Fase 4).

Evaluacién Formativa

Los estudiantes realizaran un seguimiento de su aprendizaje por medio de una bitacora (fisica o digital), la que
contendra el desarrollo de cada una de las etapas.

Evaluacion Sumativa

La evaluacidon sumativa se realizard al momento de la implementacion, en donde el docente y los grupos
coevaluaran la ejecucién de cada campafia por medio de rubricas que consideren el trabajo colaborativo, el
pensamiento critico y creativo.
]
Difusién Final

Presentacion de los cortometrajes a la comunidad escolar.

Evaluar la posibilidad de extender la campafia en otras unidades educativas.

Criterios de evaluacion

Para la evaluacidn del trabajo colaborativo, pensamiento critico y creativo, referirse a las rubricas en el anexo
correspondiente.

RECURSOS WEB

Medicion del ruido:
e http://www.medicionderuido.cl

OMS “Escuchar sin riesgos”
o https://www.who.int/pbd/deafness/activities/MLS_Brochure_Spanish_lowres_for_web.pdf

Action on hearing loss
e https://www.actiononhearingloss.org.uk/you-can-help/campaigns-and-influencing/campaigns-by-
country/dont-lose-the-music/

Como hacer un cortometraje
o https://www.participamelies.com/wp-content/uploads/2016/03/como-hacer-cortometraje-participa-
melies.pdf
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Glosario

Agdgica: uso de la variacion del tempo en la expresion musical.

Altura: la propiedad de lo agudo o grave que tiene un sonido. La altura depende de la frecuencia de la onda
sonora.

Ambientacién sonora: organizacién de sonidos con el fin de situar o acompafiar una idea o tema (por
ejemplo: crear una ambientacién sonora para un estado de animo o describir la sonoridad de una feria o
una fabrica).

Ambito: rango de alturas que abarca una obra o una determinada voz o instrumento.

Andlisis estético: accion que comprende un proceso de examen de obras artisticas y manifestaciones
culturales a partir de criterios estéticos.

Arte multimedial: manifestaciones artisticas que utilizan simultdneamente multiples medios y recursos
artisticos para expresar ideas, emociones y temas (por ejemplo: texto, imagen, animacion, sonido y video,
entre otros).

Arte sonoro: Comprende un diverso grupo de practicas artisticas, la musica, entre ellas, que utilizan el sonido
como principal vehiculo de expresion.

Aspectos contextuales o analisis del contexto: consideracion de aquellos aspectos temporales y espaciales,
tanto histdéricos como sociales, que inciden en la creacion artistica de obras.

Audicién musical: accién de escuchar atentamente. Su propdsito es desarrollar la capacidad para percibir,
asimilar, comprendery, en definitiva, gozar con la musica.

Cancién: forma de expresion musical, de pequefio formato, que incluye un texto.

Canon: procedimiento basado en la imitacion de una idea musical que se interpreta a diferentes intervalos
de tiempo (por ejemplo, Fray Jacobo).

Clase magistral: Es una clase llevada a cabo en una aula universitaria por un profesor acreditado. También
se refiere a toda aquella leccion en la que el docente es el protagonista de la ensefianza; es decir, el profesor
habla y el grupo de alumnos escucha.

Coda (o0 “cola” en espafiol): es una seccién al final de una pieza musical o cancidon a modo de epilogo.
Técnicamente se trata de una cadencia expandida. Puede ser tan simple como unos pocos compases o
alcanzar tal complejidad que constituya una seccién entera.

Composicién musical: organizacion de sonidos y silencios con un propédsito expresivo. Puede usarse como
sindnimo de creacion musical. / Obra musical.

Consonancia: En musica es una nocion subjetiva en la que se consideran ciertos intervalos musicales, menos
tensos que otros y que al oirlos simultaneamente producen un efecto agradable. Actualmente se consideran
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consonancias los intervalos de unisono, tercera mayor y menor, cuarta justa, quinta justa, sexta menor vy
mayor, y octava.

Creacién musical: este término se usa en educacién musical para toda propuesta de organizacion sonora. Se
podra decir que los estudiantes crean un acompafiamiento instrumental para una cancion conocida o un
paisaje sonoro a partir de sonidos del cuerpo; también pueden crear una cancién de cuna. En una etapa
temprana, creacion e improvisacién se pueden usar en forma muy similar. A medida que los estudiantes van
profundizando sus experiencias y conocimientos, la creacién supondra la revision del material.

Criterios estéticos: definen aquellos elementos, caracteristicas y cualidades posibles de evidenciar en una
obra artistica o manifestacién cultural. Inicialmente se evidencian a partir de una apreciacion personal,
apreciaciéon que paulatina y progresivamente incorpora aspectos técnicos y contextuales de las obras y que
permiten fundamentar un juicio estético. Por ejemplo, en MUsica pueden ser aspectos caracteristicos del
lenguaje musical, como la forma, lineas melddicas, texturas, asi como las diversas respuestas expresivas que

estas pueden provocar en los oyentes; son criterios estéticos posibles de incorporar en el analisis vy la

evaluacion de obras musicales.

Cualidades del sonido: caracteristicas propias de cada sonido. Las cuatro cualidades basicas del sonido son
altura, duracién, timbre e intensidad, y son indisociables.

Cualidad Caracteristica Rango
Altura Frecuencia de onda. Agudo, medio, grave.
Intensidad  |Amplitud de onda. Fuerte, débil o suave.

Fuente sonoray forma | Depende de las caracteristicas de la fuente emisora del
Timbre de produccién del sonido (por analogia: dspero, aterciopelado, metalico,
sonido. etcétera).

Tiempo que transcurre
Duracién entre el comienzoy el | Largo o corto.
fin de un sonido

Dinamica: variacién, graduacion y contraste en la intensidad de los sonidos musicales.

Disefio melddico (contorno melddico): perfil o contorno de una melodia. Se define como la linea o direccion
que siguen las notas de una melodia de acuerdo al movimiento de las alturas.

Disonancia: Al contrario que la consonancia, este término se utiliza para referirse a intervalos mas tensos
que otros y que al oirlos simultdneamente producen un efecto desagradable. Actualmente se consideran
disonantes aquellos intervalos como el semitono, la segunda mayor, la cuarta aumentada y la séptima.

Duracion: tiempo que transcurre entre el comienzo y el fin de un sonido.
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Edicion musical: son las diferentes tareas que se realizan con computador y un software, o en un estudio de
grabacion, que estan relacionadas con la produccién musical.

Ejecucién musical: realizacion sonora vocal, instrumental o mixta de una obra preexistente o improvisada.
En esta propuesta se utiliza como sindnimo de interpretacion musical e incorpora todos los elementos de
ella.

Elementos del lenguaje musical: componentes y procedimientos mediante los cuales se constituye la
expresion musical. Incluyen los elementos de la musica, las formas y estructuras y las cualidades del sonido,
entre otros.

Entorno sonoro: todos los sonidos del lugar en que se esta inserto.

Estilo musical: manera o modo privativo de expresar el pensamiento musical. / Caracteristica propia que da
un musico o una época a la musica. / Forma en que se organizan los elementos del lenguaje musical.

Estructura musical: este término se utiliza como sindnimo de forma musical.

Experiencia estética: la experiencia estética organiza las operaciones de la sensibilidad, el sentimiento y la
reflexién.

Exploracién sonora: Consiste en el ejercicio de la busqueda de sonidos procedentes o emitidos por cualquier
objeto, instrumentos musicales, parte del cuerpo, al ser sometido a una vibracion.

Expresién: decir, manifestar con palabras o con otros signos exteriores lo que se siente o piensa. / Exprimir,
sacar afuera.

Expresion artistica: exteriorizar ideas por medio del lenguaje musical, literario

Expresidon musical: exprimir, manifestar, sacar afuera por medio de sonidos y material musical. Puede usarse
este término como sinénimo de manifestacion musical.

Flashmob: Definida del inglés como “flash”, reldmpago, destello, y “mob” que significa multitud, consiste en
una accién organizada en la que un gran grupo de personas se relne subitamente en un lugar publico, para
realizar algo inusual y luego se dispersa rapidamente.

Forma musical: configuracion o arquitectura general de la musica. Disefio o plan fundamental de la pieza
musical.

Frase musical es una unidad de métrica que tiene un sentido musical completo en si mismo. Esta construida
a partir de figuras musicales, motivos y células y se combinan para formar melodias, periodos y secciones
mas amplias. Se les denominan con letras mayusculas, por ejemplo frase A, B, C etc. Si una frase es igual a
otra, pero posee una pequefia variacion se le llama A" o B’, etc.

e Antecedente y Consecuente de una frase musical: En la frase musical también se les conoce como
Pregunta y Respuesta. La primera mitad de una frase melddica o Antecedente deja la frase
inconclusa. El Consecuente se encarga de terminarla resolviendo el suspenso de la primera parte y
buscando el reposo.

e Semifrase musical: La semifrase es la divisién primaria de la frase. Por lo general es la unién de dos
motivos, es decir, puede presentar divisidn binaria o ternaria con cardcter afirmativo o contrastante.
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Género musical: criterios de afinidad con que se clasifica la musica; por ejemplo: musica tradicional, popular,
sinfdénica, lirica, de tradicidn escrita, etc.

Grafias convencionales: notacién o escritura convencional del lenguaje musical.

Grafias no convencionales: notacidn alternativa a la convencional o tradicional; generalmente requiere una
orientacion con respecto a los simbolos utilizados.

Improvisacién musical: creacién, variacién u ornamentacion en el instante de un sonido o una idea musical
a partir de la escucha. Dependiendo del tipo de improvisacién y de su complejidad, es necesario contar con
conocimientos musicales relacionados con la forma musical, armonia, melodia, entre otros, para poder
llevarla a cabo.

Interpretacidn: este concepto tiene distintas acepciones definidas por cada disciplina: a partir de la
observacion y/o escucha de una manifestacion artistica.

e Artes visuales: se entiende como la explicacion personal de los propdsitos expresivos y los
significados de manifestaciones visuales, audiovisuales y multimediales.

e Danza: se entiende como la vinculacion entre la ejecucion de una danza o coreografia y la capacidad
de comunicar aquello que se quiere decir mediante el lenguaje corporal, dando sentido al mensaje
0 propdsito expresivo. También se utiliza en relacién con la explicacién personal de propdsitos
expresivos y significados de obras de danza.

e Musica: en este caso, el concepto esta ligado a la ejecucién instrumental y/o vocal, y también se
utiliza en relacién con la explicacion personal de propdsitos expresivos y significados de una obra
musical.

e Teatro:se refiere, por una parte, al enfoque critico del texto y de la escena, que determina el sentido
de la puesta en escena que efectlan director o actor; por otra, alude a la representacion escénica
de obras dramdticas y, por ultimo, a la explicacién personal de propdsitos expresivos y significados
de una obra teatral.

Instrumento armadnico: instrumento musical de alturas definidas que puede producir sonidos simultaneos,
como guitarra, teclados, acordeon.

Interpretacidon expresiva: interpretaciéon en un medio de expresién (sonoro-musical, visual, literario,
corporal) en la cual se percibe que quien se expresa lo hace en forma fluida, incorporando aspectos técnicos,
cognitivos y emocionales.

Interpretacion musical: en esta propuesta se utiliza como sinénimo de ejecucién musical, aunque, segin
muchos, la interpretacién implica un mayor conocimiento de estilo, dominio técnico, sensibilidad y
expresividad de parte del intérprete. Se prefiere la palabra interpretacién, ya que una buena practica musical
tiende a una verdadera interpretacion.

Instrumento melddico: instrumento musical de alturas definidas que generalmente produce un solo sonido
a la vez, como flauta, violin, clarinete, metaléfono (o cualquier instrumento de placa cuando se usa para
tocar solo una melodia).

Unidad de Curriculum y Evaluacién

Ministerio de Educacion, febrero 2021




Programa de Estudio Creacion y Composicion Musical — 3° 0 4° medio @

Instrumentos musicales convencionales: todos aquellos instrumentos que fueron concebidos para hacer
musica (interpretar, crear) y que son reconocidos como tales.

Instrumentos musicales no convencionales: elementos u objetos que se pueden usar como instrumento
musical.

Introduccién musical: es la seccidn inicial de toda pieza musical, bien sea que se trate de una canciéon como
tal (cancion cantada) o de una instrumental.

Por lo general, en las canciones estd formada basicamente por musica, acordes musicales que precisamente
sirven de introduccién antes que el cantante comience a vocalizar la letra de la cancion. En otras la cancion
comienza directamente con la voz del cantante, sobre un fondo silencioso. La introduccién establece el
material melddico, armonico y ritmico relacionado con el cuerpo principal de un pedazo.

En la musica docta, la introduccidon es un paso o la seccidon (de la pieza musical) gue abre un movimiento o
un fragmento separado de dicha pieza.

La introduccién establece el material melddico, armdnico y ritmico relacionado con el cuerpo principal de

un segmento.

Juicio estético: juicio de valor, resultante de la combinacién de la percepcién que produce una obra o
manifestacion artistica en el auditor o espectador con el analisis basado en la aplicacién de criterios
estéticos. Comprende elementos objetivos y subjetivos (emociones, sentimientos, experiencias, creencias,
costumbres, otros.

Lectoescritura musical: codificacién y decodificacién tradicional del lenguaje musical.

Medios de registro y transmisién: todas las formas de transmisién y conservacion de la musica a lo largo de
la historia: oral, escrita y visual; lo que comprende desde las partituras tradicionales y no tradicionales hasta
las multiples formas de registro actual; por ejemplo: los medios electroacusticos.

Melodia: sucesion u organizacion de alturas. / Modo de relacionarse de las diversas voces que intervienen
en una manifestacion o expresion musical (entendiendo como voces diversas lineas sonoras simultaneas,
sean vocales o instrumentales). / Trama o disefio creado por la interaccién de multiples voces o
instrumentos.

Motivo: célula musical mas pequefia que se puede desarrollar en el discurso musical (puede ser un sonido,
la relacién entre dos notas, un patrén ritmico, etcétera).

Medios tecnoldgicos: recursos tecnoldgicos que permiten el quehacer artistico en artes visuales,
audiovisuales, danza, musica y teatro, apoyando la interpretacién, la creacién, la audicion y la difusion.

Musica de pueblos originarios 0 musicas vernaculas: manifestaciones musicales propias de comunidades
autéctonas o puras, con poca o nula influencia de otras corrientes musicales.

Mausica descriptiva o programatica: musica inspirada en, o que sugiere, una idea extra musical.

Musica experimental: aquella musica que es producto de la exploracién sonora de objetos e instrumentos
tradicionales, sonidos producidos por maquinas o similares, o combinaciones de musica tradicional con
sonidos obtenidos de otras fuentes.
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Musicalidad: sensibilidad a la musica, conocimiento y capacidad de comprender y hacer musica. Esta
cualidad puede estar mas o menos presente, y es factible de desarrollarse.

Obra musical: composicion musical, generalmente de autor.

Obras originales (a diferencia de adaptaciones): obras que no han sido alteradas o modificadas ni en su
creacién ni en su interpretacion.

Original: Que no es copia ni imitacién de otros, sino fruto de la creacién personal o colectiva.

Ostinato: idea o patrén musical (ritmico, melddico o armdnico) que se repite en forma continuada o
reiterada en una obra musical o en una seccion de ella.

Procedimientos musicales: estrategias de organizacion de los sonidos a partir de elementos que no son
especificamente musicales; entre ellos, reiteraciones, contrastes, variaciones, patrones, ecos,
secuencias/Forma de estructurar u organizar sonidos en el lenguaje musical.

Propésito expresivo: sentido, mensaje o intencién del artista, que se puede inferir e interpretar de una obra
artistica.

Rasgos estilisticos: aquellos elementos y procedimientos musicales distintivos y diferenciadores que dan la
personalidad o particularidad a una obra.

Reiteracién: repeticion de una idea musical. En términos generales, se dice que hacer musica comprende
reiteraciones, contrastes y variaciones.

Registro: ambito o zona de extensidn de alturas que es capaz de emitir una voz humana o un instrumento
musical, que permite clasificar el rango en que se encuentran.

Reiteracion: repeticion de una idea musical. En términos generales, se dice que hacer musica comprende
reiteraciones, contrastes y variaciones.

Repertorio musical: conjunto o seleccion de obras musicales que se contemplan para un uso especifico.

Ritmo: sucesion u ordenacion de duraciones. / Todo aquello relacionado con la cualidad temporal (duracién)
del sonido musical.

Ruido: cualquier sefial sonora que interfiera con lo que se quiere escuchar.

Seccién musical: parte distintiva de una obra musical (estrofa, estribillo, introduccién u otros). Cada seccion
se denomina tradicionalmente con una letra (A, B, C, etc.). Entre las formas mas comunes se encuentran las
siguientes: A, AB, ABA.

Sensibilidad estética: disposicién personal a la observacion y/o escucha activa de obras y manifestaciones
visuales, audiovisuales, dancisticas, musicales o teatrales, atendiendo al goce estético que estas generan.

Silencio: Ausencia de sonido. / Pausa en la musica. / Momentos de no produccidén sonora como parte del
discurso musical. / Espacio en el que se inserta una expresién musical (el silencio absoluto no existe).

Sonido: sensacion producida en el érgano del oido por el movimiento vibratorio de los cuerpos; se transmite
por un medio eldstico como el aire.
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Textura: relacion de las diversas lineas sonoras simultaneas que intervienen en una manifestacién, una obra
0 una expresion musical. Trama o disefio creado por la interaccion de multiples voces o instrumentos.

Timbre: cualidad, color o caracteristica propia de cualquier sonido o grupo de sonidos. El timbre no solo
comprende las otras tres cualidades (altura, intensidad, duracién) de las cuales es indisociable, sino que,
principalmente, es determinado por la fuente sonora (madera, metal etcétera) y la forma de producir el
sonido (soplar, frotar, tafier, etc.). Esta cualidad no es medible, solo descriptible.

Unisono: dos o mas voces o instrumentos que interpretan una misma altura o melodia.

Valoracién estética: valor que se le atribuye a obras artisticas y manifestaciones culturales a partir de su
apreciacién estética.
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Anexo

RUBRICA PARA EL TRABAJO COLABORATIVO

Desempeiio
individual

Se hace responsable
de si mismo

2

Ayuda al equipo

3

Respeta a otros

El proyecto tiene uno o mas
de los siguientes problemas
en cada area

Bajo el estandar

* No demuestra preparacion,
informacion y disposicién para
trabajar en equipo.

* No usa las herramientas
tecnologicas acordadas con el equipo
para comunicar y gestionar las
tareas de proyecto.

* No hace la mayoria de las tareas
del proyecto o no las completa
a tiempo.

+ No ayuda al equipo a resolver
problemas; puede generar
problemas.

+ No hace preguntas de sondeo ni
expresa ideas o elabora en respuesta
a preguntas y discusiones.

+ No da retroalimentacién atil a
los otros.

+ No ofrece ayudar a los otros si
estos lo necesitan.

* Es irrespetuoso o poco amable
con sus companeros de equipo
(puede interrumpir, ignorar

las ideas de los otros o herir
sentimientos)

* No reconoce o respeta otras
posturas.
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El proyecto incluye algunas
caracteristicas del proyecto
efectivo, pero presenta
algunas debilidades

Acercandose
al estandar

* En general demuestra preparacion,
informacion y disposicion para
trabajar con el equipo.

* Usa las herramientas tecnoldgicas
acordadas con el equipo para
comunicar y gestionar las tareas
del proyecto, pero de manera
consistente.

+ Realiza algunas tareas pero
necesita que se le recuerde al
respecto.

» Completa la mayoria de las tareas
a tiempo.

= A veces usa retroalimentacion de
los otros para mejorar su trabajo.

+ Coopera con el equipo, pero puede
no ser activo en la ayuda para
solucionar problemas.

+ A veces expresa sus ideas
claramente, hace preguntas de
sondeo y elabora en respuesta a
preguntas y discusiones.

+* Da retroalimentacion a otros, pero
esto no es siempre atil.

+ A veces ofrece ayudar a los otros si
estos lo necesitan.

* En general, es educado y amable
con sus companeros de equipo.

* En general, reconoce y respeta
las posturas de los otros y al estar
en desacuerdo, lo expresa de
forma diplomatica.

El proyecto tiene las
siguientes fortalezas

Cumple
el estandar

* Demuestra preparacion,
informacion y disposicion para
trabajar; estando bien informado
acerca del tema del proyecto y cita
y usa la evidencia para investigar
y reflexionar acerca de ideas con
el equipo.

* Usa sistematicamente las
herramientas tecnoldgicas
acordadas con el equipo para
comunicar y gestionar las tareas
del proyecto.

* Realiza las tareas sin que se le
tenga que recordar al respecto.

« Completa la totalidad de las
tareas a tiempo.

= Usa la retroalimentacién de los
otros para mejorar su trabajo.

+ Ayuda al equipo a resolver
problemas y manejar los
conflictos.

+ Ayuda a la generacién de
discusiones efectivas al expresar
sus ideas claramente, hacer
preguntas de sondeo, asegurarse
que todos sean escuchados y al
responder de manera reflexiva
ante nueva informacién y
perspectivas.

* Da retroalimentacion efectiva
(especifica, factible y apoyadora) a
los otros para que puedan mejorar
su trabajo.

+ Ofrece ayuda a los otros si es
que los necesitan.

* Es educado y amable con sus
companeros de equipo.

* Reconoce y respeta las
posturas de los otros y al estar
en desacuerdo, lo expresa de
forma diplomatica.
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RUBRICA PARA EL PENSAMIENTO CRITICO

Oportunidad de
pensamiento critico en
las fases del proyecto

Lanzamiento del
proyecto.

Analiza la pregunta
clave e inicia la
indagacion.

2

Construccién de
conocimiento, comprensién
y habilidades.

Recopilar y evaluar
informacién.

El proyecto tiene uno o mas
de los siguientes problemas
en cada area

Bajo el estandar

= Solo ve los aspectos superficiales
de la pregunta clave o solo un punto
de vista de la misma.

* Esincapaz de integrar la
informacién para responder la
pregunta clave; recopila muy poca
o demasiada informacion y esta es
irrelevante o viene de muy pocas
fuentes.

= Acepta la informacidn sin
cuestionar su validez ni evaluar
su calidad.
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El proyecto incluye algunas
caracteristicas del proyecto
efectivo, pero presenta
algunas debilidades

Acercandose
al estandar

= |dentifica algunos aspectos
centrales de la pregunta clave, pero
puede no ver sus complejidades ni
considerar variados puntos de vista.

+» Realiza preguntas
complementarias acerca del tema
o acerca de lo que la audiencia

o usuarios del producto quieren

o necesitan, pero no indaga lo
suficiente en ello.

« Intenta integrar la informacion para
responder la pregunta clave; pero
puede ser muy poca o demasiada
informacién y/o viene de muy pocas
fuentes o de algunas irrelevantes.

= Comprende que la calidad de la
informacién debe ser considerada
pero no aplica este criterio de
manera rigurosa.

El proyecto tiene las
siguientes fortalezas

Cumple
el estandar

= Demuestra comprension acerca
de los aspectos centrales de la
pregunta clave, identificando en
detalle lo que se necesita saber
para responderla y considerando
varios posibles puntos de vista
para responderla.

« Realiza preguntas
complementarias que permiten
enfocar o ampliar la indagacidn, si
es que se necesita.

* Hace preguntas
complementarias para lograr la
comprension acerca de lo que la
audiencia o usuarios del producto
quieren o necesitan.

* Integra suficiente informacion
relevante para responder la
pregunta clave. Esta informacion
proviene de miltiples y variadas
fuentes.

= Evalla de manera rigurosa

la calidad de la informacion
(considera su utilidad, precision y
credibilidad; distingue los hechos
de las opiniones; reconoce el
sesgo).
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Oportunidad de
pensamiento critico en
las fases del proyecto

3

Desarrollo y revisién
de ideas y productos.

Uso de evidencia y sus
normas de evaluacién.

4

Presentacién de productos
y la respuesta
a la pregunta clave.

Justifica sus elecciones,
considera alternativas
y sus implicancias.

Bajo el estandar

= Acepta argumentos para la
obtencién de posibles respuestas a
la pregunta clave sin cuestionar si su
razonamiento es valido.

« Usa la evidencia sin considerar
cuan sélida esta es.

= Confia en “su instinto” para evaluar
y revisar las ideas, prototipos

de productos o soluciones a los
problemas (no usa las nermas de
evaluacion).

+ Elige un medio para presentar sin

considerar las ventajas y desventajas

de usar otros medios para presentar
un tema o idea en particular.

= No es capaz de dar razones vélidas
o evidencia adecuada para defender
elecciones con el fin de responder la
pregunta central o crear productos.

« No considera ni respuestas
alternativas, ni distintos disenos del
producto o diferentes puntos de
vista para responder a la pregunta
clave.

* No es capaz de explicar el nuevo
conocimiento ganado a través de la
realizacién del proyecto.
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Acercandose
al estandar

* Reconoce la importancia y
necesidad de un razonamiento valido
y evidencia sélida, pero no los evalia
de forma cuidadosa al formular
respuestas a la pregunta clave.

+ Evalua y revisa ideas, prototipos
de producto, soluciones a los
problemas, basandose en normas
incompletas o invélidas.

+ Considera las ventajas y
desventajas de usar diferentes
medios para presentar un tema o
idea en particular, pero no de forma
rigurosa.

+ Explica opciones tomadas al
responder la Pregunta clave o la
creacion de productos, pero algunas
razones no son validas o carecen de
evidencia que las apoye.

« Entiende que puede haber
alternativas de respuestas a la
pregunta de manejo o disefios para
productaos, pero no los considera
cuidadosamente.

+ Puede explicar algunas cosas
aprendidas en el proyecto, pero no
esta del todo claro acerca de nuevos
conceptos.

Cumple
el estandar

« Evalia argumentos para la
obtencién de posibles respuestas
a la pregunta clave considerando
si es que el razonamiento es
vélido y la evidencia es relevante
y suficiente.

= Justifica la eleccion de los
criterios usados para evaluar las
ideas, prototipos de productos o
soluciones a los problemas.

= Revisa los borradores, disefios
y soluciones inadecuadas y
explica por qué no se ajustan a las
normas.

« Evalua las ventajas y
desventajas de usar otros medios
para presentar un tema o idea.

« Justifica sus elecciones al
responder la pregunta central o
al crear productos dando razones
validas con evidencia que las
respalde.

« Reconoce las limitaciones de
una sola respuesta a la pregunta
central o al disefo del producto
(cdmo puede no ser completa,
certera o perfecta) y considera
perspectivas alternativas.

*Puede explicar claramente los
nuevos aprendizajes adquiridos
en el proyecto y como estos
pueden ser transferidos a otras
situaciones o contextos.
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RUBRICA DE PENSAMIENTO CREATIVO E INNOVACION

Oportunidad de
creatividad e innovacion
en distintas fases
del proyecto

Lanzamiento
del proyecto.

Definicién del desafio
creativo

2

Construccién
de conocimiento, com-
prensién y habilidades.

Identifica fuentes
de informacién

Desarrollo y revision de
ideas y productos.

Generacién y seleccién
de ideas.

Unidad de Curriculum y Evaluacién

El proyecto tiene uno o mas
de los siguientes problemas
en cada area

Bajo el estandar

* Puede solo "seguir instrucciones”

sin comprender el propodsito
de la innovacion o considerar
las necesidades e intereses del
publico objetivo.,

« Usa solo fuentes de informacion
usuales (pagina web, libro,
articulo).

« No ofrece nuevas ideas durante
las discusiones.

* Permanece dentro de los
parametros ya existentes; no usa
técnicas para la generacién de

ideas para el desarrollo de nuevas

ideas para la creacion
de productos.

« Selecciona una idea sin evaluar
su calidad.

« No formula nuevas preguntas ni
elabora la idea seleccionada.

« No considera ni usa la
retroalimentacion y la critica para
revisar el producto.

Ministerio de Educacion, febrero 2021

El proyecto incluye algunas
caracteristicas del proyecto
efectivo, pero presenta
algunas debilidades

Acercandose
al estandar

» Comprende el propésito de la
innovacion, pero no considera
a cabalidad las necesidades e
intereses del publico objetivo

« Encuentra una o dos fuentes
de informacién que no son las
usuales (pagina web, libro,
articulo).

« Ofrece nuevas ideas durante las
discusiones, pero sus puntos de
vista son poco variados.

* Desarrolla algunas ideas
originales para los productos,
utilizando una o dos veces las
técnicas de generacion de ideas.

* Evalua las ideas antes de
seleccionar una, pero no de
manera rigurosa.

« Formula una o dos preguntas
nuevas, pero puede hacer solo
pequenas modificaciones a la idea
seleccionada,

= Demuestra algo de imaginacion
al dar forma a las ideas para la
elaboracion de un producto, pero
permanece dentro de limites
convencionales.

« Considera y usa la
retroalimentacion y la critica para
revisar el producto, pero no busca
esta retroalimentacion.

El proyecto tiene las
siguientes fortalezas

Cumple
el estandar

* Comprende el propdsito de
la innovacién (;quién necesita
esto? jpor qué?)

* Desarrolla perspicacia acerca
de las necesidades e intereses
del publico objetiva.

+ Encuentra maneras o lugares
inusuales para obtener nueva
informacion (adultos expertos,
miembros de la comunidad,
empresas, organizaciones,
literatura), ademas de las
fuentes usuales (pagina web,
libro, articulo).

* Promueve puntos de vista
divergentes y creativos durante
las discusiones.

* Usa técnicas para la
generacion de ideas para el
desarrolle de nuevas ideas para
la creacion de productos.

+ Evalua cuidadosamente la
calidad de las ideas y selecciona
la mejor para darle forma a un
producto.

« Formula preguntas nuevas

y toma distintas perspectivas
para elaborar y mejorar la idea
seleccionada.

* Usa el ingenio y laimaginacion
y se sale de los limites
convencionales al dar forma a
las ideas para la elaboracion de
un producto.

* Busca y usa la retroalimenta-
cion y la critica para revisar el
producto y asi cumplir de una
mejor manera con las necesida-
des del publico objetivo.
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Oportunidad de
creatividad e innovacion
en distintas fases
del proyecto

4

Presentacién de
productos y respuestas a
las preguntas centrales.

Presentacion del

trabajo a los usuarios
o publico objetivo.

5

Originalidad

Valor

7

Bajo el estandar

« Presenta ideas y productos

de forma convencional
(presentaciones ppt, cargadas de
texto, recitacion de notas, falta de
elementos de interaccidn con la
audiencia)

* Usa modelos, ideas o
direccionamientos existentes;
no es original o Gnico.

* Sigue reglas y convenciones;
usa materiales e ideas de maneras
tipicas.

= No es util o valioso para el
publico objetivo/usuario.

« No funcienaria en el mundo real
porque es poco practico o inviable.

* Es seguro, comun y corriente
y, de hecho, es un estilo
convencional.

+ Contiene tres 0 mas elementos
gue nos son coherentes entre si,
dificultando su comprension.

Acercandose
al estandar

= Ahade algunos detalles
que poseen atractivo visual
a los medios utilizados en la
presentacion.

« Intenta incluir elementos en la
presentacion que la haran mas
animada y atractiva.

* Tiene algunas ideas novedosas
o considera mejoras, pero algunas
de estas ideas son predecibles o
convencionales.

* Puede tentativamente tratar

de desmarcarse de las reglas y
I:DI'IVeI'ICiOI'IES, o encontrar nuevos
usos para materiales e ideas
comunes.

= Es (til y valioso en cierta
medida; puede no resolver ciertos
aspectos del problema o ajustarse
exactamente a la necesidad
previamente identificada.

+ No queda claro si es que el
producto seria practico o viable.

* Tiene algunos toques
interesantes, pero carece de un
estilo distintivo.

+ Tiene uno o dos elementos
que pueden ser excesivos o no
coherentes entre si.

Cumple
el estandar

« Crea medios para una presen-
tacian atractiva visualmente,
evitando las formas conven-
cionales (presentaciones ppt
cargadas de texto, recitacion
de notas, falta de elementos de
interaccion con la audiencia).

« Incluye elementos en la
presentacion que son espe-
cialmente vivaces, llamativos o
poderosos y acordes al publico
objetivo.

* Es novedoso, unico y
sorpresivo; muestra un toque
personal.

* Puede romper las reglas y
convenciones de manera exitosa
o usar materiales e ideas
comunes de formas nuevas,
inteligentes y sorpresivas.

« El producto se percibe
como Util y valioso, resuelve
el problema ya definido o

la necesidad previamente
identificada.

« Es practico y viable.

«Esta bien disenado, es
llamativo, tiene un estilo
distintivo pero adecuado al
proposito.

* Combina diferentes elementos
logrando un todo coherente.

Nota: EL término “producto” se usa en esta ribrica como un término que abarca el resultado del proceso de innevacion durante un Proyecto. Un
producto puede ser un objeto construide, una propuesta, presentacion, selucion a un problema, servicio, sistema, obra artistica o literaria, un

invento, un evento, una mejoria a un producto existente, etc.

Unidad de Curriculum y Evaluacién

Ministerio de Educacion, febrero 2021
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RUBRICA DE DISENO DEL PROYECTO

Metas de aprendizaje del
estudiante: conocimiento
esencial, comprensién
y habilidades para
alcanzar el éxito

Problema o pregunta
desafiante

Indagacion
constante

El proyecto tiene uno o mas
de los siguientes problemas
en cada area

No presenta las
caracteristicas del
Proyecto efectivo

+ Las metas de aprendizaje
del estudiante no son claras ni
especificas: el proyecto no esta
enfocado en los estandares.

* El proyecto no abarca, evalla
o demuestra el desarrollo de
habilidades para el éxito.

*El proyecto no se enfoca en un
problema o pregunta central (es mas
parecido a una unidad con varias
tareas); o el problema o pregunta es
muy facil de resolver o de responder
para que la existencia del proyecto
se justifique.

+El problema o pregunta inicial no
gira en torno a una pregunta que sea
esencial para el proyecto o presenta
graves fallas como, por ejemplo:

>Tiene una sola y/o simple
respuesta,

>No es motivante para los
estudiantes (suena demasiado
compleja o académica, como si
viniera de un libro y, por ende, es
atractiva solo para el profesor).

+ El proyecto es mas bien una
actividad de hacer o construir
cosas que un proceso extendido de
indagacién. No existe un proceso
para que los estudiantes generen
preguntas que guien la indagacién.

Unidad de Curriculum y Evaluacién

Ministerio de Educacion, febrero 2021

El proyecto incluye algunas
caracteristicas del proyecto
efectivo, pero presenta
algunas debilidades

Necesita mas
desarrollo

+El proyecto se enfoca en

los estandares derivados del
conocimiento y de la comprension,
pero puede referirse a muy pocas
o demasiadas metas o metas sin
mucha importancia.

«Las habilidades para el éxito
estan presentes, pero pueden ser
demasiadas para ser ensenadas y
evaluadas de manera adecuada.

+El proyecto se enfoca en un
problema o pregunta central,

pero el nivel de desafio puede ser
inapropiado para los estudiantes a
quienes va dirigido.

«La pregunta inicial para el proyecto
se relaciona con el mismo, pero no
captura su problema o pregunta
central (puede ser mas como una
tematica mas amplia).

«La pregunta inicial cumple con
algunos de los criterios presentes
en la columna de “incluye las

caracteristicas” pero carece de otros.

*La indagacion es limitada (puede
ser breve y ocurrir solo una o dos
veces en el proyecto; la busqueda
de informacion es la tarea principal;
no existen preguntas realmente
profundas).

«Los estudiantes generan preguntas,

pero mientras algunas pueden ser
cubiertas, otras no son usadas para
guiar la indagacian y, por ende,

no afectan el camino que toma el
proyecto.

El proyecto tiene las
siguientes fortalezas

Incluye caracteristicas
del proyecto efectivo

+El proyecto se enfocaen la
ensefnanza de habilidades

y conocimiento importante
enfocado en los estudiantes.
Estos conocimientos se ajustan
a los estandares y representan
conocimientos centrales de las
asignaturas.

+Las habilidades para el éxito se
abordan de manera explicita para
ser ensenadas y evaluadas, como
los son el pensamiento creativo,
la colaboracién, la creatividad y la
gestion del proyecto.

+El proyecto se enfoca en un
problema o pregunta central con
un desafio apropiado.

+El proyecto se enmarca en una
pregunta inicial que es:

>Abierta: hay mas de una
respuesta correcta.

>Comprensible e inspiradora
para los estudiantes.

>Alineada con las metas de
aprendizaje. Para responder
esta pregunta los estudiantes
deberan obtener las
habilidades, conocimiento y
comprension adecuados.

+ La indagacién es sostenida a

lo largo del tiempo y es rigurosa
académicamente (los estudiantes
hacen preguntas, buscan e
interpretan datos, desarrollany
evaltan soluciones o construyen
evidencia para obtener respuestas
y generar nuevas preguntas).

+A lo largo del proyecto, la
indagacion esta conducida por
preguntas generadas por parte
de los estudiantes que son
fundamentales para el desarrollo
del proyecto.
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4

Autenticidad

Voz y eleccion
del estudiante

6

Reflexién

Critica y revisién

8

Producto

Unidad de Curriculum y Evaluacién

No presenta las
caracteristicas del
Proyecto efectivo

« El proyecto se asemeja a un
trabajo en clases tradicional; carece
de tareas, herramientas y contexto
del mundo real. No genera un
impacto real en el mundo ni habla
de los intereses personales de los
estudiantes.

=No se les da oportunidad a los
estudiantes para que expresen su
voz y tomen decisiones que afecten
el contenido o proceso del proyecto;
el proyecto esta dirigido por el
docente.

+ 0 bien, se espera que los
estudiantes trabajen de manera
demasiado independiente sin una
guia adecuada por parte del docente
y/o que trabajen de esta manera
antes de que sean capaces de
hacerlo.

+ Los estudiantes y el docente

no participan en conjunto de la
reflexion acerca de qué y como los
estudiantes aprenden acerca del
diseno del proyecto y su gestion.

« Los estudiantes obtienen
retroalimentacion limitada o
irregular acerca de sus productos
y el trabajo en progreso y esta
retroalimentacion es solo por parte
de él, no de los pares.

« No se requiere su utilizacion o los
estudiantes no saben como utilizarla
para revisar y mejorar su trabajo.

* Los estudiantes no hacen de

su producto algo publico que se
presente a una audiencia o que se
ofrezca a la gente mas alla de la
clase.

Ministerio de Educacion, febrero 2021

Necesita mas
desarrollo

« El proyecto presenta algunas
caracteristicas auténticas, pero
estas pueden ser limitadas o ser
lejanas a las necesidades del
contexto.

+ Se les dan pocas oportunidades a
los estudiantes para que expresen
su voz y tomen decisiones de
mediana importancia (decidir cdmo
dividir tareas dentro del grupo o qué
sitio web usar para investigar).

+ Los estudiantes trabajan, en cierta
medida de manera independiente
del docente, pero podrian hacer mas
por si solos.

+ Los estudiantes y el docente
participan en conjunto de algun tipo
de reflexion acerca del proyecto y
luego de la culminacién del mismo,
pero no de forma regular o en
profundidad.

+ Se provee a los estudiantes de
oportunidades para dar y recibir
retroalimentacion acerca de la
calidad de los productos y del
trabajo en progreso, pero este
espacio para la retroalimentacion
puede carecer de estructura o solo
existir una vez.

= Los estudiantes leen o reciben
oralmente la retroalimentacion
acerca de su trabajo, pero no la usan
para revisar y mejorar su trabajo.

+ El trabajo de los estudiantes
se hace publico solo para los
companeros y el docente.

+ Los estudiantes presentan
productos pero no se les pide que
expliquen cémo trabajaron ni qué
aprendieron.

Incluye caracteristicas
del proyecto efectivo

« El proyecto presenta un
contexto auténtico y tareas y
herramientas del mundo real;
cumple estandares de calidad,
genera un impacto en el mundo y
habla sobre las preocupaciones,
intereses o identidades
personales de los estudiantes.

« Los estudiantes tienen
oportunidades para expresar su
voz y tomar decisiones acerca

de los temas importantes (temas
a investigar, preguntas, textos y
recursos usados, gente con quien
trabajar, productos a ser creados,
uso del tiempo, organizacion de
las tareas).

« Los estudiantes tienen
oportunidades para

tomar responsabilidades
significativas y trabajar lo mas
independientemente del profesor
como sea apropiado hacerlo, pero
de manera guiada.

« Los estudiantes y el docente
participan en conjunto de una
reflexion profunda y comprensiva
tanto durante el proyecto como
después de su culminacion.
Reflexionan también acerca de
como aprenden los estudiantes, el
disefo del proyecto y su gestion.

« Se provee regular y
estructuradamente a los
estudiantes de oportunidades
para dar y recibir
retroalimentacién acerca de la
calidad de los productos y del
trabajo en progreso por parte de
los pares, los docentes y de otros
fuera de la clase, si la ocasion lo
amerita.

«Los estudiantes usan la
retroalimentacion acerca de su
trabajo para revisarlo y mejorarlo.

« El trabajo de los estudiantes
se hace publico al presentar,
mostrar u ofrecerlo a la gente
mas alla de la clase.

« Se les pregunta a los
estudiantes que expliquen

las razones que justifican sus
elecciones, su proceso de
indagacian, como trabajaron, qué
aprendieron etc.
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RUBRICA DE PRESENTACION DEL TRABAJO

Explicacion de las
ideas e informacion

2

Organizacion

3

Mirada y lenguaje
corporal

El proyecto tiene uno o mas
de los siguientes problemas
en cada area

Bajo el estandar

=No presenta informacién,
argumentos, ideas o hallazgos

de forma concisa y légica; el
argumento no contiene evidencia
que lo valide; la audiencia no puede
seguir la linea de razonamiento.

«La seleccion de informacion,
desarrollo de ideas y el estilo son
inapropiados para el propésito,
tarea y audiencia (puede ser
demasiada o muy poca informacidn
o un enfoque erréneo).

=No se refiere a perspectivas o
puntos de vista alternativos u
opuestos.

= No cumple los requerimientos con
respecto a lo que debe ser incluido
en la presentacion.

+ No incluye una intreduccion y/o
conclusion.

+ Usa el tiempo de manera poco
adecuada; la totalidad de la
presentacion o parte de ella es muy
corta o muy larga.

= No mira a la audiencia, lee las
notas o laminas.

= No usa gestos o movimientos.
« Carece de pose y confianza
(mueve los dedos, se agacha, se ve

nervioso),

= Usaropa inapropiada para la
ocasién.

El proyecto incluye algunas
caracteristicas del proyecto
efectivo, pero presenta
algunas debilidades

Acercandose
al estandar

= Presenta informacién,
argumentos, hallazgos y evidencia
de una manera que no siempre es
clara, concisa y logica; la linea de
razonamiento es a veces dificil de
seguir por parte de la audiencia.

« Intenta seleccionar informacién,
desarrollar ideas y usar un estilo
apropiados para el proposito,
tarea y audiencia, que no son por
completo exitosos.

« Intenta referirse a perspectivas
alternativas u opuestas, pero no de
forma completa o clara.

= Cumple la mayoria de los
requerimientos respecto de los
requerimientos con respecto a
lo que debe ser incluido en la
presentacion.

= Una introduccién y conclusién,
pero no son claras ni interesantes.

+ Generalmente organiza bien el
tiempo, pero puede usar demasiado
o muy poco tiempo en un tema,
material de apoyo o idea.

= Mantiene contacto visual con
poca frecuencia. Lee las notas o
diapositivas la mayor parte del
tiempo.

« Utiliza algunos gestos o
movimientos que no parecen
naturales.

= Presenta una actitud que
demuestra confianza y adecuacion
a la situacion. Solo se observa un
poco de inquietud y movimiento
nervioso.

= Intenta usar una presentacion
personal adecuada para la ocasién.

El proyecto tiene las
siguientes fortalezas

Cumple
el estandar

« Presenta informacién,
argumentos, hallazgos y
evidencia en forma clara, concisa
y logica; la linea de razonamiento
se puede seguir facilmente por
parte de la audiencia.

« Selecciona informacion,
desarrolla ideas y usa un estilo
apropiado al propdsito, la tareay
la audiencia.

= Abarca perspectivas
alternativas u opuestas de
manera clara y acabada.

= Cumple todos los
requerimientos con respecto a
lo que debe ser incluido en la
presentacion.

= Incluye una introduccién y
conclusién que son claras e
interesantes.

» Organiza bien el tiempo y
no hay ninguna parte de la
presentacidn que sea o muy
larga o muy corta.

= Mantiene contacto visual con
la audiencia la mayor parte
del tiempo; solo en algunas
ocasiones mira las notas o
diapositivas.

« Utiliza gestos y movimientos
naturales.

= Presenta una actitud que
demuestra confianzay
adecuacion a la situacion.

« Posee una presentacion
personal acorde a la ocasién.

Unidad de Curriculum y Evaluacién

Ministerio de Educacion, febrero 2021
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Voz

Elementos de ayuda
para la presentacion

6

Respuesta a las
preguntas de la
audiencia

7

Participante en
presentaciones
de equipo

Bajo el estandar

« No pronuncia bien o habla
demasiado bajo que dificulta la
comprension; frecuentemente usa
muletillas (uhh, mmm, entonces, y,
como, etc,) no adapta el discurso al
contexto y la tarea.

« No usa elementos de audio,
visuales o de medios.

+ Usa solo uno o pocos elementos
visuales, de audio o0 de medios
pero estos no anaden valor a la
presentacién y pueden incluso
distraer.

* No responde a las preguntas

por parte de la audiencia (se sale
del tema o no comprende las
preguntas y no busca explicacién o
clarificacion de las mismas)

= No todos los miembros del grupo
participan; solo uno o dos de ellos
hablan.

Acercandose
al estandar

+ La mayor parte del tiempo habla
de manera clara; utiliza una voz lo
suficientemente fuerte para que

la audiencia pueda escuchar la
mayor parte del tiempo, pero puede
hablar ocasionalmente de forma
manotona.

+ Usa muletillas.

« Intenta adaptar el discurso

al contexto o tarea, pero no es
consistente o no tiene éxito en su
intento.

+ Usa elementos de audio, visuales
o de medios, pero estos pueden a
veces distraer o no anadir valor a la
presentacion.

« Responde algunas preguntas de
la audiencia, pero no siempre de
forma clara o completa.

» Todos los miembros del equipo
participan, pero no en la misma
proporcién.

Cumple
el estandar

* Habla de maneraclaraya

un ritmo adecuado; ni muy
rapido ni muy lento. Habla lo
suficientemente fuerte para que
todos puedan escuchar; cambia
eltono y el ritmo para mantener
elinterés.

« Rara vez usa muletillas

« Adapta el discurso al contexto
y la tarea.

= Domina el registro formal
cuando su Uso es necesario.

« Usa elementos de audio,
visuales o de medios bien
elaborados para fortalecer la
comprension de los hallazgos,
el razonamiento y la evidenciay
afiadir interés.

* Incorpora de forma adecuada
y natural a la presentacion los

elementos visuales, de audio o
de medios.

* Responde las preguntas de
la audiencia en forma clara
y completa.

* Busca clarificaciones alas
preguntas, admite cuando no
sabe o explica como encontrar la
respuesta cuando es incapaz de
dar una respuesta.

» Todos los miembros del equipo
participan por aproximadamente
el mismo periodo de tiempo.

» Todos los miembros del equipo
son capaces de responder las
preguntas sobre el tema como
un tedo y no solo acerca de su
parte de la presentacion.

Nota: El término “producto” se usa en esta ribrica como un término que abarca el resultado del proceso de innovacién
durante un Proyecto. Un producto puede ser un objeto construido, una propuesta, presentacion, solucién a un
problema, servicio, sistema, obra artistica o literaria, un invento, un evento, una mejoria a un producto existente, etc.

Unidad de Curriculum y Evaluacién

Ministerio de Educacion, febrero 2021




