
Inventores e inventoras 
de internet
3° y 4° básico



Objetivo de la 
clase

Objetivo de 
Aprendizaje
Transversal

Objetivo de la Ley 
de Formación 

Ciudadana

Tiempo estimado 

Conocer la variedad y diversidad de personas que han 
contribuido a crear y enriquecer internet como plataforma 
de acceso a información, comunicación y otros servicios.

Motivarlos a pensar creativamente sobre qué podrían 
aportar para mejorar internet con un servicio o aplicación 
que no exista.

Buscar, acceder y evaluar la calidad y la pertinencia de la 
información en diversas fuentes virtuales.

Fomentar la participación de los estudiantes en temas de 
interés público.

90 minutos (2 horas pedagógicas).
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Información de contexto 
Inventores e inventoras de internet
El desarrollo de internet es una historia que se escribe a cada minuto en muchos lugares del 
mundo y de la cual somos protagonistas. En este proceso participan personas de diversas 
edades y contextos, quienes se han planteado un problema y han utilizado internet para 
desarrollar una solución. 

Muchos de estos inventos o servicios han nacido en la última década y los utilizamos 
frecuentemente, como Facebook, Youtube, Google, Instagram, entre otros. Sin embargo, 
pocos conocen su historia:  ¿Quién los creó? ¿Para qué fueron creados? ¿En qué año? ¿Cuál es 
su importancia?

 El creador de Facebook, Mark Zuckerberg, lanzó esta red social desde su 
dormitorio en la universidad de Harvard el 4 de febrero de 2004. En sus 
inicios, Facebook estaba disponible sólo para los estudiantes de esa casa de 
estudios, pero más tarde se convirtió en la red social más usada del 
mundo. Actualmente está disponible en 70 idiomas y cuenta con más de 
2.000 millones de usuarios.

El 23 de abril del año 2005 uno de los creadores de Youtube publicó el primer 
video titulado “Me at the Zoo” (Yo en el zoológico) y hoy tiene más de 39 millones 
de visitas. Puedes verlo en:  

        http://bit.ly/2mILsWZ

Sabías que…



Orientaciones para la clase

En las actividades sugeridas para 3º y 4º básico, es importante que las y los estudiantes 
conozcan servicios y personas clave en el desarrollo de internet. Asimismo, que aprendan 
para qué sirven y cuáles son sus aportes para la vida diaria, enfatizando que todas y todos 
podemos inventar y crear en internet. 

Se sugiere vincular esta clase con la asignatura de Historia, Geografía y Ciencias Sociales,  en 
el eje de Formación Ciudadana y el desarrollo de habilidades digitales vinculadas con buscar 
y acceder a información.

Inicio       ¿Qué sabemos de los servicios de internet? 

Se propone iniciar una conversación y reflexión sobre algunos servicios de internet que los estudiantes 
conocen: ¿Qué son? ¿Para qué sirven? ¿Cuál es su importancia en la vida cotidiana? 
¿Cómo lo haría si no existieran?

Google

Facebook

Youtube

Netflix

Con estas preguntas usted podrá motivar a sus estudiantes e introducir el contenido que verá en 
la clase, para activar sus conocimientos previos.
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Las y los estudiantes aprenderán:

Sobre algunos servicios que han aportado al 
desarrollo de internet. 

Para qué sirven y su aporte en la vida 
diaria.

A valorar la posibilidad que todas y todos 
tienen de inventar y crear en internet.

Si desea imprimir esta 
actividad como ficha de 

trabajo, la encontrará en la 
página 45.

40ORIENTACIONES DE CIUDADANÍA DIGITAL 
PARA LA FORMACIÓN CIUDADANA



3°
 y

 4
° 

bá
si

co
In

ve
nt

or
es

 e
 in

ve
nt

or
as

 d
e 

in
te

rn
et

    
   A

ct
iv

id
ad

 

Desarrollo       Investigando personajes de internet

Actividad 1  
Las y los estudiantes investigarán cuáles son las personas clave en la invención y desarrollo de 
internet en el mundo.

Los estudiantes realizarán una investigación en parejas sobre un personaje que ha aportado al 
desarrollo de internet. 

Recomendamos una serie de personajes y biografías, sin embargo los estudiantes pueden 
seleccionar la información desde el o los sitios que ellos califiquen como más pertinentes: 

Tim Berners Lee
http://bit.ly/2DsPYTV

Larry Page y Sergey Brin
http://bit.ly/2Dje1FD

Mark Zuckerberg
http://bit.ly/2EOpWaL

Chad Hurley, Steve Chen, Jawed Karin
http://bit.ly/2FNaxIT

Ray Tomlinson
http://bit.ly/2FMDBAp

Kevin Systrom
http://bit.ly/2Dhy6vQ

Evelyn Berezin
http://bit.ly/2rfAzBv

Ángela Ruiz Robles
http://bit.ly/2EQFQRW

Materiales 

Computadores conectados a internet.

Lápices de colores, pegamento, tijeras, papel kraft o cartulina para 
crear una línea de tiempo grupal. 

Fichas recortables de personajes de internet (página 54).

Fotos de los personajes de internet (página 58).

Desarrollo       Internet como la gran telaraña

Actividad   
Las y los estudiantes conformarán una gran telaraña con lana para graficar el concepto de 
red de internet y cómo circula la información.  

Se conforman grupos de 10 a 12 estudiantes. Uno de las o los estudiantes será el encargado de 
iniciar la red y otro debe hacer circular la información (imágenes de video, música, texto y fotografía) 
por las hebras de la lana.

Los y las estudiantes de cada grupo forman un círculo, excluyendo a quien hará circular la información 
por la telaraña. Se le entrega a uno de ellos la madeja de lana y se le pide que tome la punta del 
cordel y que diga en voz alta su nombre y lance la madeja de lana a otro compañero o compañera. 
La acción se repite hasta que todo el grupo queda enlazado en una especie de telaraña. 

Posteriormente, el o la docente deberá colgar las imágenes elegidas con los perros de ropa en 
diversas partes de la telaraña.

El o la estudiante que quedó fuera del grupo deberá hacer circular cada una de las imágenes por 
las hebras de lana, de un estudiante a otro, simulando el viaje de la información a través de la 
red. 

Luego de ver cómo viaja la información, el o la docente explica que internet es una gran red 
o una gran teleraña de cables que conecta a computadores en todo el mundo y que nos 
permite resolver muchas actividades y problemas en la vida diaria: acceder a información 
para hacer tareas, ver videos, escuchar música, jugar, leer  y ver cuentos animados, etc. 

De este modo las y los estudiantes comprenden el funcionamiento de internet como una 
gran telaraña y cómo viaja la información a través de ella. 

          Actividad adaptada de: http://bit.ly/2mNADDQ

Si desea imprimir esta 
actividad como ficha de 

trabajo, la encontrará en la 
página 49.
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Desarrollo       Investigando personajes de internet

A partir de la información encontrada, el o la docente guiará una conversación sobre las necesidades 
que llevaron a estos personajes a crear distintos servicios y lo que significa para nuestra sociedad, 
de modo de generar una reflexión sobre la importancia que tienen estos inventos y la variedad de 
personas que han contribuido al desarrollo de estas tecnologías.

Actividad 2 

Luego del desarrollo de la actividad anterior, el curso elabora una línea de tiempo grupal con 
los inventores que han aportado al desarrollo de internet, utilizando los materiales señalados 
anteriormente (cartulina, lápices, entre otros).  Pueden hacer una para todo el curso o varias,  
según estimen pertinente.

Se sugiere indicar: el año, el invento, su importancia y algunas imágenes de apoyo, como 
muestra el siguiente ejemplo (las fotografías de los personajes puede encontrarlas en el 
material complementario de la página 53).
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 1

Tim Berners Lee
 1989
Estableció la primera 
comunicación entre un 
cliente y un servidor 
usando el protocolo HTTP 

Ray Tomlinson 

Larry Page y Sergey Brin 
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Desarrollo       Investigando personajes de internet  

Para tener en cuenta 

¿Cómo buscar mejor en internet?

Para encontrar información más precisa se debe escribir exactamente lo que se busca 
entre comillas. Al usar comillas, el buscador mostrará todas las páginas donde aparece 
la frase exacta que se escribió.

Otra manera de buscar mejor es restringiendo la búsqueda a un determinado dominio o sitio 
web. Por ejemplo, si desea buscar "Alexis Sánchez" solo en los sitios de Chile, escriba en el 
buscador site:.cl Alexis Sánchez. Si desea buscarlo en un sitio web específico, como por 
ejemplo educarchile, debe escribir site:educarchile.cl Alexis Sánchez.

Fuente: Texto Escolar Digital 3º básico: http://bit.ly/2mI1osB

Cierre        ¿Qué aprendimos?

En este momento el o la docente genera preguntas y reflexiones para identificar lo aprendido. 

¿Qué aprendimos hoy?

 ¿Qué inventos conocimos?

 ¿Qué te gustaría inventar o aportar a internet?

Finalmente, el o la docente motivará una conversación sobre la importancia de una gran 
variedad de personas que han contribuido a desarrollar esta tecnología y respecto a que 
aún hay mucho por inventar o crear, para que internet siga creciendo y contribuyendo a la 
sociedad. 

1

2

3
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¿Cómo se vincula esta actividad con 
Formación Ciudadana? 

Las y los estudiantes conocen algunos inventores que han permitido 
el desarrollo de internet, identifican sus creaciones y la importancia 
de cada una. Se enfatiza que internet ha cambiado la forma en 
que trabajamos y nos relacionamos como sociedad. 
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Actividad
¿Qué sabemos de los servicios de internet?

Explora los siguientes sitios y responde:

  www.google.cl
 ¿Qué es? 

¿Para qué sirve?

¿Cuál es su importancia en la vida cotidiana?

¿Cómo lo harías si no existiera?
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   www.facebook.com
  ¿Qué es?

¿Para qué sirve?

¿Cuál es su importancia en la vida cotidiana?

¿Cómo lo harías si no existiera?
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   www.youtube.com
  ¿Qué es?

¿Para qué sirve?

¿Cuál es su importancia en la vida cotidiana?

¿Cómo lo harías si no existiera?
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   www.netflix.com
  ¿Qué es?

¿Para qué sirve?

¿Cuál es su importancia en la vida cotidiana?

¿Cómo lo harías si no existiera?
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Actividad
Investigando a personajes de internet

Junto a un compañero o compañera investiguen quiénes fueron las siguientes personas y cómo 
han aportado al desarrollo de internet. 

Nombre         Tim Berners Lee

¿Qué aporte hizo a internet?

¿En qué año?

¿Por qué creen que es importante?

Nombre       Larry Page y Sergey Brin

¿Qué aportaron a internet?

¿En qué año?

¿Por qué creen que es importante?
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Orientaciones para la clase

En las actividades sugeridas para 3º y 4º básico, es importante que las y los estudiantes 
conozcan servicios y personas clave en el desarrollo de internet. Asimismo, que aprendan 
para qué sirven y cuáles son sus aportes para la vida diaria, enfatizando que todas y todos 
podemos inventar y crear en internet. 

Se sugiere vincular esta clase con la asignatura de Historia, Geografía y Ciencias Sociales,  en 
el eje de Formación Ciudadana y el desarrollo de habilidades digitales vinculadas con buscar 
y acceder a información.

Inicio       ¿Qué sabemos de los servicios de internet? 

Se propone iniciar una conversación y reflexión sobre algunos servicios de internet que los estudiantes 
conocen: ¿Qué son? ¿Para qué sirven? ¿Cuál es su importancia en la vida cotidiana? 
¿Cómo lo haría si no existieran?

Google

Facebook

Youtube

Netflix

Con estas preguntas usted podrá motivar a sus estudiantes e introducir el contenido que verá en 
la clase, para activar sus conocimientos previos.
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Nombre                Mark Zuckerberg

¿Qué aporte hizo a internet?

¿En qué año?

¿Por qué creen que es importante? 

Nombre              Chad Hurley, Steve Chen, Jawed Karin

¿Qué aportaron a internet?

¿En qué año?

¿Por qué creen que es importante?
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Nombre                 Ray Tomlinson

¿Qué aporte hizo a internet?

¿En qué año?

¿Por qué creen que es importante?

Nombre                 Kevin Systrom

¿Qué aporte hizo a internet?

¿En qué año?

¿Por qué creen que es importante?
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Nombre                Evelyn Berezin

¿Qué aporte hizo a internet?

¿En qué año?

¿Por qué creen que es importante?

 

Nombre             Ángela Ruiz Robles          

¿Qué aporte hizo a internet?

¿En qué año?

¿Por qué creen que es importante? 
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Kevin Systrom  Sergey Brin           Larry page

Mark Zuckerberg Tim Berners Lee

Angela Ruiz Robles Evelyn Berezin
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