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Actividad 2: 10 reglas para la discusidn

PROPOSITO

Esta actividad busca que los estudiantes apliquen, evalian y definan reglas para la discusién. Para ello,
revisan las 10 reglas para la discusién critica, las reescriben y luego las representan para sus compafieros,
quienes deben identificarlas. Luego, definen en conjunto una lista de reglas para guiar el didlogo, lo que
fortalece el trabajo con otros y la valoracion de los acuerdos grupales.

Duracién: 4 horas pedagodgicas
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

¢QUIEN SOY?

Para iniciar la actividad, los estudiantes se sientan en circulos en grupos de maximo 5 personas. Cada
alumno escribe el nombre de una persona (viva o muerta, real o ficticia), en un papel pequefio y se lo
pasa al compafiero de al lado, quien debe pegarselo en la frente sin verlo. De este modo, todos los
miembros del equipo deben poder ver la carta de los demas, con excepcion de la propia. Luego, se elige
un estudiante para iniciar el juego, quien debe hacer preguntas al grupo de respuesta si/no para
averiguar quién es la persona que tiene escrita en la frente (Por ejemplo: ¢Soy famoso? ¢Soy chileno?,
etc.). Si la pregunta que hace es respondida con un si, tiene derecho a otra pregunta. Si, en cambio, es
respondida con un no, el compafiero de al lado comienza a preguntar. El juego finaliza cuando la primera
persona del equipo adivina su personaje.
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Al finalizar, los estudiantes responden en plenario a las siguientes preguntas:
- &Qué reglas posee el juego “équién soy?”?

- ¢Qué utilidad poseen las reglas?

- éPor qué hay instancias en que las reglas son necesarias?

REESCRIBIR LAS REGLAS

Los estudiantes reciben por escrito las 10 reglas de la discusion critica | Conexion | o

o . . I Conexion interdisciplinaria:
y las leen individualmente. Trabajan en torno a las ellas, proponiendo | LENGUAY LITERATURA: Argumentacién
i en el didlogo [OA 8]
|
|
|
|

una nueva redaccién mas clara y breve para que se recuerde ] ,
EDUCACION CIUDADANA: Didlogo como

facilmente. El profesor llama a alumnos al azar para que compartan | gjercicio democratico [OA 8]

el trabajo realizado y construye un nuevo decélogo a partirdeello, “—_________________ ]
que los estudiantes registran en sus cuadernos.

JUEGO DE ROLES

Los alumnos se rednen en grupos pequefios y trabajan en torno a una de las reglas que ellos eligen. El
profesor debe procurar que todas las reglas queden cubiertas por el curso. Cada grupo prepara un juego
de roles acerca de la regla, donde se actle siguiendo la regla en cuestion.

Luego, cada grupo pasa adelante y actla el juego de roles preparado. El resto del curso debe
identificar qué regla representa el grupo.

DETERMINAR LAS REGLAS PARA DIALOGAR

Para cerrar la actividad, los estudiantes en grupos vuelven a revisar las 10 reglas de la discusion critica.
Teniendo como desafio establecer reglas para dialogar en la asignatura de filosofia, deben determinar
qué reglas de las 10 reglas para la discusién critica destacan y proponer nuevas reglas para el didlogo
que consideraran relevantes, si hubiera. A partir de lo anterior, cada grupo establece una lista de reglas
para dialogar. Cada grupo expone su lista de reglas y el curso vota por aquella que usardn para las
instancias de didlogo de la clase de filosofia.

A continuacion, se presenta una pauta de autoevaluacidn, para que los estudiantes puedan evaluar su
desempefio individual durante la actividad grupal (es decir, en las Ultimas dos etapas de la actividad):
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Pauta de autoevaluacién para la representacion y deliberacién de reglas para el didlogo

Indicadores de logro

Criterios Lo Lo logré, pero falta . Debo desarrollar
logré por mejorar este criterio

Se dispone a escuchar a los otros y comprender sus
puntos de vista

Usa lenguaje formal durante las discusiones grupales y la
deliberacién democratica

Participa e incide en el disefio del juego de roles sobre la
regla definida para el grupo

Participa activamente en la representacion del juego de
roles sobre la regla definida para el grupo

Fundamenta racionalmente su postura respecto a qué
reglas deben estar presentes en un didlogo filoséfico

Participa con argumentos racionales y su voto, en la
eleccion democrdtica de las reglas para el didlogo
filosdfico.

Utiliza las reglas para el desarrollo del didlogo al momento
de participar en discusiones colectivas.

ORIENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD DE AULA
v Esta actividad se podria evaluar con los siguientes indicadores:

- Participan en la eleccidn de las reglas para el didlogo filoséfico, fundamentando su punto de
vista.
- Utilizan las reglas del didlogo filosofico al momento de participar en discusiones colectivas.
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RECURSOS Y SITIOS WEB
Texto
Las reglas de una discusidn critica

- Regla 1: Las partes no deben impedirse unas a otras el presentar puntos de vista o el ponerlos en
duda.

- Regla 2: Una parte que presenta un punto de vista estd obligada a defenderlo si la otra parte le
solicita hacerlo.

- Regla 3: El ataque de una parte en contra de un punto de vista debe referirse al punto de vista
gue realmente ha sido presentado por la otra parte.

- Regla 4: Una parte solo puede defender su punto de vista, presentando una argumentacion que
esté relacionada con ese punto de vista.

- Regla5:Una parte no puede presentar algo falsamente como si fuera una premisa dejada implicita
por la otra parte, ni puede negar una premisa que él mismo ha dejado implicita.

- Regla 6: Una parte no puede presentar falsamente una premisa como si fuera un punto de partida
aceptado, ni puede negar una premisa que representa un punto de partida aceptado.

- Regla 7: Una parte no puede considerar que un punto de vista ha sido defendido
concluyentemente, si la defensa no se ha llevado a cabo por medio de un esquema argumentativo
apropiado que se haya aplicado correctamente.

- Regla 8: En su argumentacion, las partes sdlo pueden usar argumentos que sean légicamente
validos o que sean susceptibles de ser validados, explicitando una o mas premisas implicitas.

- Regla 9: Una defensa fallida de un punto de vista debe tener como resultado que la parte que lo
presentd se retracte de él, y una defensa concluyente debe tener como resultado que la otra
parte se retracte de sus dudas acerca del punto de vista.

- Regla 10: Las partes no deben usar formulaciones que resulten insuficientemente claras o
confusamente ambiguasy deben interpretar las formulaciones de la parte contraria tan cuidadosa
y tan exactamente como les sea posible.

(Van Eemeren, F. y Grootendodrst, R. (2002). Argumentacion, comunicacion y falacias. Una

perspectiva pragma-dialéctica. Santiago: Ediciones UC).
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