® Matematicas Unidad 1
OA4
Actividad 1

7° Basico

Porcentaje — Organizacion de los recursos de la actividad

Palabras clave

Partes del todo, porcentaje, tanto por ciento, proporcionalidad, representacion grafica, razon, fraccion y
numeros decimales.

Objetivo de aprendizaje

OA4.Mostrar que comprenden el concepto de porcentaje:

e Representandolo de manera pictorica.
e Calculando de varias maneras.
e Aplicandolo a situaciones sencillas.

La actividad Porcentajehace uso de los siguientes recursos de aprendizaje:

”""“‘:*‘ . ; a1 | . o Mat cas Unidad 1
7° Basico R, T Bdsic ) @ mowan 7° Basico
g e P
—— ad 8 0
: 9
E ool —
— r kil e
Guia para el Planificacion Software Guion de uso del
estudiante software

€specialmente desarrollado para el Curriculum Nacional por el equipo Aprendo Creando




Software

Porcentaje | y Porcentaje Il, dos digitales autoejecutables disefiados para facilitar el aprendizaje del
concepto de porcentaje.

Porcentaje |
Debieras tener en pantalla una imagen como la Parte - Todo Numeracer: §
adjunta.
Denominader: 4
B,
El software representa “la parte de un todo”. En vt e
este caso muestra un cuarto del circulo y v i sttt
muestra la fraccion 1/4. También muestra el ) Ver fragion srpttcaca
numero decimal, en este caso 0,25.
e — ]
[ | @
Numerador: 1
. . -
Mueve los deslizadores “Numerador” y “Denominador” y observa
coémo cambia la figura. Denominador- 4
D ————
También puedes mover el deslizador de la parte inferior izquierda: £ = 6
e
Y podras visualizar ademas del circulo, un rectangulo o un cuadrado, para representar una parte
de un todo.

Porcentaje Il
Debieras tener en pantalla la imagen adjunta: e e e e
ki AL elol<lN =]+
Prueba con los controles. Q rrea Do _
. o Q v
Haz click en | [ | cswacsn | y observa lo quesucede.
anapcm
Haz click en el casillero “Ver medida”. @ cnme '
Claro, muestra un tanto por ciento. 99 @
Regla elastica (escala) >
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